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فهرست

 فصل اول ـ نصب و راه اندازی سرویس دهنده وب                   
2 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ1ـ برنامه نویسي مبتني بر وب
2 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PHP2ـ1ـ  معرفی زبان برنامه نویسي
3 ..... . . . . . . . . . . . . . . .PHP 3ـ1ـ نرم افزارهای مورد نیاز براي برنامه نویسي
5 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ1ـ آموزش نصب نرم افزارها
8 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ1ـ آموزش اتصال به سرویس دهنده.
10...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PHP 6 ـ1ـ آموزش ایجاد اسکریپت های

                 PHP فصل دوم ـ اصول برنامه نویسی به زبان 
18 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ2ـ نحوه نوشتن دستورات
19 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ2ـ نوشتن توضیحات.
19 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ2ـ استفاده از متغیرها
21 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ2ـ از بین بردن متغیرها
22 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5  ـ2ـ متغیرهاي رشته اي.
23 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6  ـ2ـ ثابت ها
24 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PHP 7ـ2ـ استفاده از عملگرها در
24 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ7ـ2ـ عملگرهاي محاسباتي
26 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ7ـ2ـ عملگرهاي تخصیص یا انتساب
28 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ7ـ2ـ عملگرهاي مقایسه اي.
28 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ7ـ2ـ عملگرهاي منطقي
30...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5ـ7ـ2ـ اولویت عملگرها

 فصل سو م ـ ساختارهاي شرطي و تكرار                             
36 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ3ـ ساختارهاي شرطي.
36 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if 1ـ1ـ3ـ ساختار
37 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if..else 2ـ1ـ3ـ ساختار
40...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .switch 3ـ1ـ3ـ ساختار
42 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ1ـ3ـ عملگر : و ?
42 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ3ـ ساختارهاي تکرار
43 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . while 1ـ2ـ3ـ حلقه تکرار
45 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . do...while 2ـ2ـ3ـ دستورالعمل
46 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .for 3ـ2ـ3ـ حلقه تکرار
49 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .exit و continue ،break 3ـ3ـ دستورات

49 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .break 1ـ3ـ3ـ دستور
50...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .continue 2ـ3ـ3ـ دستور
51 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .exit 3ـ3ـ3ـ دستور
51 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ3ـ مثال طراحی و برنامه نویسي.

                                               PHP فصل چهارم ـ آرایه ها در 
58 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .PHP 1ـ4ـ تعریف آرایه در
58 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ4ـ آرایه هاي شمارشي
59 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ4ـ آرایه هاي انجمني.
60 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ4ـ روش نگه داري رکوردها در حافظه.
61 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . foreach 5  ـ4ـ حلقه تکرار
63 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6  ـ4ـ آرایه هاي تودرتو
65 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7ـ4ـ طراحی صفحۀ نمایش لیست کتاب ها

                                       PHP فصل پنجم ـ توابع در زبان 
72 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 ـ5 ـ انواع توابع.
73 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 ـ5 ـ روش تعریف و فراخوانی تابع
74 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 ـ5 ـ استفاده از پارامترها در تعریف تابع
77 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 ـ5 ـ روش مقداردهی پیش فرض پارامترها
77 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ـ5 ـ فراخوانی تابع به صورت پویا  5
78 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 ـ5 ـ فراخوانی تابع با ارجاع.
78 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 ـ5 ـ متغیرهای محلی و سراسری
80...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .PHP ـ 5  ـ توابع پیش ساخته در    8
80...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ـ 5  ـ توابع کار با متغیرها 1 ـ 8  
81 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ـ 5 ـ توابع کار با رشته ها 2 ـ 8  
82 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ـ 5 ـ توابع محاسباتی 3 ـ 8  
83 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ـ 5 ـ توابع دستکاری آرایه ها 4 ـ 8  
84 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ـ 5 ـ توابع تاریخ و ساعت  ـ 8    5
85 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9 ـ 5 ـ توابع ضمیمه کردن فایل ها
87 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10 ـ 5 ـ استفاده از فایل ها در طراحی صفحات.

 فصل ششم ـ طراحی و پردازش فرم ها                                
96 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .HTML 1ـ6 ـ طراحي فرم ها با



97 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . form 1ـ1ـ6 ـ تگ
97 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . input 2ـ1ـ6 ـ تگ
100 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .textarea 3ـ1ـ6 ـ تگ
101 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .option و select 4ـ1ـ6 ـ تگ هاي
103 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . .dreamweaver 2ـ6 ـ طراحی فرم ها در محیط
106 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ6 ـ عملکرد کلی فرم ها
106 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ6 ـ روش های ارسال فرم
107 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ6 ـ دسترسي به اطلاعات فرم
110 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . $_REQUEST 6 ـ6 ـ آرایه
112 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7ـ6 ـ ادغام طراحي و پردازش فرم.
113 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8  ـ6 ـ استفاده از آرایه ها در فرم

 فصل هفتم ـ بارگذاري و پردازش فایل ها                            
118 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ7ـ طراحی فرم برای بارگذاری فایل.
120 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ7ـ دریافت و ذخیره فایل روی سرویس دهنده
122 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ7ـ نمایش فایل های بارگذاری شده.
123 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ7ـ تعیین محدودیت برای فایل ها
126...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ7ـ پردازش فایل ها
126...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 ـ5 ـ7ـ بازکردن فایل.
127 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 ـ5 ـ7ـ بستن فایل.
128 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 ـ5 ـ7ـ نوشتن متن در فایل
128 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 ـ5 ـ7ـ بررسی انتهای فایل.
129 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 ـ7ـ خواندن و نوشتن رکوردها در فایل

              MySQL فصل هشتم ـ آشنایی با بانک اطلاعاتی 
136...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 ـ 8  ـ سیستم های مدیریت بانک اطلاعاتی
137 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 ـ 8  ـ طراحی بانک اطلاعاتی
141 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SQL 3 ـ 8  ـ معرفی دستورات مهم
141 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ3 ـ 8  ـ دستور ایجاد اجزاي بانک اطلاعاتي
143 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ3 ـ 8  ـ دستورخواندن از بانک اطلاعاتي
145 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ3 ـ 8  ـ دستورات به روزرساني داده ها
147 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MySQL 4 ـ 8  ـ معرفي
148 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . MySQL ـ 8  ـ مدیریت بانک های اطلاعاتی   5

                        phpMyAdmin فصل نهم ـ کار با نرم افزار 
152 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .phpMyAdmin 1ـ9ـ اجرای برنامه
153 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ9ـ مدیریت بانک های اطلاعاتی
154 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ9ـ ایجاد جداول.
157 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ3ـ9ـ زبانه های مربوط به جدول.
158 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ3ـ9ـ اصلاح ستون های جدول.
159 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ3ـ9ـ درج رکورد جدید در جدول.
159 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ3ـ9ـ مدیریت رکوردهای جدول
160 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ3ـ9ـ تغییر نام، انتقال و یا کپی جدول
161...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . SQL 4ـ9ـ اجرای دستورات
161...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ9ـ عملیات روی بانک اطلاعاتی.
162...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 ـ9ـ ورود و صدور اطلاعات.

 فصل دهم ـ تحلیل و طراحی سایت اینترنتی فروشگاه کتاب 
166 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ10ـ معرفي سیستم فروشگاه اینترنتي
167...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ10ـ عملکرد فروشگاه اینترنتی کتاب
168...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ10ـ نقش های کاربران
169...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ10ـ طراحی بانک اطلاعاتی فروشگاه.
172 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ10ـ طراحی ساختار سایت.
175 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6  ـ10ـ طراحي صفحات سایت

 فصل یازدهم ـ طراحی قالب برای صفحات فروشگاه کتاب    
180 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ11ـ طراحي قالب سایت.
181 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ11ـ طراحی قالب برای صفحات مدیریتی.
181 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ2ـ11ـ ساختار قالب.
182 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .header 2ـ2ـ11ـ طراحی فایل
184 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . footer 3ـ2ـ11ـ طراحی فایل
187 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ11ـ طراحی قالب برای صفحات مدیریتی.
187 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ3ـ11ـ ساختار قالب.
188 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . header 2ـ3ـ11ـ طراحی
190 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . footer 3ـ3ـ11ـ طراحی
191 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ3ـ11ـ طراحي استایل شیت 



  فصل دوازدهم ـ اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL و نمایش  
 اطلاعات 

196...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . MySQL 1ـ12ـ دسترسی به بانک اطلاعاتی
197 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ12ـ دستورات اتصال به بانک اطلاعاتی
198 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ12ـ مراحل لازم براي کار با بانک اطلاعاتي.
200 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ12ـ توابع کار با بانک اطلاعاتي
201 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ12ـ نمایش اطلاعات جدول
205 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 ـ12ـ نمایش کتاب ها در فروشگاه اینترنتی
205 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ6 ـ12ـ طراحی صفحه نمایش لیست کتاب ها
207 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ6 ـ12ـ طراحی صفحه نمایش جزئیات کتاب.
209 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7ـ12ـ نمایش لیست موضوعات

 فصل سیزدهم ـ افزودن رکورد به بانک اطلاعاتی                    
214 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ13ـ درج رکورد به بانک اطلاعاتی
217 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ13ـ دریافت اطلاعات رکورد جدید از کاربر
219 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ13ـ استفاده از انواع ورودي ها در فرم
225 ...... . . . . . . . . . . 4ـ13ـ طراحی فرم افزودن کتاب با استفاده از قالب

 فصل چهاردهم ـ حذف و ویرایش رکوردهای بانک اطلاعاتی 
234 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ14ـ حذف رکوردهای بانک اطلاعاتی
236...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ14ـ ویرایش رکوردهای بانک اطلاعاتی.
239 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ14ـ تغییر مسیر درخواست ها
240 ...... . . . . . . . 4ـ14ـ تکمیل مدیریت کتاب ها در فروشگاه اینترنتی
240 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ4ـ14ـ طراحی صفحه نمایش لیست کتاب ها
242 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ4ـ14ـ طراحی صفحه ویرایش کتاب.
246...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ4ـ14ـ ویرایش گروهی رکوردها

 فصل پانزدهم ـ جست وجو و محدود کردن نمایش رکوردها   
254 ...... . . 1 ـ15ـ بازیابی و نمایش رکوردها بر اساس کلید خارجی
255 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 ـ15ـ جست وجوی رکوردها
259 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 ـ15ـ محدود کردن تعداد رکوردها
261...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 ـ15ـ صفحه بندی نمایش رکوردها

 فصل شانزدهم ـ کار با Session ها                                       
268...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Session 1ـ16ـ تعریف
269...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Session برای کار با PHP 2ـ16ـ دستورات
269...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Session 1ـ2ـ16ـ شروع به کار
269...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Session 2ـ2ـ16ـ نوشتن داده ها در
270 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Session 3ـ2ـ16ـ خواندن داده ها از
270 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Session 4ـ2ـ16ـ از بین بردن
271 ...... . . . . . . . . . . . . . 3ـ16ـ کاربرد Session در نمایش پیغام بازخورد.
273 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ16ـ پیاده سازی سبد خرید فروشگاه.

 فصل هفدهم ـ احراز هویت و کنترل دسترسی کاربران        
282 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ17ـ کنترل دسترسي کاربران.
283 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ17ـ احراز هویت کاربران.
286...... . . . . . . . . . . 3ـ17ـ  پیاده سازی احراز هویت برای فروشگاه کتاب.
286...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1ـ3ـ17ـ ایجاد جدول کاربران فروشگاه
287 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2ـ3ـ17ـ پیاده سازی صفحه ورود کاربر.
289 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3ـ3ـ17ـ کنترل دسترسی به صفحات سایت
292 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ3ـ17ـ خروج کاربر از سایت
293 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4ـ17ـ پیاده سازی صفحه تغییر کلمه عبور
295 ...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 ـ17ـ پیاده سازی امکانات شخصی کاربران.
296...... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 ـ17ـ صفحه پیگیری سفارشات قبلی

303 ............................................................................... منابع 



پیشگفتار

خداوند بزرگ را سپاسگزارم که به من فرصتي عطا کرد تا بتوانم خدمتي در جهت کمک به فرزندان این مرز و بوم ارائه 
نموده و قدمي در جهت پیشرفت ایران سربلند بردارم.

کتاب حاضر برای آموزش طراحی نرم افزارهای کاربردی مبتنی بر وب با استفاده از زبان برنامه نویسی PHP تألیف شده 
است. PHP یک زبان برنامه نویسی سمت سرویس دهنده بوده و رایگان و قابل حمل و کد منبع باز است و دارای محبوبیت 

بالایی می باشد.
محتوای آموزشی ارائه شده در این کتاب با هدف آموزش اصول کلی و ضروری به هنرجویان و افزایش هر چه بیشتر مهارت 
آنها برای طراحی و  پیاده سازی نرم افزارهای کاربردی مبتنی بر وب تدوین شده و همواره سعی شده است تا پیوستگی کلی 

و هدفمند بین مطالب و مثال های برنامه نویسی وجود داشته باشد. 
شیوه آموزش در این کتاب به صورت پروژه محور بوده و بر اساس سایت یک فروشگاه اینترنتی کتاب تدوین شده است 
به گونه ای که در هر فصل کتاب بعد از ارائه مفاهیم کلی و مثال های طراحی و برنامه نویسی مربوطه، صفحاتی از فروشگاه 

کتاب طراحی و نمایش داده شده است. 
در فصل اول روش نصب نرم افزار ها و آماده سازی محیط برای شروع برنامه نویسی PHP و روش اجرای صفحات PHP آموزش 
داده می شود و در فصل  هاي دوم تا هفتم اصول برنامه نویسی به زبان PHP از جمله اجزاي تشکیل دهنده برنامه ها، ساختارهای 

شرطی و تکرار، استفاده از آرایه ها،طراحی فرم ها و پردازش آنها به همراه بارگذاری فایل ها آموزش داده شده است.
در فصل هشتم و نهم روش تحلیل داده ها در یک محیط عملیاتی و طراحی بانک اطلاعاتی آموزش داده شده و دستورات مهم 

زبان SQL و روش ایجاد و مدیریت بانک اطلاعاتی MySQL با کمک نرم افزار phpMyAdmin آموزش داده شده است.
در فصل دهم، یک سیستم فروشگاه اینترنتی کتاب به صورت خلاصه مورد بررسی و تحلیل قرار گرفته، امکانات اصلی 
آن، نقش های کاربری و عملکرد هر نقش تعیین شده و بانک اطلاعاتی آن طراحی شده است. همچنین ساختار سایت 
فروشگاه و طرح کلی هر کدام از صفحات آن تعیین شده است و در فصل یازدهم با استفاده از CSS و bootstrap دو قالب 
برای صفحات عمومی و صفحات مدیریتی سایت فروشگاه اینترنتی طراحی شده و نحوه استفاده از آنها تشریح شده است.

در فصل  های دوازدهم تا پانزدهم، عملیات مختلف روی بانک اطلاعاتي آموزش داده شده ضمن اینکه در انتهای هر فصل 
صفحات کامل برای ساخت بخش های مختلف فروشگاه طراحی و کدنویسی شده است و در فصل شانزدهم و هفدهم 

session ها معرفي شده و کنترل دسترسي به بخش هاي مختلف فروشگاه  پیاده سازی شده است. 

در پایان امیدوارم این اثر بتواند براي استفاده کنندگان مفید واقع شود و از زحمات همه کساني که در مراحل تألیف، بررسي 
و ویرایش محتواي کتاب همکاري داشتند، قدرداني مي نمایم.





فصل اول: نصب و راه اندازی سرویس دهنده وب

1

فصل اول

نصب و راه اندازی سرویس دهنده وب
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هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  وب سرور را نصب و راه اندازی کند.

  فایل تنظیمات وب سرور را باز کرده و تنظیمات را تغییر دهد.

  با استفاده از مرورگر به وب سرور متصل شود.

  اسکریپت PHP را ایجاد کرده و در پوشه وب سرور ذخیره کند.

  اسکریپت های PHP را اجرا کند.

1ـ1ـ برنامه نويسي مبتني بر وب

برنامه های کاربردی تحت وب، دسته بزرگی از برنامه ها هستند که در بستر وب قرار گرفته و اجرا می شوند. 
کاربران می توانند از هرجای دنیا بدون نیاز به نصب آنها روی سیستم تنها با اتصال به اینترنت و اجرای یک 

مرورگر وب ساده، به این برنامه ها وارد شده و از آنها استفاده کنند.
زمانی  ویژه  به  خود،  امور  انجام  برای  سازمان ها  تا  است  شده  باعث  دسترس پذیری  و  استفاده  راحتی  این 
که دارای شعبه های مختلف هستند و یا با انبوه کاربران پراکنده در سطح کشور یا جهان سروکار دارند، از 

برنامه های کاربردی تحت وب استفاده کنند.
با کمک نرم افزارهای تحت وب، شرکت های تجاری بزرگ می توانند با مشتریان خود در سرتاسر جهان ارتباط 
داشته، آخرین محصولات خود را به صورت سریع در سطح جهانی عرضه کرده و خدمات پشتیبانی را ارائه 
دهند. با استفاده از این نرم افزارها، مرزها برداشته شده و فعالیت شرکت ها در سطح جهانی گسترش می یابد.
و  بوده  برخوردار  نرم افزار  توسعه  بازار  در  بالایی  جایگاه  و  اهمیت  از  وب  بر  مبتنی  برنامه نویسی  و  طراحی 

برنامه نویسان وب، اغلب دارای بازار کار خوب و درآمدهای بالا هستند.
برای ایجاد برنامه های کاربردی تحت وب باید به آخرین ابزارها، زبان ها و فناوری ها و تغییرات آنها دسترسی 
داشته و به استفاده از آنها تسلط داشته باشید. بنابراین نیاز است تا به صورت مداوم در حال یادگیری بوده و 

اطلاعات و مهارت های خود را در این زمینه افزایش دهید.
یک برنامه کاربردي تحت وب مجموعه اي از صفحات وب است که برای طراحی آن از زبان ها و ابزارهایی 
مثل CSS ،PHP ،HTML و bootstrap استفاده می گردد. زبان PHP برای برنامه نویسی و ایجاد صفحات 
وب پویا کاربرد دارد که در این درس برنامه نویسی آن را فرا می گیرید. با کمک این زبان خواهید توانست 

برنامه های کاربردی تحت وب کامل را طراحی و  پیاده سازی و اجرا کنید.

PHP 2ـ1ـ معرفی زبان برنامه نويسي

PHP از عبارت PHP:HyperText Prepocessor گرفته شده است که به معنی پیش پردازشگر ابرمتن 
می باشد. یک زبان برنامه نویسی مبتنی بر وب است و دستورات آن در صفحه وب نوشته شده و باعث پویایی 
صفحه می شود. این دستورات می تواند شامل دستورات محاسباتی، ساختارهای شرطی، حلقه های تکرار باشد 
که در زمان درخواست صفحه، اجرا شده و باعث پویایی محتوای آن می شود. در ادامه به مهم ترین ویژگی های 

زبان برنامه نویسی PHP اشاره می شود:



فصل اول: نصب و راه اندازی سرویس دهنده وب

3

PHP یک زبان رایج برای برنامه نویسی وب است که از آخرین مفاهیم مورد استفاده در برنامه نویسی پشتیبانی 
کرده و دارای امکانات برنامه نویسی و کتابخانه های فوق العاده برای نوشتن برنامه در زمان کوتاه است. 

PHP یک زبان با کد منبع باز است و برنامه های نوشته شده با آن به صورت سورس کد عرضه می شوند و 
 PHP استفاده کننده به کدهای برنامه دسترسی دارد. به علاوه یک زبان رایگان است یعني براي تهیه مفسر

هزینه ای پرداخت نمی شود.
یکی از مزایای زبان PHP قابل حمل بودن آن است به این علت که مفسرهای مختلفی از PHP برای نصب 
و اجرا در محیط های مختلف وجود دارد. در نتیجه نرم افزارهای نوشته شده به زبان PHP می توانند بدون 

هیچ گونه تغییری روی اکثر سخت افزارها و سیستم عامل ها )مثل ویندوز و لینوکس( اجرا شوند. 
قابل حمل بودن PHP این امکان را فراهم می کند تا برنامه ای که در محیط ویندوز  پیاده سازی می شود بعداً 
بتواند روی سرورهایی که از سیستم عامل لینوکس استفاده می کنند، نصب و اجرا شود. این ویژگی به شدت 

مورد علاقه مؤسسات دولتی است چون وابستگی کشور به سیستم عامل ویندوز را کمتر می کند.
بر اساس آمارها در برنامه نویسی بیش از 70 درصد سایت های اینترنتی از زبان PHP استفاده شده است. برای 
ساخت و پشتیبانی این سایت ها نیاز به برنامه نویسان PHP است. بنابراین با یادگیری زبان PHP دارای یک 

مهارت مفید و کاربردی شده و در آینده فرصت های شغلی زیادی پیش روی شما خواهد بود.
جامعه بزرگی از برنامه نویسان در سرتاسر جهان از زبان PHP استفاده کرده و از آن حمایت می کنند، این جوامع 

در تولید نسخه های جدید PHP و اضافه کردن امکانات و تولید کتابخانه های مفید برای آن همکاری می کنند.
منابع آموزشی متنی و تصویری زیادی برای آموزش زبان PHP وجود داشته و افراد زیادی در این زمینه 
مهارت دارند و برای هر سؤال یا مشکل با طرح آن در انجمن های گفت وگوی اینترنتی می توان پاسخ مناسبی 

برای آن پیدا کرد.

PHP 3ـ1ـ نرم افزار های مورد نیاز براي برنامه نويسي

همان طور که می دانید در وب برای درخواست صفحات و دریافت پاسخ از پروتکل HTTP استفاده می شود. در 
این پروتکل یک سرویس دهنده وب و چند سرویس گیرنده وب وجود دارد و همیشه در ابتدا سرویس گیرنده 
درخواست صفحه را به سرویس دهنده ارسال کرده و منتظر پاسخ می ماند تا سرویس دهنده پاسخ را آماده 

کرده و برگشت دهد.
در شکل 1ـ1 روش کار پروتکل HTTP را مشاهده می کنید.

HTTP شکل 1ـ1ـ نحوه کار پروتکل
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دستورات  دارای  که  وبی  بنابراین صفحات  است.  سرویس دهنده  نوع سمت  از   PHP زبان  به  برنامه نویسی 
توسط  و  درخواست شده  از طرف سرویس گیرنده  گرفته،  قرار  وب  روی سرویس دهنده  باید  باشند،   PHP

سرویس دهنده اجرا شده و خروجی آنها به سرویس گیرنده برگشت داده شود. 
یک سیستم که برای نگه داری و اجرای صفحات PHP استفاده می شود باید دارای نرم افزار سرویس دهنده وب 
باشد و نیز برای تفسیر دستورات PHP نیاز به مفسر این زبان است و اگر در برنامه از بانک اطلاعاتی استفاده 
درخواست  برای  طرفی  از  بود.  خواهد  داده  سرویس دهنده  به  نیاز  می شود(  استفاده  هم  معمولاً  )که  شود 

برنامه ها نیاز به سرویس گیرنده وب می باشد.
به طورخلاصه برای اجرای برنامه های PHP، به سرویس دهنده وب، مفسر PHP و سرویس دهنده داده نیاز 
است که همه این امکانات باید روی یک سیستم نصب شده و در حال اجرا باشند تا آن سیستم بتواند به عنوان 

سرویس دهنده عمل کرده و برنامه های PHP را اجرا کند. 
در ادامه به معرفی هر کدام از این امکانات پرداخته می شود:

سرویس دهنده وب نرم افزاری است که می تواند روی یک کامپیوتر سرور یا حتی کامپیوتر معمولی نصب و 
اجرا شود. نرم افزار Apache یکی از رایج ترین سرویس دهنده های وب است که روی انواع سیستم ها قابل 

نصب و اجرا می باشد.
سرویس گیرنده وب برنامه ای است که روی یک سیستم اجرا شده و درخواست های خود را به سرویس دهنده 
فرستاده و پاسخ دریافت شده را استفاده کرده یا نمایش می دهد. مرورگرهای وب یک نمونه از سرویس گیرنده های 

وب هستند.
درخواست های سرویس گیرنده از سرویس دهنده همیشه به صورت URL هستند که شامل نام پروتکل، نام 
دامنه یا آدرس سرویس دهنده، مسیر و نام و پسوند فایل درخواستی می باشند. در شکل 2ـ1 ساختار یک 

URL را مشاهده می کنید:

سرویس دهنده کاربردی مجموعه ای از امکانات نرم افزاری است که برای تفسیر و اجرای دستورات نوشته شده 
 PHP نیاز به مفسر زبان PHP به یک زبان برنامه نویسی مورد نیاز است. به عنوان مثال برای اجرای دستورات

می باشد.
و  بانک اطلاعاتی  ایجاد  برای  می گویند  هم  بانک اطلاعاتی  مدیریت  سیستم  آن  به  که  داده  سرویس دهنده 
دسترسی به آن مورد نیاز است. MySQL یکی از نرم افزارهایی است که به این منظور استفاده می شود و در 

فصل  های بعدی با آن آشنا می شوید.

مسیر قرار گرفتن فایل

نام فایلپسوند فایل

نام دامنه
تار عنکبوتی جهان گستر

نام پروتکل

URL شکل 2ـ1ـ قالب
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در شکل 3ـ1 ارتباط بین این قسمت ها نشان داده شده است. همه این برنامه ها می تواند روی یک سیستم یا 
هر کدام از آنها روی یک سیستم جداگانه نصب شده باشد و در هر صورت می توانند با هم ارتباط برقرار کرده 

و وظیفه خود را به درستی انجام دهند. 

سرویس دهنده وب
)Apache مانند(

سرویس دهنده کاربردی 
)PHP مانند مفسر(

سرویس دهنده داده

سرویس گیرنده وب

شکل 3ـ1ـ امکانات نرم افزاری سرویس دهنده

4ـ1ـ آموزش نصب نرم افزارها

گفته شد برای تبدیل یک سیستم به سرویس دهنده ای که بتواند برنامه های PHP را اجرا کند، نیاز به نصب 
برنامه ها در بسته هایی قرار داده شده اند که در صورت نصب  این  برنامه است. برای راحتی کار، همه  چند 
هر کدام از این بسته ها، نرم افزارهای سرویس دهنده وب apache، مفسر زبان PHP و سرویس دهنده داده 

MySQL به همراه امکانات جانبی دیگر روی سیستم، نصب خواهند شد. این بسته ها عبارت اند از:
EasyPHP  

WAMP Server  

XAMP  

همه این بسته ها به صورت رایگان عرضه شده و به صورت کامل و قانونی قابل دریافت و نصب هستند. نصب 
یکی از آنها کافی است تا سیستم برای برنامه نویسی PHP آماده شود. برای دریافت هرکدام از این بسته ها 

می توانید نام آن را در اینترنت جست وجو کنید.
از آنجا که Wamp Server برای نصب و استفاده راحت تر است، در اینجا روش دانلود، نصب و تنظیم آن را 

آموزش می دهیم.
برای دریافت جدیدترین نسخه WampServer به سایت مرجع آن با آدرس زیر وارد شوید:

https://www.wampserver.com

)مانند مرورگر وب(

)MySQL مانند(
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سپس با توجه به نسخه ویندوز سیستم خودتان، نسخه 32 بیتی یا 64 بیتی را دانلود کنید. جدیدترین نسخه 
در زمان نگارش کتاب 3.2.0 بوده است. 

Wamp Server شکل 4ـ1ـ

پس از دانلود فایل قابل نصب Wamp Server، آن را اجرا کرده و مراحل آن را ادامه دهید. در طول نصب 
برنامه پوشه محل نصب نرم افزار سؤال می شود که می تواند به عنوان مثال c:\wamp64 باشد. همچنین در 

یکی از مراحل مطابق شکل 5ـ1 می توانید نسخه برنامه ها را برای نصب، انتخاب کنید:

Wamp Server شکل 5 ـ1ـ تعیین امکانات برای نصب در

انتخاب نسخه برنامه ها برای نصب

این نسخه از Wamp Server، به طورپیش فرض PHP نسخه 7.3 و 7.4 و برای MySQL نسخه 8.0 را 
نصب می کند. می توانید نسخه های دیگر را هم در صورت نیاز انتخاب کنید. در پایان روی Next کلیک کنید 
تا نصب انجام شود.هر نسخه جدید PHP دارای امکانات جدیدتر است و ممکن است برخی از امکانات نسخه 
قبلی را نداشته باشد. برنامه هایی که با یک نسخه از PHP نوشته شده اند ممکن است با نسخه های جدید 

PHP سازگاری نداشته باشند و برای اجرای آنها نیاز به نسخه های قبلی باشد. 
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پس از نصب Wamp Server، می توانید آن را اجرا کنید تا آیکون W مانند آن در گوشه سمت راست نوار 
وظیفه )ناحیه هشدار( ظاهر شود. با نصب WAMP در اصل شما مجموعه ای از امکانات را نصب کرده اید و 
چنانچه روی این آیکون کلیک کنید در منوی باز شده مطابق شکل 6ـ1 گزینه هایی برای ورود و مدیریت 

این امکانات را خواهید دید:

WAMP شکل 6 ـ1ـ پنجره تنظیمات

اصلی ترین امکاناتی که به نصب Wamp Server روی سیستم نصب می شود عبارت اند از:
  Apache: برنامه سرویس دهنده وب

  PHP: مفسر زبان PHP که برای اجرای دستورات PHP استفاده خواهد شد.

  MySQL: برنامه مدیریت بانک اطلاعاتی

برای هر کدام از این برنامه ها، یک زیرمنو با تعدادی گزینه خواهید دید که با کمک آنها می توانید کارهای 
مختلفی انجام دهید. به عنوان مثال برای تغییر نسخه PHP در حال اجرا می توانید از زیر منوی PHP و 

سپس زیر منوی داخلی Version مطابق شکل 7ـ1 استفاده کنید. 

PHP شکل 7ـ1ـ تغییر نسخه

اجرای همه سرویس ها

راه اندازی مجدد همه سرویس
توقف همه سرویس ها

php تغییر نسخه
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همان گونه که در شکل 7ـ1 دیده می شود، نسخه فعلی PHP دارای شماره 7.4.0 می باشد، برای انتخاب 
نسخه دیگر می توانید روی نسخه مورد نظر کلیک کنید و توجه داشته باشید که برای اعمال این تنظیمات 

باید با اجرای گزینه Restart All Services سرویس ها را دوباره راه اندازی کنید.
رنگ آیکون W نشان دهنده وضعیت سلامت و اجرای برنامه ها می باشد:

  رنگ سبز: همه برنامه ها به درستی اجرا شده و آماده استفاده هستند.

  رنگ نارنجی: برخی از برنامه ها با مشکل مواجه هستند.

  رنگ قرمز: همه برنامه ها با مشکل مواجه هستند.

درصورتی که رنگ W سبز نباشد باید با تغییر دادن تنظیمات یا نصب مجدد، اشکالات را برطرف کنید. یکی 
از اشکالاتی که ممکن است هنگام نصب Wamp Server پیش آید، اشغال بودن پورت 80 است که به طور 
 Apache استفاده می شود. برای رفع این مشکل، می توان پورت مورد استفاده Apache پیش فرض، توسط
را به عددی دیگر تنظیم کرد که برای این منظور، فایل httpd.conf )که در شکل 6  ـ1 دیده می شود( را باز 
کرده و عدد 80 را جست وجو کنید و آن را به عددی دیگر مثل 81 تغییر داده و فایل را ذخیره نمایید سپس 

همه سرویس ها را دوباره راه اندازی کنید.
مشخصی  پورت  شماره  از   )Apache( وب  سرویس دهنده  برنامه  جمله  از  رایانه  روی  شده  اجرا  برنامه  هر 
استفاده می کند. این شماره، مشابه کدپستی برنامه است و برنامه های دیگر هنگام ارتباط، پیام ها را به این 
شماره ارسال می کنند. سرویس دهنده های وب، به طور پیش فرض از پورت شماره 80 استفاده می کند. حال 
اگر قبلًا برنامه ای دیگر این پورت را استفاده کرده باشد، سرویس دهنده وب Apache با مشکل مواجه می شود 

و رنگ آیکون W هم قرمز خواهد بود.

5 ـ1ـ آموزش اتصال به سرويس دهنده

هر کدام از بسته های ذکر شده، پس از نصب، قابلیت نگه داری صفحات و سایت های وب و پاسخگویی به 
درخواست های سرویس گیرندگان را دارند. هر کدام از آنها دارای یک فهرست مخصوص هستند که فهرست 
ریشه مجازی وب نامیده شده و فایل های صفحات وب، برنامه ها، تصاویر و غیره باید در آن فهرست ذخیره 

شوند. تا از طریق وب قابل دسترس باشند. 
 Wamp نصب  در صورت  مثال  به عنوان  دارد.  نصب شده  بسته  به  بستگی  وب  ریشه  فهرست  مسیر  و  نام 
Server، نام فهرست ریشه وب، www و در صورت نصب XAMP ، نام این فهرست htdocs خواهد بود. در 

شکل 8  ـ1، فهرست ریشه وب در Wamp Server را مشاهده می کنید:

شکل 8  ـ1ـ فهرست ریشه وب
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برای باز کردن فهرست ریشه مجازی وب )www( همچنین می توانید از گزینه www directory که در 
منوی مدیریتی wamp server وجود دارد و در شکل 6 ـ1 دیده می شود، استفاده کنید.

وقتی سرویس گیرنده درخواست صفحه ای را به سرویس دهنده می فرستد، سرویس دهنده به این فهرست مراجعه 
کرده و فایل آن را جست وجو می کند، اگر وجود داشت، برای درخواست دریافت شده، پاسخ ارسال می شود 
در غیر این صورت خطای 404 برگشت داده می شود که به معنی پیدا نشدن صفحه درخواست شده می باشد.
مرورگر  توسط  بتوانند  تا  بگیرند  قرار  آن  زیرپوشه های  یا  ریشه وب  فهرست  داخل  در  باید   PHP صفحات 
درخواست شده و اجرا شوند. برای اجرای اسکریپت های PHP توسط مرورگر باید ابتدا مرورگر درخواست 
صفحه را به سرویس دهنده بفرستد و سرویس دهنده در پاسخ، آنها را اجرا کند و نمی توان با بازکردن معمولی 

این فایل ها، در مرورگر، اجرای آنها را دید. 
برای اتصال به سرویس دهنده وب از طریق پروتکل HTTP باید مرورگر وب را باز کرده و در نوار آدرس آن 

یکی از آدرس های زیر را وارد کرده و درخواست کنید:
نوشتن آی پی 127.0.0.1 که همیشه مشخص کننده رایانه محلی است.

http://127.0.0.1
)به جای شماره 1 می توان اعداد 1 تا 255 را نیز استفاده کرد.(

نوشتن عبارت localhost که همیشه مشخص کننده رایانه محلی است.
http://localhost

نوشتن نام یا IP رایانه مورد نظر
http:// نام رایانه
http:// IP رایانه   
 wamp server در منوی مدیریتی localhost همچنین برای اتصال به سرویس دهنده وب می توانید از گزینه

که در شکل 6  ـ1 نشان داده شد، استفاده کنید.
 index.php سرویس دهنده پس از دریافت هر کدام از درخواست های فوق، فهرست ریشه وب را برای فایلی با نام
بررسی می کند، اگر این فایل وجود داشت، آن را اجرا کرده و خروجی آن را بر می گرداند. در غیر این صورت معمولاً 

لیست فایل ها و زیر فهرست های آن را به عنوان پاسخ برگشت می دهد. 
برای راحتی کار پیشنهاد می شود: فایل index.php را از فهرست ریشه وب حذف کرده یا آن را به اسمی 
دیگر تغییر نام دهید تا بتوانید با اتصال به سرویس دهنده، لیست فایل ها و پوشه ها را مشابه شکل 9ـ1 ببینید:
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PHP 6 ـ1ـ آموزش ايجاد اسکريپت های

 HTML می توانند در لابه لای تگ های PHP است و دستورات HTML یک زبان تعبیه شده در PHP زبان
نوشته شوند. فایل های برنامه نویسی PHP دارای پسوند. php هستند و محتوای آنها مشابه صفحات وب از 
تگ های HTML تشکیل شده است با این تفاوت که در جاهایی از آنها دستورات PHP هم استفاده شده 

است.
یا   Notepad مثل  ساده  متنی  ویرایشگر های  از  می توان   PHP صفحات  برنامه نویسی  و  طراحی  برای 
 ،PHP Desinger  ،Dreamweaver مثل  پیشرفته تر  برنامه نویسی  و  طراحی  محیط  هر  یا   Notepad++
و  طراحی  برای   DreamWeaver نرم افزار  از  کتاب  این  در  کرد.  استفاده   PHP Storm  ،Web Storm

برنامه نویسی استفاده شده است.
مثال 1: صفحه ای برای نمایش پیغام »Hello World!« طراحی کنید.

 www از زیرپوشه fasle1 ایجاد کرده و در زیرپوشه page1.php را به صورت زیر با نام PHP اولین برنامه
ذخیره کنید.

شکل 9ـ1ـ اتصال به سرویس دهنده وب

اگر سرویس دهنده وب از شماره پورت دیگری غیر از 80 استفاده کند باید بعد از آدرس های ذکر شده در 
بالا علامت : )دو نقطه روی هم( و سپس شماره پورت جدید را بنویسیم. به عنوان مثال اگر شماره پورت 
سرویس دهنده را به 81 تغییر داده اید، برای اتصال به سرویس دهنده، آدرس http://127.0.0.1:81 یا 

http://localhost:81 را استفاده کنید.

نکته
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همان طور که قبلًا هم گفته شد، فایل های PHP که به آنها اسکریپت PHP هم گفته می شود برای اینکه بتوانند 
.)Wamp Server در پوشه نصب www اجرا شوند باید در فهرست ریشه وب قرار گیرند )یعنی فهرست

کد مربوطه در شکل 10ـ1 نشان داده شده است:

hello world شکل 10ـ1ـ برنامه نمایش

 >? php ?< در داخل علامت های PHP با نگاه به برنامه فوق در شکل 10ـ1 متوجه می شوید که دستورات
نوشته شده و برای نمایش اطلاعات از دستور print استفاده شده است. )به جای دستور print می توان از 

دستور echo هم استفاده کرد(
توصیه می شود فایل های مربوط به هر وب سایت را در زیرپوشه مشخصی قرار دهید. )به عنوان مثال در زمان 
نگارش این کتاب، در پوشه www، یک زیرپوشه به نام book ایجاد کرده و مثال های برنامه نویسی هر فصل 

را در یک زیرپوشه جداگانه به نام fasle2 ،fasle1 و اسامی دیگر فصل  ها ذخیره شده اند(.
برای اجرای برنامه فوق:

1 مطمئن شوید که برنامه Wamp Server در حال اجرا بوده و آیکون آن به رنگ سبز است.

2 مرورگر را اجرا کرده و در نوار آدرس آن، 127.0.0.1 را نوشته و کلید Enter را فشار دهید. 

3 با مشاهده لیست فهرست ها و فایل های داخل www، روی زیرپوشه مربوط به سایت خود )fasle1( کلیک 

کرده و سپس با کلیک روی برنامه page1.php، صفحه را اجرا کنید.
نتیجه اجرای این برنامه مشابه شکل 11ـ1 نشان داده می شود:

خروجی برنامه

آدرس برنامه

hello world شکل 11ـ1ـ اجرای برنامه
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یک بار دیگر هم یادآوری می شود: به نحوه آدرس دهی برنامه در شکل فوق دقت کنید. برای اجرای برنامه های 
PHP باید حتماً با اتصال به سرویس دهنده وب، آنها را درخواست و اجرا کنید.

مثال2: برنامه ای برای نمایش مشخصات PHP بنویسید.
حال که با روش برنامه نویسی و اجرای برنامه های PHP آشنا شدید در دومین برنامه تابع مفیدی از PHP را 

اجرا می کنید. تابع )(phpinfo برای نمایش مشخصات و تنظیمات PHP استفاده می شود. 
برای اجرای این تابع می توان یک فایل PHP جدید به نام page2.php با دستورات زیر ایجاد کرد:

>?php
echo phpinfo();
?<

با اجرای این برنامه، مشخصات سیستم، برنامه های نصب شده با Wamp Server و تنظیمات آنها از جمله 
موارد زیر نمایش داده می شود:

جدول 1ـ1
توضیحنام ویژگیردیف

1PHP VersionPHP نسخه نصب شده و مورد استفاده

2Systemمشخصات سیستم

3Apache Versionنسخه نصب شده وب سرور آپاچی

4HTTP_HOSTآدرس وب سرور

خروجی حاصل از اجرای page2.php را در شکل 12ـ1 مشاهده می کنید:

PHPinfo() شکل 12ـ1ـ خروجی تابع
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مثال 3: صفحه ای برای دریافت تاریخ جاری و نمایش آن در یک جدول طراحی کنید.
در این مثال باید با کمک تابع )(date از زبان PHP، شماره سال، ماه و روز را از سیستم گرفته و در سلول های 

یک جدول HTML نمایش دهید.

date.php صفحه
>html<
>body<
>?php
 $year= date("Y");
 $mon = date("m");
 $day = date("d");
?<
>table border="1" width="300"<
>tr<
>td< Year >/td<
>td< Month >/td<
>td< Day >/td<
>tr<
>tr<
>td<>?php print $year; ?<>/td<
>td<>?php print $mon; ?<>/td<
>td<>?php print $day; ?<>/td<
>tr<
>/table<
>/body<
>/html<

ترتیب در  به  و  از سیستم دریافت شده  روز  و  ماه  )(date شماره سال،  تابع  با کمک  ابتدا  فوق  در صفحه 
متغیرهای mon ،$year$ و day$ ذخیره شده است )در فصل  های بعد با نحوه تعریف متغیرها و عملکرد 
کامل تابع )(date آشنا خواهید شد(. سپس با کمک تگ های HTML یک جدول طراحی شده و در سطر 

دوم آن هر کدام از متغیرها در یک سلول نمایش داده شده است. 
همان طور که می بینید در جاهای مختلف صفحه از دستورات PHP استفاده شده و هر بخش از دستورات 
PHP داخل علامت های >?php?< قرار گرفته اند. به هرکدام از این بخش ها یک بلاک دستور PHP گفته 

شده و می توانند شامل یک یا چند دستور PHP باشند.
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نتیجه درخواست و اجرای صفحه date.php به صورت زیر می باشد:

شکل 13ـ1ـ نمایش تاریخ جاری

خودآزمايی

1 چهار نمونه از ویژگی های زبان برنامه نویسی را بنویسید.

2 ویژگی قابل حمل بودن PHP به چه معنا است و چه مزیتی دارد؟

3 نحوه کار پروتکل HTTP را با رسم شکل شرح دهید.

4 کاربر URL چیست و از چه قسمت هایی تشکیل شده است؟

5 عبارت »برنامه نویسی PHP سمت سرور است« به چه معنا است؟ توضیح دهید.

6 برای ایجاد نرم افزارهای کاربردی با PHP به چه برنامه هایی روی سیستم نیاز است؟

7 سه بسته برای نصب PHP را نام ببرید.

8 با نصب بسته WAMP سرور، چه برنامه هایی روی سیستم نصب می شود؟

9 فهرست ریشه مجازی وب چیست؟ توضیح دهید.

پرسش های چهار گزينه ای

1 عبارت PHP سرنام کدام عبارت است؟

Personal Home Page )ب  Performanced Home Page )الف
Personal Hypertext Page )د  PHP: Hypertext Preprocessor )ج

2 کدام گزینه از ویژگی های زبان PHP نمی باشد؟

ب( منبع باز )open source( بودن  الف( قابل حمل بودن   
د(کاربرپسند بودن ج( رایج بودن   

3 در پروتکل HTTP کدام سمت شروع کنندۀ ارتباط است؟

د( سیستم عامل ج( سرویس دهنده وب  ب( سرویس گیرنده  الف( سرویس دهنده 
4 کدام یک از موارد زیر برای ساخت نرم افزارهای کاربردی به زبان PHP ضروری نمی باشد؟

د( مرورگر وب ج( سرویس دهنده داده   PHP ب( مفسر الف( سرویس دهنده وب 
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5 کدام برنامه از قسمت های نصب شده هنگام نصب Wamp Server نمی باشد؟

Apache )د  PHP )ج  MySQL )ب  SQL Server )الف
6 کدام گزینه، تعریف کامل تری از برنامه Apache است؟

ب( نرم افزار مدیریت فایل    PHP الف( نرم افزار برنامه نویسی
د( نرم افزار پیکربندی سرور ج( نرم افزار سرویس دهنده وب 

7 کدام رنگ از آیکون Wamp Server، نشان دهنده وجود مشکل در برخی از برنامه های آن است؟

د( نارنجی ج( قرمز  ب( آبی  الف( سبز 
8 برنامه های سرویس دهنده وب، به طورپیش فرض از چه شماره پورتی استفاده می کنند؟

د( 81 ج( 80  ب( 28  الف( 21 
9 کدام یک از اطلاعات زیر توسط تابع phpinfo، نمایش داده نمی شود؟

ب( لیست برنامه های نصب شده    PHP الف( مشخصات و تنظیمات
د( مشخصات سیستم عامل  Apache ج( مشخصات و تنظیمات

10 برای اتصال به سرویس دهنده وب محلی از کدام آدرس استفاده نمی شود؟

د( 127.0.0.2 ج( 127.0.0.1   localhost )ب الف( 127.0.0.0 
11 فهرست با نام www در پوشه نصب Wamp Server، چه کاربردی دارد؟

ب( نگه داری صفحات وب  PHP الف( نگه داری برنامه های
د( همه موارد ج( نگه داری فایل های تصاویر سایت 

12 قطعه کدهای PHP در داخل کدام علامت ها نوشته می شوند؟

د( /* */ ج( >ــ ــ!<   >? php ?<)ب الف( >? ?< 

پاسخنامه 

123456789101112سؤال

بدالفبجدجالفدبدججواب

دستور کار عملی

1 با استفاده از اینترنت در مورد امکانات و آخرین نسخه بسته های نصب PHP که در این فصل ذکر شده اند، 

تحقیق کنید.
2 بسته نصبی Wamp Server را روی سیستم نصب کنید.

3 یک صفحه PHP ایجاد کرده و دستوراتی در آن بنویسید که پیغام Hello World را به صورت تیتر درجه1 

نمایش دهد:

Hello World
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فصل دوم

PHP اصول برنامه نویسی به زبان
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هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  متغیرها را تعریف کرده و در برنامه استفاده کند.

  ثابت ها را تعریف کرده و استفاده کند.

  انواع داده ها در PHP را شرح دهد.

  انواع عملگرها و روش کار آنها را توضیح دهد.

  عملگرها را در برنامه به کار ببرد.

هر زبان برنامه نویسی از جمله PHP دارای مجموعه ای از نشانه ها، کلمات، اصول، قواعد و امکانات است که 
برای نوشتن برنامه ها باید با آنها آشنا باشید. خوشبختانه زبان PHP و اکثر زبان های برنامه نویسی از نظر 
اصول و قواعد برنامه نویسی مشابه هم هستند و در صورت آشنایی با یکی از آنها، با مطالعه ای اندک می توانید 

با زبان های دیگر هم برنامه نویسی کنید.
در این فصل و فصل  های بعدی با اصول اولیه برنامه نویسی با زبان PHP برای شروع برنامه نویسی با زبان 
PHP مثل نحوه تعریف و نامگذاری متغیرها، استفاده از عملگرها، ایجاد بلاک های برنامه نویسی، ساختارهای 

شرطی و حلقه های تکرار، کار با آرایه ها و توابع، دریافت داده ها آشنا می شوید.

1ـ2ـ نحوه نوشتن دستورات

HTML جدا نیست و  از   PHP برنامه نویسی نشان داده شد که زبان  از چند مثال  در فصل قبل استفاده 
برنامه های PHP را می توان همان صفحات HTML دانست با این تفاوت که دارای پسوند php بوده و در آنها 
 >?php همیشه با ،PHP )نوشته شده است. یک قطعه کد )یا بلوک برنامه نویسی PHP دستوراتی به زبان

شروع شده و با >? پایان می یابد و می تواند در هرجای صفحه قرارگیرد.
>?php
PHPدستورات به زبان 
?<

داخل  می تواند  خروجی  که  می شود  استفاده   print و   echoدستور دو  از   PHP در  خروجی  نمایش  برای 
 Hello و Hello World برای نمایش متن echo پرانتز )( یا بدون پرانتز نوشته شود. در مثال زیر از دستور

!Friends به صورت درشت، استفاده شده است.
>html<
>body<
>h1<>?php echo("Hello World!)" ; ?<>/h1<
>h1<>?php echo "Hello Friends!"; ?<>/h1<
>/body<
>/html<
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نتیجۀ حاصل از اجرای یک برنامه PHP، شامل تگ های HTML صفحه به علاوه خروجی دستورات داخل 
بلاک های PHP است. بنابراین اسکریپت فوق، خروجی HTML زیر را تولید می کند:

>html<
>body<
>h1<Hello World!>/h1<
>h1<Hello Friends!>/h1<
>/body<
>/html<

و زمانی که مرورگر این صفحه را درخواست کند، قطعه HTML فوق را دریافت کرده و صفحه زیر را به کاربر 
نمایش خواهد داد:

Hello World!
Hello Friends!
یادآوری: فایل PHP باید حتماً دارای پسوند php باشد. اگر پسوند آن html باشد، دستورات آن اجرا نخواهد شد.

2ـ2ـ نوشتن توضیحات

در PHP از // برای ایجاد یک خط توضیح و از /* و */ برای ساختن چند سطر توضیحات استفاده می شود:
>html<
>body<
>?php
//This is a comment
/*
This is a 
comment block
*/
?<
>/body<
>/html<

3ـ2ـ استفاده از متغیرها

هر متغیر مکانی از حافظه است که برای ذخیره کردن مقادیری مختلف مثل رشته ها و اعداد استفاده می شود. 
در زبان PHP، نام متغیرها با علامت $ شروع می شود و در ادامه می تواند شامل یک حرف لاتین )aـz(، یا 

خط زیر )_( و سپس شامل حروف، ارقام یا خط زیر )_( باشد. مثل:
$num , $_name , $a123 , $first_name
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همچنین در زبان PHP با مقداردهی یک متغیر، متغیر ایجاد شده و به آن حافظه داده می شود:
$var_name = value; 
مثال: در دستورات زیر یک متغیر برای نگهداری رشته و یک متغیر برای نگه داری اعداد تعریف شده است:

>?php
$txt=''Hello World!'';
$x=16;
?<
تشخیص  برای  و  است  می کند. سمیکالن جداکننده  پیدا  خاتمه   );( با علامت سمیکالن   PHP هر دستور 

دستورات از یکدیگر استفاده می شود.
توجه داشته باشید که زبان PHP نسبت به کوچک یا بزرگ بودن حروف حساس است و هر دستور یا متغیر 
باید دقیقاً با حروف تعیین شده نوشته شود. به عنوان مثال اگر متغیری با نام a$ تعریف شود در قسمت دیگر 

کد، نمی توان آن متغیر را با نام A$ استفاده کرد.
PHP یک زبان برنامه نویسی با نوع داده ضعیف است یعنی در زمان ایجاد متغیر، لازم نیست نوع داده آنها 
به صورت صریح تعریف شود در حالی که در زبان های برنامه نویسی با تعیین نوع داده قوی باید نوع داده متغیر 

به صورت صریح مشخص شود.
در PHP، در صورت مقداردهی یک متغیر، آن متغیر ایجاد شده، به آن حافظه تخصیص داده شده و با توجه 
به مقدار تعیین شده نوع داده آن تعیین می گردد و نیز بعداً در صورت انتساب مقدار جدید با نوع داده دیگر 

به آن، نوع داده متغیر عوض می شود. با این حال متغیرها در زبان PHP می توانند دارای انواع زیر باشند: 
جدول 1ـ2

مثالکاربردنوع داده
integer123اعداد صحیح

double34.60اعداد اعشاری

stringرشته ها"hello"

boolean)منطقی )درست تا نادرستtrue یا false

نگه داری  نوع داده ای که توسط متغیر  تعیین  به  نیازی   PHP زبان  به کمک  تعریف متغیر  برای  گفته شد 
می شود، نیست. همچنین در PHP نوع داده متغیر ثابت نیست و ممکن است با نسبت دادن مقادیر جدید در 

دستورات بعدی برنامه، نوع داده آن عوض شود. به دستورات زیر توجه کنید:
>?php
 $a = 100;
 $a = 16.75 ;
 $a = ''hello'' ;
 $a = true;
?<
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در قطعه کد قبل مقادیر ثابت زیر به متغیر a$ نسبت داده شده اند:
100: ثابت عددی صحیح

16.75: ثابت اعشاری
"hello": ثابت رشته ای )رشته های ثابت بین علامت های "" یا '' نوشته می شوند(

true یا false: ثابت منطقی
در دستور اول، متغیر a$ با عدد صحیح 100 مقداردهی شده پس نوع داده آن integer تعیین شده است. 
سپس در دستور دوم، عدد اعشاری 16.75 به آن نسبت داده شده در نتیجه نوع داده آن به double تغییر 

کرده است.
در دستور سوم، متغیر a$ با رشته ''hello'' مقداردهی شده و نوع داده آن رشته ای خواهد بود و در ادامه 

در دستور چهارم، مقدار منطقی true به آن نسبت داده شده و نوع داده آن به boolean تغییر کرده است.

4ـ2ـ از بین بردن متغیرها

در زبان PHP در هر جای برنامه امکان از بین بردن متغیر و آزاد کردن حافظه آن وجود دارد. برای از بین 
بردن یک متغیر از تابع unset به صورت زیر استفاده می شود:

unset )نام متغیر(;
در صفحه unset.php، متغیر از حافظه پاک شده است:

unset.php صفحه

>html<
>body<
>?php
$num = 10;
echo $num;
unset($num); // از بین بردن متغیر
echo $num;
?<
>/body<
>/html<
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در زمان بازکردن صفحات درصورتی که برنامه دارای خطای گرامری باشد، پیغام خطا به شکل فوق نمایش 
داده می شود که علت خطا، نام صفحه و شماره خط را اعلام می کند. با دقت به این پیغام های خطا، به مرور 

زمان مهارت لازم برای برطرف کردن هر خطایی از برنامه را بدست می آورید.

5 ـ2ـ متغیرهای رشته ای

 PHP متغیرهای رشته ای برای ذخیره کردن مقادیری که شامل کاراکترها باشند استفاده می شوند. در زبان
رشته های ثابت بین علامت های نقل قول تکی )"  ( یا دوتایی )""( قرار می گیرند:

>?php
$name = 'ali' ; 
$name = "ali" ; 
?<

بیشتر اوقات مهم نیست از کدام علامت برای تعیین رشته های ثابت استفاده شود ولی اگر از نقل قول دوتایی 
)""( استفاده گردد، PHP به صورت هوشمندانه متغیرهای داخل رشته را شناسایی کرده و مقدار آنها را در 

نظر می گیرد.
مثال 1: در قطعه کد زیر، مقدار متغیر m$ چاپ شده است.

کد برنامهخروجی
sum = 30>?php

$m = 30;
echo " sum = $m ";
?<

شکل 1ـ2ـ نمایش پیغام خطای متغیر ناشناس

خطای استفاده از متغیر ناشناس در خط 7 برنامه

در کد فوق، ابتدا متغیر num$ ایجاد می شود، سپس مقدار آن نمایش داده می شود. در ادامه متغیر از حافظه 
حذف شده و دستور نمایش بعدی، چون متغیر num$ وجود ندارد، مطابق شکل 1ـ2، پیغام خطا نمایش 

داده می شود.
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مثال 2: قطعه برنامه زیر متغیر رشته ای txt$ را نشان می دهد که حاوی رشته "Hello World" است.

کد برنامهخروجی
Hello World>?php

$txt=''Hello World'';
echo $txt;
?<

تنها یک عملگر رشته ای در PHP وجود دارد و آن هم عملگر الحاق رشته ها یعنی نقطه ).( است که دو رشته 
را به هم می چسباند.

برای الحاق دو رشته با یکدیگر از عملگر الحاق به صورت زیر استفاده کنید:

کدخروجی
Hello World!
What a nice day!

>?php
$txt1=''Hello World!'';
$txt2=''What a nice day!'';
echo $txt1. ''>br<''. $txt2;
?<

در کد فوق، دو بار از عملگر الحاق استفاده شده و سه رشته به هم چسبیده اند و برای اینکه هر جمله در یک 
سطر جداگانه نوشته شود بین آنها تگ >br< قرار داده شده است.

6ـ2ـ ثابت ها

شناسه های ثابت ها در PHP مشابه متغیرها، خانه هایی از حافظه برای نگه داری داده ها هستند ولی روش 
تعریف و مقداردهی و کاربرد آنها متفاوت است. 

یک ثابت، در اصل نام یا شناسۀ مربوط یک مقدار ساده است که معمولاً در ابتدای برنامه تعیین شده و در 
جاهای مختلف برنامه به جای نوشتن مقدار ثابت، این شناسه استفاده می شود. نام یک شناسه ثابت بدون 

علامت $ نوشته شده و مقدار آن در طول اجرای برنامه، ثابت بوده و تغییر نمی کند. 
برای تعریف ثابت به صورت زیر عمل می شود:

define )"مقدار . "نام ثابت(;
به عنوان مثال برای تعریف شناسۀ ثابت MAX با مقدار 100 دستور زیر را استفاده می شود:

>?php
define("MAX'',100);
?<
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بعد از اینکه یک ثابت تعریف شد، در هر جای برنامه می توان از آن استفاده کرد. به عنوان مثال در دستورات 
زیر ابتدا شناسه ثابت MAX تعریف شده و سپس متغیر sum$ مساوی MAX به علاوه 5 قرارداده شده است:
>?php
define("MAX'',100 );
$sum = MAX + 5 ;
?<

مزیت استفاده از شناسه های ثابت این است که با نسبت دادن مقدار جدید به شناسه ثابت، در همه جای برنامه، 
این مقدار جدید مورد استفاده قرار خواهد گرفت. به عنوان مثال فرض کنید در یک سایت فایل های تصویری در 
پوشه خاصی قرار گرفته اند و در جاهای مختلف صفحه برای آدرس دهی تصاویر، نام این پوشه استفاده می شود. 
در این صورت می توان در ابتدا به صورت زیر یک ثابت برای نگه داری نام پوشه تعریف کرده و در جاهای 
مختلف صفحه این ثابت را استفاده کرد تا بعداً در صورت تغییر نام پوشه فقط مقدار این ثابت را تغییر داده و 

نیاز به انجام تغییرات زیاد در جاهای مختلف برنامه نباشد.
>?php
define("IMAGE_DIR" , "images");
?<

PHP 7ـ2ـ استفاده از عملگرها در

عملگرها بین متغیرها یا ثابت ها قرار گرفته و روی آنها عمل مشخصی انجام می دهند. به عنوان مثال برای 
جمع یا تفریق دو عدد از عملگر + یا – استفاده می شود. در هر زبان برنامه نویسی از جمله PHP انواع مختلف 

عملگرها وجود دارند. در ادامه به معرفی انواع عملگرها در زبان PHP می پردازیم:
 1ـ7ـ2ـ عملگرهای محاسباتی 

این عملگرها در جدول 2ـ2  اعمال محاسباتی استفاده می شوند،  انجام  برای  عملگرهای محاسباتی 
داده شده اند: نشان 

جدول 2ـ2

نتیجهمثالشرحعملگر

جمع+
x=2 ; 
y=x+2;y=4

تفریقـ
x=2 ; 
y=5ـx;y=3

ضرب*
x=4 ; 
y=x*5;y=20

تقسیم/
y=15/5; 
z=5.0/2;

y=3
z=2.5

باقیمانده%
x=5%2;
y=10%8;
z=10%2;

x=1
y=2
z=0



PHP فصل دوم: اصول برنامه نویسی به زبان

2 5

نتیجهمثالشرحعملگر

افزایش++

x=5 ; 
x++; 
y=5; 
++y;

x=6 
y=6

کاهش--

x=5; 
x -- ; 
y=5 ; 
- - y;

x=4 
y=4

عملگرهای ++ و -- می توانند قبل یا بعد از یک متغیر قرار گیرند. اگر این عملگرها قبل از متغیر قرار گیرند، 
دارای بالاترین اولویت بوده و اول اجرا شده و مقدار جدید متغیر در عبارت استفاده می شود. ولی اگر بعد از 
متغیر قرار داشته باشند، دارای کمترین اولویت هستند، به این معنی که بعد از محاسبه کامل عبارت، مقدار 

آن تغییر می کند.
مثال 1: در کد زیر، ابتدا x$ در عبارت محاسباتی استفاده شده و در پایان به آن یک واحد اضافه می شود:

صفحه plus1.phpخروجی
X: 6 , Y: 10>html<

>body<
>?php
$x = 5;
$y = $x++ * 2 ;
echo ''X: $x  , Y: $y '';
?<>/body<>/html<

مثال 2: در کد زیر، ابتدا یک واحد به x$ اضافه شده و سپس در عبارت محاسباتی استفاده می شود:

صفحه plus2.phpخروجی
X: 6 , Y: 12>html<

>body<
>?php
$x = 5;
$y = ++$x * 2 ;
echo ''X: $x  , Y: $y '';
?<
>/body<
>/html<
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 2ـ7ـ2ـ عملگرهای تخصیص یا انتساب 

عملگرهای انتساب برای نسبت دادن یک مقدار یا نتیجه یک عبارت به یک متغیر استفاده می شوند. 
بعضی از این عملگرها عمل مشخصی را روی یک متغیر انجام داده و حاصل را در همان متغیر ذخیره 

می کنند:
جدول3ـ2

عبارت معادلمثالعملگر
=x=yx=y

+=x+=yx=x+y

-= x -=yx=x-y

*=x*=yx=x*y

/=x/=yx=x/y
.=x.=yx=x.y
%=x%=yx=x%y

مثال3: برنامه ای بنویسید که با داشتن قیمت کتاب، تعداد کتاب و درصد تخفیف، جمع مبلغ، مبلغ تخفیف 
و مبلغ قبل پرداخت را نمایش دهد:

برنامه pay.phpخروجی
TOTAL : 460000
DISCOUNT: 46000
PAYABLE : 414000

>html<
>body<
>?php
$price  = 23000; // قیمت کتاب
$num   = 20 ; // تعداد
$percent = 10 ; // درصد تخفیف
$total = $num * $price ; // جمع مبلغ
$discount=$total * $percent / 100;// کل تخفیف
$payable = $total ـ $discount ; // قابل پرداخت
echo ''TOTAL : $total >br< '';
echo ''DISCOUNT: $discount >br< '';
echo ''PAYABLE : $payable'';
?<
>/body<
>/html<

توجه داشته باشید که عملگر % فقط برای متغیرها و داده های صحیح کاربرد داشته و عملگر / اگر بین 
دو مقدار صحیح قرارگیرد، خارج قسمت تقسیم را محاسبه می کند و اگر یک طرف آن اعشاری باشد، 

تقسیم اعشاری انجام خواهد داد.
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با تغییراتی در صفحه فوق می توان خروجی را به صورت جدول زیر نمایش داد:

TOTAL DISCOUNT PAYABLE

460000 46000 414000

برای این منظور تگ های HTML را برای نمایش جدول و ساخت سطر و سلول های آن چاپ کرده و 
نتایج برنامه را در داخل سلول های جدول چاپ کنید:

pay2.php برنامه
>html<
>body<
>?php
$price  = 23000; // قیمت کتاب
$num   = 20 ; // تعداد
$percent = 10 ; // درصد تخفیف
$total = $num * $price ; // جمع مبلغ
$discount=$total * $percent / 100; // کل تخفیف
$payable = $total ـ $discount ; // قابل پرداخت
?<
>table border=''1'' <
>tr<
>td< TOTAL >/td<
>td<DISCOUNT>/td<
>td<PAYABLE>/td<
>/tr<
>tr<
>td<>?php echo $total  ?<>/td<
>td<>?php echo $discount ?<>/td<
>td<>?php echo $payable ?<>/td<
>/tr<
>/table<
>/body<
>/html<

در صفحه فوق برای طراحی کل صفحه و همچنین جدول از تگ های HTML استفاده شده و فقط 
نمایش داده شده است.  PHP مقدار متغیر ها  از  با استفاده  از سلول های جدول  در داخل هر کدام 
همان گونه که مشاهده می کنید، چند بلاک برنامه نویسی PHP وجود دارد که بعد از اجرای هر بلاک، 

خروجی آن در بین تگ های HTML قرار می گیرد. 
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 3ـ7ـ2ـ عملگرهای مقایسه ای 
عملگرهای مقایسه ای یا رابطه ای برای مقایسه دو مقدار به کار می روند. زمانی که لازم باشد تا مقدار یک متغیر 
با یک متغیر دیگر یا یک مقدار ثابت مقایسه شود، از این عملگر استفاده می شود. اگر نتیجه مقایسه درست 
باشد، نتیجه true و در غیر این صورت نتیجه false به دست خواهد آمد. در جدول 4ـ2 عملگرهای مقایسه ای 

را مشاهده می کنید:
جدول 4ـ2

مثالکاربردعملگر

نتیجه 8==5 مساوی false استمساوی بودن مقدار==

نتیجه 5==="5" مساوی false استمساوی بودن مقدار و نوع داده===

نتیجه 8=!5 مساوی true استنامساوی=!

نتیجه 5==!"5" مساوی true استنامساوی مقدار یا نوع داده==!

نتیجه 8> <5 مساوی true استنامساوی> <

نتیجه 8>5 مساوی false استبزرگ تر>

نتیجه 8 <5 مساوی true استکوچک تر<

نتیجه 8=>5 مساوی false استبزرگ تر یا مساوی= >

نتیجه 8=<5 مساوی true استکوچک تر یا مساوی= <

عملگر های === و ==! هم مقدار و هم نوع داده دو طرف را مورد بررسی قرار می دهند. در صورتی با هم مساوی 
هستند که هم مقدار و هم نوع داده دو طرف مساوی باشد و در صورتی نامساوی هستند که مقدار یا نوع داده 

دو طرف یکسان نباشد.

 4ـ7ـ2ـ عملگرهای منطقی 
عملگرهای منطقی زمانی استفاده می شوند که لازم شود دو مقایسه را با هم ترکیب کنیم، به عنوان مثال 
بررسی اینکه دو شرط هم زمان با هم درست است یا بررسی اینکه حداقل یکی از دو شرط داده شده درست 

است. در جدول 5  ـ2 عملگرهای منطقی را مشاهده می کنید:
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جدول 5ـ2

مثالکاربردعملگر

andو
x=6; 
y=3;
(x < 10 && y > 1) → true

orیا
x=6; 
y=3; 
(x==5 || y==5) → false

و&&
x=6; 
y=3;
(x < 10 && y > 1) → true

یا||
x=6; 
y=3; 
(x==5 || y==5) → false

نقیض!
x=6; 
y=3; 
!(x==y) → true

همه عملگرهای منطقی به جز نقیض ) ! (، بین دو گزاره قرار می گیرند. که هر کدام از این گزاره ها 
می توانند درست )true( یا نادرست )false( باشند.

عملگرهای and و && معادل هم هستند و اگر هر دو گزاره درست باشد، نتیجه درست و در غیر این 
صورت نتیجه نادرست )false( را تولید می کنند.

عملگرهای or و || نیز معادل هم بوده و اگر هر دو گزاره نادرست باشد، نتیجه نادرست )false( و در 
غیر این صورت نتیجه درست )true( را تولید می کنند. 

اگر گزاره  نادرست )false( و  نتیجه  بود،  اگر گزاره درست  از یک گزاره قرار گرفته و  ! قبل  عملگر 
نادرست بود، نتیجه درست )true( را تولید می کند.

در جداول زیر عملکرد هر کدام از عملگرهای منطقی در حالت های مختلف نشان داده شده است:

! AAA or B
A || B

BAA and B
A && B

BA

trueFalseFalsefalsefalsefalsefalsefalse

falseTrueTruetruefalsefalsetruefalse

Truefalsetruefalsefalsetrue

Truetruetruetruetruetrue
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یکی از کاربردهای عملگرهای منطقی، بررسی محدودۀ مقدار یک متغیر است. به عنوان مثال جهت بررسی 
) $x <=10 && $x>=20 ( بین دو مقدار 10 و 20 باشد از دستور مقابل استفاده می کنیم $x اینکه که متغیر

عملگرهای مقایسه ای و منطقی در ساختارهای شرطی کاربرد دارند که در فصل بعد به آن پرداخته خواهد 
شد و در آینده، مثال های بیشتری از کاربرد این عملگرها خواهید دید.

 5 ـ7ـ2ـ اولویت عملگرها 

عملگرها دارای اولویت های مشخص بوده و هنگام اجرای برنامه، به ترتیب اولویت اجرا می شوند. بنابراین برای 
استفاده صحیح از عملگرها، باید اولویت آنها را در نظر داشته باشید. همچنین ترتیب اجرای آنها در یک عبارت 

می تواند از چپ به راست یا از راست به چپ باشد. در جدول 6  ـ2 اولویت عملگرها نشان داده شده است:
)به عملگرهای !، ++ و -- که تنها روی یک گزاره عمل می کنند عملگرهای یکانی می گویند(

جدول 6  ـ2

جهت اجراعملگرهااولویت

راست به چپ- ++ !عملگرهای یکانی

چپ به راست* / %ضرب و تقسیم

چپ به راست+جمع و تفریق

چپ به راست=> > =< <مقایسه ای

چپ به راست==! === =! ==تساوی

چپ به راستAnd&& and منطقی

چپ به راستOr|| or منطقی

راست به چپ= % =/ = * = - = + =انتساب

جهت اجرای عملگرها به این معنی است که اگر در یک عبارت چند عملگر دارای اولویت یکسان باشند، ترتیب 
اجرای آنها از چپ به راست یا از راست به چپ می باشد. برای همه عملگرها با پرانتزگذاری عبارت، می توان 
ترتیب اجرای آنها را به دلخواه تغییر داد. به عنوان مثال، در عبارت زیر علیرغم اینکه * اولویت بالاتری نسبت 

به + دارد، ابتدا عبارت داخل پرانتر محاسبه شده و حاصل آن در 2 ضرب می شود.
$y = ( $x + 5) * 2 ;

در این فصل با مفاهیم مقدماتی برنامه نویسی PHP مثل تعریف متغیرها، ثابت ها و عبارت های مختلف آشنا 
شدید. در فصل بعد با مفاهیم و ساختارهای پیشرفته تر زبان PHP آشنا خواهیدشد.
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خودآزمايی

1 در زبان PHP، تعریف متغیر چگونه است؟

2 عبارت »زبان PHP دارای نوع داده ضعیف است« به چه معنی است؟ توضیح دهید.

3 انواع داده های اصلی در PHP را نام برده و با ذکر مثال متغیرهایی از هر نوع داده ایجاد کنید؟

4 عملگرهای محاسباتی، مقایسه ای و منطقی در PHP و کاربرد آنها را بنویسید؟

5 منظور از اولویت عملگرها چیست؟ توضیح دهید.

6 با در نظر گرفتن اولویت عملگرها، نتیجه عبارت زیر را به دست آورید.

$x= 6; 
$y = ++$x * ( $x / 2 ) * ( $x + 3 )

7 عملگر نقطه در PHP چه کاربردی دارد؟ با ذکر مثال توضیح دهید.

8 شناسه های ثابت چه کاربردی دارند؟ روش تعریف آنها چگونه است؟

پرسش های چهار گزينه ای

1 کدام یک از اسامی زیر برای متغیرها نادرست است؟

$_sum )د  sum )ج  $num )ب  $for )الف
2 نوع داده double برای نگه داری چه مقادیری استفاده می شود؟

د( همه نوع اعداد ج( اعداد صحیح  ب( اعداد اعشاری  الف( اعداد بزرگ 
3 در PHP توضیحات چند سطری بین کدام علامت ها قرار می گیرند؟

د( همه موارد ج( /*  */  ب( >ـ ـ ـ ـ !<  الف( // 
4 کدام یک از عملگرهای محاسباتی فقط برای اعداد صحیح کاربرد دارد؟

د( + ج(ـ *  ب( %  الف( / 
5 عملگر نقطه ).( در PHP چه کاربردی دارد؟

د( کاربردی ندارد ج( الحاق دو رشته  ب( ضرب دو عدد  الف( جداکردن دستورات 
6 عملگرهای منطقی چه کاربردی دارند؟

ب( ترکیب دو شرط الف( بررسی درست یا نادرست بودن 
د( موارد ب و ج ج( نقیض کردن یک شرط 

7 در PHP برای and کردن دو گزاره از کدام عملگر استفاده می شود؟

د( موارد الف و ب ج( ||   and )ب الف( && 
8 خروجی دستور زیر کدام است ؟

$a=4 ;
echo "$a + 5 ";

د( نمایش خطا   $a+5)ج ب( 4+5  الف( 9 
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9 خروجی عبارت زیر چیست؟

$a=4; 
$b=8;
echo !($a<5 && $b >10) 

الف( true                  ب( false                ج( 1                            د( 0
10 کدام عملگر زیر دارای بالاترین اولویت نسبت به دیگران است؟

الف( *                       ب( &&                 ج( ++ قبل از متغیر            د( == 
11 حاصل عبارت زیر کدام است؟

$x= 5; 
$y = ++$x + 2 * $x ;

الف( 15                    ب( 18                     ج( 21                           د( 48
12 کدام گزینه در مورد انواع داده ها در PHP صحیح می باشد؟

الف( نوع داده متغیر، بستگی به داده ذخیره شده در آن دارد.
ب( هنگام تعریف متغیر، باید نوع داده آن به صورت صریح تعیین شود.

ج( نوع داده یک متغیر در طول برنامه ثابت است.
د( متغیرها می توانند بدون نوع داده باشند.

پاسخنامه

123456789101112سؤال

الفبجالفبدبجبجبالفپاسخ

دستور کار عملی

1 صفحه ای طراحی کنید که با فرض قرار داشتن تعداد ثانیه ها در متغیر n$ بتواند تعداد ساعت، دقیقه و 

ثانیه را محاسبه کرده و در جدول زیر نمایش دهد. )راهنمایی: هر ساعت دارای 3600 ثانیه و هر دقیقه دارای 
60 ثانیه است و با فرض اینکه n=8000$ باشد خروجی زیر را نمایش دهد(

8000 = 2 * 3600 + 13*60 + 20

hours 2

minutes 13

seconds 20



PHP فصل دوم: اصول برنامه نویسی به زبان

3 3

2 ابتدا عبارت های زیر را روی کاغذ نوشته و نتایج آنها را به دست آورید. سپس صفحه ای طراحی کنید که 

حاصل عبارت های زیر را محاسبه کرده و در جدول نمایش دهد و نتایج روی کاغذ را با نتایج روی صفحه 
نمایش مقایسه کنید.

$x=5;
$y=7;
$A = ++$x + 4 * $x ;
$B = $x  / ( $y – 4 ) ;
$C = ( 1 + $x ) % ( $y++ - 4 );

x Y A B C

? ? ? ? ?
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فصل سوم

ساختارهای شرطی و تکرار
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هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  کاربرد ساختارهای شرطی را توضیح دهد.

  ساختارهای شرطی را در برنامه استفاده کند.

  کاربرد ساختارهای مختلف تکرار را توضیح دهد.

  ساختارهای مختلف تکرار را در برنامه استفاده کند.

  عملکرد دستورات continue ،break و exit را توضیح دهد.

  دستورات continue ،break و exit را در برنامه استفاده کند.

در فصل قبل اصول اولیه برنامه نویسی به زبان PHP بیان شد، در این فصل به معرفی ساختارهای شرطی و 
تکرار می پردازیم. با کمک ساختارهای شرطی می توان برای اجرای یک بخش از برنامه یا نمایش یک قطعه 
از طراحی صفحه، شرط مورد نظر را تعیین کرد تا در صورت برقرار بودن شرط آن بخش، اجرا یا نمایش داده 

شود. همچنین با کمک حلقه های تکرار می توان بخشی از دستورات یا طراحی را چند بار تکرار نمود.

1ـ3ـ ساختارهاي شرطي

گاهی لازم می شود دستوراتی از برنامه در شرایط خاصی اجرا شود. به عبارت دیگر در صورت برقرار بودن شرط 
مدنظر، یک مجموعه از دستورات و در غیر این صورت دستورات دیگري اجرا شود. در این مواقع از ساختارهای 

شرطی استفاده می شود.
 PHP از ساختارهای شرطی برای انجام عملیات مختلف باتوجه به شرایط مختلف استفاده می شوند. در زبان

برای ایجاد ساختارهای شرطی از دستورات زیر استفاده می شود:
if دستور  

if..else دستور  

switch دستور  

در ادامه به شرح و نحوه کارکرد هر کدام از این ساختارها می پردازیم:

 if 1ـ1ـ3ـ ساختار 

ساختار if برای بررسی یک شرط و اجرای دستورات در صورت برقرار بودن آن استفاده می شود. شکل کلی 
ساختار if به صورت زیر است:

if ( شرط )
{
دستوراتی که در صورت درست بودن شرط اجرا می شوند
}

مثال 1: ماکزیمم (بزرگترین) عدد بین دو عدد a$ و b$ را نمایش دهید.
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max1.php برنامه
<?php
$max = $a ;
if ( $max < $b )
{
  $max = $b;
}
echo $max;
?>

 $max از   $b اگر  a$ قرار می گیرد، سپس بررسی می شود  max$ مساوی عدد  ابتدا متغیر  در مثال فوق 
بزرگ تر بود، b$ به max$ نسبت داده شده و در پایان max$ نمایش داده می شود. 

در مواقعی که فقط یک دستور در بدنه ساختار if داشته باشیم، نیازی به گذاشتن }} نیست. برنامه فوق را 
می توان مجدداً به صورت زیر نوشت:

max2.php برنامه
<?php
$max = $a ;
if ( $max < $b )
  $max = $b;
echo $max;
?>

 if..else 2ـ1ـ3ـ ساختار 
یک  بود  درست  اگر  شود،  بررسی  شرط  یک  داریم  قصد  که  می شود  استفاده  مواقعی  در   if..else ساختار 
 if..else ساختار  کلی  شکل  شوند.  اجرا  دستورات  از  دیگری  مجموعه  بود  نادرست  اگر  و  دستور  مجموعه 

به صورت زیر است:
if ( شرط )
{
دستوراتی که در صورت درست بودن شرط اجرا می شوند
{else {
دستوراتی که در صورت نادرست بودن شرط اجرا می شوند
{
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مثال2: در قطعه برنامه زیر ماکزیمم دو عدد محاسبه می شود:

max3.php برنامه
<?php
if ( $a > $b ) {

  $max = $a;
}else{

  $max = $b ;
}
echo $max;

در این مثال هم چون در بخش هاي if و else فقط یک دستور داریم نیازی به گذاشتن }} نیست.
مثال 3: در برنامه زیر ساعت جاری از سیستم گرفته شده و بررسی می شود. اگر از 20 کوچک تر بود پیغام 

»روز بخیر« و در غیر این صورت پیغام »شب بخیر« را نمایش می دهد.

برنامه time.phpـshow خروجی برنامه
php?>روز بخیر

$t = date(''H'');

if ($t < ''20'') {
 echo ''روز بخیر'';
} else {
 echo ''شب بخیر'';
}
? >

در برنامه فوق از تابع ()date برای دریافت ساعت جاری سیستم استفاده شده است. با کمک این تابع می توان 
بخش های مختلف تاریخ و زمان شامل سال، ماه، روز، ساعت، دقیقه و ثانیه را از سیستم دریافت کرد. در فصل 

5 با این تابع آشنا خواهید شد. 
مثال 4: در کد زیر بررسی می شود، اگر جمع مبلغ یک سفارش خرید از یکصد هزار تومان بیشتر باشد، مبلغ 

10 هزار تومان در غیر این صورت مبلغ 5 هزار تومان تخفیف در نظر گرفته می شود:
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برنامه discount.phpخروجی
Discount: 5000< ?php

$total=14000;
if ( $total < 100000)
  $disc = 5000;
else $disc = 10000;
echo ''Discount: $disc ''; 
? >

با  هستند  کاربر  عبور  کلمه  و  کاربری  نام  حاوی  که   $pass و   $user متغیرهای  زیر  برنامه  در   :  5 مثال 
عبارت های  admin و 123مقایسه شده و درصورتی که با آنها مساوی بود پیغام خوش آمد گویی با رنگ سبز 

و در غیر این صورت پیغام خطای با رنگ قرمز نشان می دهد:

برنامه checkuser.phpخروجی برنامه
<doctype html!>کاربر عزیز خوش آمدید

<html>
<body>
<?php 
$user=''admin'';
$pass=''123'';
if($user==''admin'' && $pass==''123'' ){ ?>
<div style=''color:green''>
کاربر عزیز خوش آمدید
</div>
<?php } else { ?>
<div style=''color:red''>
نام کاربری یا کلمه عبور درست نیست
</div>
<?php } ?>
</body>
</html>

در برنامه فوق، ساختار if..else به صورت سه قطعه کد PHP جداگانه نوشته شده که برای هر کدام از قطعات 
از علامت های <?php ?> استفاده شده است.
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 switch 3ـ1ـ3ـ ساختار 
ساختار switch با هدف مقایسۀ یک متغیر یا نتیجه یک عبارت با چند مقدار ثابت و اجرای دستورات معین 
از نوع عددی  این ثابت ها می توانند  از  آنها استفاده می شود. هرکدام  از  با هر کدام  درصورت مساوی بودن 

صحیح یا رشته ای باشند.
شکل کلی ساختار switch به صورت زیر است:

switch (متغیر یا عبارت)
{
case 1مقدار:
دستوراتی که در صورت مساوی بودن متغیر یا نتیجه عبارت با مقدار 1، باید اجرا شوند
 break;
case2مقدار :
 دستوراتی که در صورت مساوی بودن متغیر یا نتیجه عبارت با مقدار 2، باید اجرا شوند 
 break;
…
default:
دستوراتی که در صورت مساوی نبودن متغیر یا نتیجه عبارت با هیچ کدام از مقادیر، باید اجرا شوند
}

و  نوشته شده   switch یا عبارت مورد نظر در مقابل کلمه  switch، متغیر  به شکل کلی ساختار  با توجه 
هرکدام از مقادیر ثابت در مقابل یک کلمه case قرار می گیرند. هنگام اجرا متغیر یا نتیجه عبارت به ترتیب با 
مقادیر ثابت مقایسه می شوند، با هر کدام که مساوی بود، دستورات مقابل آن اجرا شده و با رسیدن به دستور 

break به اولین دستور بعد از ساختار switch پرش می کند. 
مثال 6: در قطعه برنامه زیر، رقم موجود در متغیر digit$ به صورت حروف نمایش داده می شود:

برنامه d2a.phpخروجی برنامه
two<?php

$digit= 2;
switch( $digit ){
case 0: $alpha = 'zero';  

  break;   
case 1: $alpha = 'one';  

  break;   
case 2: $alpha = 'two';  

  break;   
برای رقم های 3 تا 8 به همین صورت نوشته می شود //
case 9: $alpha = 'nine';  

  break;   
default : $alpha = 'error';  
}
echo $alpha;
?>
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در برنامه فوق، رقم digit$ به ترتیب با کاراکترهای 0، 1، 2،... و 9 مقایسه شده با هرکدام که مساوی بود 
متغیر alpha$ با نام آن رقم مقداردهی شده و سپس دستور break اجرا می شود.

دستور break باعث می شود، کنترل اجرای برنامه به اولین دستور بعد از ساختار switch منتقل شود. بعد از 
هر قسمت باید حتماً دستور break نوشته شود، در غیر این صورت اجرا ادامه پیدا کرده و دستورات بخش های 

بعدی را هم به اشتباه اجرا خواهد کرد.
اگر digit$ با هیچ کدام از رقم ها مساوی نباشد، دستورات بخش default اجرا می شود، بنابراین بهتر است 
دستوراتی را در بخش default بنویسیم که می بایست درصورت برقرار نبودن هیچ کدام از شرایط اجرا شوند، 
در غیر این صورت و درصورتی که بخش default نوشته نشده باشد، هیچ یک از دستورات داخل برچسب های 

switch اجرا نمی شود و کنترل برنامه به اولین دستور بعد از ساختار switch منتقل می شود.
در مثال فوق اگر digit$ با هیچ کدام از رقم ها مساوی نباشد، مقدار error نمایش داده خواهد شد.

مثال 7: فرض کنید متغیر day$ حاوی نام اختصاری روز هفته است، در برنامه زیر نام کامل روز به صورت 
انگلیسی و فارسی به دست آمده و نمایش داده شده است:

dayname.php برنامه خروجی برنامه
<?php
$day= 'Sun';
$fday='';
$eday='';
switch( $day ){
case 
'Sat':$eday='Saturday';
$fday ='شنبه';
break;
case 'Sun':$eday ='Sunday';
$fday = 'یکشنبه';
break;
برای دیگر روزها هم نوشته شود //
case 'Fri':$eday ='Sunday';
$fday = 'جمعه';
break;
}
echo ''English: $eday <br>''. ''Farsi:$fday '' ;
?>

English: Sunday
Farsi: یکشنبه  
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در برنامه فوق، در صورت مساوی بودن متغیر day$ با هر کدام از ثابت های رشته ای دو دستور مقابل آن اجرا 
شده و سپس دستور break اجرا می شود تا کنترل به دستور echo منتقل شود. در دستور echo، عبارت های 
ثابت و متغیرها و تگ های HTML در داخل علامت های '' '' قرار گرفته اند که عبارت های ثابت، تگ br و 

مقادیر متغیرها نمایش داده شده و خروجی مورد نظر ما به دست می آید.

 4ـ1ـ3ـ عملگر : و ? 
از علامت های ? و : برای ایجاد ساختارهای شرطی کوچک استفاده می شود. به عنوان مثال اگر برای مقداردهی 

یک متغیر یا نمایش یک خروجی نیاز به بررسی شرط خاصی باشد از این علامت ها استفاده می شود.
شکل کلی استفاده از این عملگر به صورت زیر است:

 ; عبارت دوم : عبارت اول ? (شرط مورد نظر)
که ابتدا شرط بررسی شده و در صورت درست بودن شرط، عبارت اول و در غیر این صورت عبارت دوم استفاده 

خواهد شد.
مثال 8: اگر متغیر gender$ جنسیت (1ـ دختر 2ـ پسر) را داشته باشد، برای نمایش نام جنسیت می توان 

دستورات زیر را استفاده کرد:

<?php
$gender =1;
echo ( $gender == 1 )? "دختر" : "پسر" ;
?>

مثال 9: در دستورات زیر با توجه به شماره ماه تعداد روزهای آن محاسبه شده است: (6 ماه اول 31 روزه و 
6 ماه دوم، 30 روزه فرض شده اند)

<?php
$mon = 8 ;
$days = ( $mon <= 6 ) ? 31 : 30 ;
echo $days;
?>

نتیجه اجراي دستورات فوق، نمایش عدد 30 مي باشد.

2ـ3ـ ساختار های تکرار

اغلب وقتی کدنویسی می کنیم، مایل هستیم قسمت هایی از برنامه بیشتر از یک بار اجرا شوند در این مواقع 
به جای اضافه کردن چندین کپی از دستورات به صورت پشت سرهم، از حلقه های تکرار برای انجام این کار 
استفاده می کنیم. حلقه های تکرار یک دسته از دستورات را به تعداد دفعات معین یا تا زمان برقرار بودن شرط 

مورد نظر، تکرار می کنند. در PHP چندین دستورالعمل برای تکرار داریم:
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  while: برای تکرار یک مجموعه از دستورات تا زمان برقرار بودن یک شرط استفاده می شود.

  do...while: برای اجرای مجموعه دستورات برای یکبار و سپس تکرار آن در صورت برقرار بودن یک شرط 

استفاده می شود.
  for: معمولاً برای تکرار یک مجموعه دستورات به تعداد دفعات معین استفاده می شود.

  foreach: برای تکرار یک مجموعه دستورات به ازای تمام عناصر آرایه استفاده می شود.

در ادامه این ساختارهای تکرار را بررسی می کنیم:

 while 1ـ2ـ3ـ حلقه تکرار 
حلقه تکرار while تا زمان درست بودن یک شرط، دستورات را تکرار می کند و شکل کلی آن به صورت زیر 

است:
while (شرط)
{
مجموعه دستوراتی که باید تکرار شوند 
{ 
مثال 1: برنامه زیر حلقه تکراری را نشان می دهد که با i=1$ شروع شده و تا زمانی که i$ کوچک تر یا مساوی 

5 باشد تکرار می کند. در هر بار تکرار به i$ یک واحد اضافه می شود.

کد برنامه number1.phpخروجی

number 1 
number 2 
number 3 
number 4 
number 5

<html> 
<body> 
<?php 
$i=1; 
while($i<=5) 
 { 
  echo ''number ''.$i.''<br>''; 
   $i++; 
  } 
?> 
</body> 
</html>

مثال 2: یک جدول برای چاپ سال های 1390 تا 1399 و آمار دانش آموزان هر سال طراحی و برنامه نویسی 
کنید. ( آمار دانش آموزان برای همه سال ها را 500 در نظر بگیرید)
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 years1.php استفاده می کنیم. ابتدا یک صفحه جدید به نام Dreamweaver حل: برای طراحی این صفحه از
ایجاد کرده و داخل آن یک جدول با دو سطر و دو ستون درج می نماییم:

years.php صفحه
<html>
<body>
<table width=''200'' border=''1>
< ـ ـ سطر عنوان جدول که ثابت است ـ ـ  ! >
<tr>
<td>Year</td><td>Students</td>
</tr>
< ـ ـ سطر بدنه جدول که به ازای هر سال تکرار می شود ـ ـ  ! >
<tr>
<td>1390</td><td>500</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

سطر دوم جدول باید برای هر کدام از سال های 1390 تا 1395 تکرار شود. بنابراین سطر دوم را داخل حلقه 
تکرار قرار می دهیم. از طرفی برای اینکه شماره سال و آمار دانش آموزان در داخل سلول های جدول نمایش 

داده شود در داخل تگ های td دستوراتی برای چاپ سال و آمار دانش آموزان اضافه می کنیم. 
برای این منظور برنامه years1.php به صورت زیر  پیاده سازی می شود:

years.php برنامه کامل شده
<html>
<body>
<table width=''200'' border=''1''>
<tbody>
<tr>
<td>Year</td><td>Students</td>
</tr>
<?php

  $y =1390 ;
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 $n = 500 ;
while ( $y <=1395 ) { ?>
<tr>
<td><?= $y ?></td><td><?= $n ?></td>
</tr>
<?php
$y++;
} ?>
</tbody>
</table>

</body>
</html>

برای نمایش متغیرها از علامت >؟ نام متغیر = ؟ < استفاده شده است.
در شکل 1ـ3 خروجی برنامه years1.php را مشاهده می کنید:

شکل 1ـ3ـ خروجی حلقه تکرار

در هر بار تکرار حلقه، یک 
سطر نمایش داده شده است

 do... while 2ـ2ـ3ـ دستورالعمل 
بررسی  را  شرطی  سپس  و  کرده  اجرا  یک بار  را  حلقه  داخل  دستورات  مجموعه   do...while دستورالعمل 
می کند. اگر شرط درست بود، به ابتدای حلقه برگشته و دستورات را دوباره اجرا می کند و این تکرار را تا زمان 
ادامه می دهد. ساختار do..while حداقل یک بار دستورات داخل حلقه را اجرا می کند.  برقرار بودن شرط 

شکل کلی این حلقه تکرار به صورت زیر است:

do{
مجموعه دستوراتی که باید اجرا شوند
 { while (شرط);
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مثال 3: در کد زیر یک حلقه تکرار تعریف شده که با i=1$ شروع می کند. سپس i$ را یک واحد افزایش 
می دهد و خروجی را چاپ می کند سپس شرط را بررسی می کند و تا زمانی که i$ کوچک تر یا مساوی 5 

باشد حلقه ادامه پیدا می کند.

کد برنامه numbers2.phpخروجی
number 1 
number 2 
number 3 
number 4 
number 5

<?php 
$i=1; 
 do { 
  echo ''number ''. $i.''<br>'';
  $i++; 
  } while ( $i <= 5 ); 
?>

 for 3ـ2ـ3ـ حلقه تکرار 
حلقه تکرار for معمولاً زمانی استفاده می شود که تعداد دفعات تکرار دستورات را بدانیم و دارای بخش هایی 

برای مقداردهی اولیه متغیرها، بررسی شرط مورد نظر و دستورات افزایش یا کاهش متغیرها می باشد.
شکل کلی حلقه for به صورت زیر است:

for (init; condition; increment)
{
// دستوراتی که باید تکرار شوند اینجا نوشته می شوند
}

 for توضیح پارامترهای حلقه 
init: اغلب برای مقدار اولیه دادن به شمارنده استفاده می شود و می تواند شامل هر تعداد دستور باشد که در 

شروع اجرای حلقه اجرا خواهند شد.
condition: برای هر تکرار حلقه بررسی می شود. اگر حاصل آن TRUE باشد حلقه ادامه پیدا می کند. اگر 

مقدار آن نادرست باشد حلقه پایان می یابد. 
increment: اغلب برای افزایش شمارنده استفاده می شود. (ولی می تواند شامل هر مجموعه دستوری باشد 

که در انتهای حلقه تکرار می شود) 
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مثال 4: برنامه numbers3.php از حلقه for برای نمایش اعداد 1 تا 5 نوشته شده است که با i=1$ شروع 
شده و تا زمانی که i$ کوچک تر یا مساوی 5 باشد، دستور echo تکرار می شود:

برنامه numbers3.phpخروجی
number 1 
number 2 
number 3 
number 4 
number 5

< ?php 
for ($i=1; $i<=5; $i++) 

  { 
  echo ''number ''.$i.''<br>''; 
  } 
? >

برنامه  for می توان  از حلقه تکرار  با استفاده  آمار دانش آموزان  برنامه چاپ سال ها و  برای اجرای  مثال 5: 
years2.php را به صورت زیر پیاده سازی کرد:

years2.php برنامه
<html>
<body>
<table width=''200'' border=''1''>
<tbody>
<tr>
<td>Year</td><td>Students</td>

هر کدام از پارامترهای فوق می تواند خالی باشد یا می تواند بیش از یک دستور باشد (جدا شده با ویرگول).
در شکل 2ـ3، نحوه اجرای حلقه تکرار for نشان داده شده است:

نکته

for شکل 2ـ3ـ روش اجرای حلقه

دستورات افزایش/ کاهش

دستورات بدنه حلقه
درست

شرط تکرار

نادرست

پایان

شروع

 دستورات مقداردهی اولیه
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</tr>
<?php
$n = 500 ; 
for( $y =1390 ; $y <= 1399 ; $y++ ) 
echo ''<tr>
<td> $y </td><td> $n </td>
</tr>'';

?>
</tbody>
</table>
</body>
</html>

 HTML قرار گرفته که یک رشته ثابت شامل تگ های for در بدنه حلقه echo در برنامه فوق، یک دستور
و متغیرها را نمایش می دهد. چون رشته ثابت داخل علامت های '' '' قرار گرفته اند پس به صورت هوشمندانه، 

متغیرها شناسایی شده و مقدار آنها نمایش داده می شود. 
بلوک  از چند  است  بهتر  دهیم،  نمایش   echo دستور  با  را   HTML تگ های  اینکه  به جای  فوق  مثال  در 

برنامه نویسی PHP استفاده کرده و اجازه دهیم تگ های HTML خارج از بلوک PHP قرار گیرند:

PHP خارج از بلوک های HTML قرار دادن تگ های

<?php
$n = 500 ;
for( $y =1390 ; $y <= 1399 ; $y++ ) { ?>
<tr>
<td><?= $y ?></td><td><?= $n ?></td>
</tr>
<?php } ?>
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مثال 6: برای نمایش اعداد 1 تا 10 و مجذور آنها می توان صفحه majzoor.php را به صورت زیر  پیاده سازی کرد:

روش اولروش دوم
<html>
<body>
<table width=''300'' border=''1''>
 <?php
 for ($i=1 ; $i<=10;$i++)
{ ?>
<tr>
<td>
<?php echo $i; ?>
</td>
<td>
<?php echo $i*$i; ?>
</td>
</tr>
<?php } ?>
</table>
</body>
</html>

<html>
<body>
<table width=''300'' 
border=''1''>
<?php 
for ($i=1 ; $i <=10 ; $i++)
 echo ''<tr><td>''. $i. 
''</td><td>''.($i*$i). 
''</td></tr>'' ;
?>
</table>
</body>
</html>

همان گونه که در برنامه فوق مشاهده می کنید، برای حل این مثال دو روش وجود دارد، یک روش نوشتن 
دستورات خروجی به زبان PHP برای چاپ تگ های مربوط به جدول بوده و روش دوم نوشتن تگ های جدول 
به صورت HTML و نوشتن حداقل دستورات PHP است. معمولاً از روش دوم برای طراحی چنین صفحاتی 

استفاده می شود.

exit و continue ،break 3ـ3ـ دستورات

دستورات break و continue در داخل حلقه های تکرار نوشته شده و کاربردهای زیر را دارند:

 break 1ـ3ـ3ـ دستور 
دستور break در هرکدام از حلقه های تکرار از جمله do..while ،while و for یا ساختار switch استفاده 
شده و باعث قطع کردن تکرار حلقه می شود. به این صورت که اگر نیاز باشد در داخل یک حلقه تکرار شرط 
خاصی بررسی شده و در صورت برقرار بودن شرط سریعاً اجرای حلقه قطع شود از دستور break استفاده 
 break از دستور switch می گردد. همچنین در بخش قبل دیدید که برای قطع اجرای دستورات در ساختار

استفاده شد. 
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مثال 1: در برنامه break.php، هر زمان مقدار num$ از عدد 7 بیشتر شد، حلقه تکرار قطع می شود و کنترل 
به دستور بعد از حلقه تکرار منتقل می گردد.

برنامه break.phpخروجی
number 1 
number 2 
number 3 
number 4 
number 5 
number 6

<?php
$num=1;
while ( $num<=10 )
{
  if ( $num >= 7 ) 
    break ;
  echo ''number $num <br>'';
  $num++;
}
?>

در کد فوق علی رغم این که شرط حلقه تکرار برای رسیدن num$ به 10 نوشته شده ولی در عمل در صورت 
رسیدن num$ به 7 حلقه قطع می شود و بنابراین اعداد 1 تا 6 نمایش داده خواهند شد.

 continue 2ـ3ـ3ـ دستور 
از دستور continue برای صرف نظر از ادامه اجرای دستورات داخل حلقه و پرش به مرحله بعد آن استفاده 
می شود. اگر نیاز باشد در شرایط خاصی از اجرای دستورات بعدی حلقه، صرف نظر شده و کنترل به ابتدای 

حلقه برگشت کند از دستور continue استفاده می شود. 
مثال 2: در برنامه continue.php تنها اعداد فرد بین 1 تا 10 نمایش داده شوند:

برنامه continue.phpخروجی
number 1 
number 3 
number 5 
number 7 
number 9

<?php
for ( $i=1 ; $i<=10 ; $i++)
{
 if ( $i %2 ==0) continue;
 echo ''number $i <br> '';
}
?>

در برنامه فوق، شمارنده i$ از 1 تا 10 تغییر می کند و هر بار بررسی می شود اگر i$ بر 2 بخش پذیر باشد، از 
اجرای ادامه حلقه (دستور echo) صرف نظر شده و مرحله بعد اجرا می شود. 
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 exit 3ـ3ـ3ـ دستور 
از این دستور برای قطع اجرا و خروج از برنامه استفاده می شود. معمولاً در اغلب موارد دستورات برنامه از 
ابتدا تا انتها اجرا می شوند مگر در مواقعی که خطا رخ داده یا شرایط مورد نظر برای اجرای ادامه برنامه فراهم 

نباشد که می توان با اجرای دستور exit اجرای برنامه را قطع کرد.
مثال 3: در برنامه exit.php، ساعت جاری از سیستم گرفته شده و بررسی می شود اگر کوچکتر از 6 بود، بعد 

از نمایش یک پیغام، اجرای برنامه قطع می شود در غیر این صورت اجرای برنامه ادامه پیدا می کند:

exit.php برنامه
<?php
$hour = date(''H'');
if ( $hour < 6 ) {

  echo ''Sleep now!'';
  exit;
}
echo ''Good morning!'';
echo ''How are you?'';
?>

4ـ3ـ مثال طراحی و برنامه نويسي

در صفحه زیر با کمک تگ های div و img و تنظیمات CSS، یک جعبه به صورت زیر طراحی شده است:
<div class=''box''>
<img src=''images/book.png''>
<strong>کتاب<?=$k?></strong>
</div>
سپس با کمک یک حلقۀ تکرار for، 6 نمونه از جعبه فوق در صفحه تکرار شده است. توجه کنید که برای 

نمایش صحیح این برنامه باید فایل book.png در زیرپوشه images موجود باشد.

 bookـindex.php صفحه
<head>
<style>
.box{
 width:70px;
 height:100px;
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 border:1px solid #444;
 float:right;
 margin:5px;
 padding: 5px;
 textـalign: center;
}
.box img{
 width:70px;
 height:70px;
}

</style>
</head>
<body>
<?php
for($k=1 ; $k<=6 ; $k++) { ?>
<div class=''box''>
<img src=''images/book.png''>
<strong>کتاب<?=$k?></strong>
</div>
<?php } ?>
</body>
</html>

نتیجه اجرای صفحه index.phpـbook در شکل 3ـ3 نشان داده شده است:

شکل 3ـ3ـ نمایش لیست کتاب ها
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ساختارهای شرطی و تکرار، کاربرد زیادی در برنامه نویسی داشته و برای حل مسائل محاسباتی و پیچیده 
استفاده می شوند. در این فصل برای رعایت اختصار و یادگیری راحت تر مطالب، تنها به ارائه مثال های ساده 
از این ساختارها پرداخته شده و از بیان جزئیات بیشتر و ارائه مثال های محاسباتی و پیچیده تر پرهیز گردید. 

در فصل  های بعد برحسب نیاز از این ساختارها استفاده خواهد شد.

خودآزمايی

1 ساختارهای شرطی چه کاربردی در برنامه ها دارند؟

2 ساختارهای شرطی در PHP را نام ببرید.

3 دستور break در ساختار switch چه کاربردی دارد؟

4 ساختارهای تکرار PHP را نام ببرید.

5 ساختارهای تکرار while و do..while چه تفاوتی با هم دارند؟

6 شکل کلی دستور for را نوشته و قسمت های آن را توضیح دهید.

7 با استفاده از حلقه تکرار while، قطعه کدی برای چاپ اعداد فرد دو رقمی بنویسید.

8 با استفاده از حلقه تکرار for برنامه ای برای نمایش یک جدول دو ستونی که در ستون اول آن اعداد 1 تا 

10 و ستون دوم آن شامل اعداد زوج 2 تا 20 باشد بنویسید.
9 دستور break و continue چه کاربردی دارند؟

10 کاربرد دستور exit را بنویسید.

سؤالات چهارگزينه ای

1 کدام یک از ساختارهای شرطی برای مقایسه یک متغیر با چند مقدار ثابت و انجام دستورات مختلف در 

هرحالت مناسب تر است؟
د) موارد ب و ج  if (ج  if..else (ب  switch (الف

2 برای صرف نظر از ادامه اجرای یک حلقه و شروع مرحله بعد آن از کدام دستور استفاده می شود؟

cancel (د  continue(ج  break (ب  next (الف
3 دستور break چه کاربردی در ساختار تکرار for دارد؟

ب) قطع اجرای مرحله جاری الف) قطع اجرای حلقه تکرار  
د) همه موارد  ج) پرش از روی دستورات بعدی 
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4 نمایش خروجی قطعه کد زیر در مرورگر به چه صورت است؟

$K=1;
while ( $K < 6 )
{
  echo "<br> $K "; 
$K++; 
}

ب) نمایش 1 تا 5 در سطرهای زیر هم الف) نمایش اعداد 1 تا 5 در یک سطر 
د) نمایش پیغام خطا ج) نمایش <K<br$ در سطرهای مختلف 

5 در کدام یک از حلقه های تکرار، دستورات داخل حلقه حداقل یک بار اجرا می شوند؟

do..while (د  foreach (ج  while (ب  for (الف
6 خروجی قطعه کد زیر کدام است؟

$x=0 ;
for( $i=1 ; $i<5 ; $i = $i+3) 
  $x++;
echo $x;

د) 4 ج) 3  ب) 2  الف) 1 
7 خروجی قطعه کد زیر کدام است؟

$x=5; 
$sum=0;
while ( $x <=8 ){
  $x++;
  if ( $x>7) continue;
  $sum = $sum + $x;
}
echo $sum;

د) 21 ج) 13  ب) 6  الف) 0 
8 خروجی قطعه کد زیر چیست؟

$x=100;
if ( $x %2 ==0 ) 
  echo "<tr><td>$x+1</td></tr>";

<tr><td>101</td><tr> (ب  <tr><td>$x+1</td><tr> (الف
د) خروجی ندارد  <tr><td>100+1 </td><tr> (ج
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پاسخنامه

12345678سؤال

ججبدبالفجالفپاسخ

دستور کار عملی

 stylesheet کلاس های ،html 1 با کمک تگ های

و حلقه های تکرار، صفحه مشابه زیر طراحی کنید که 
سطرها را با استفاده از ساختار تکرار نمایش دهد و با 
استفاده از ساختارهای شرطی برای سطرهای زوج و 

فرد، رنگ های پس زمینه متفاوت استفاده نماید.

 ،stylesheet و کلاس های div 2 با کمک تگ های

یک  داخل  را  آن  سپس  و  کرده  طراحی  جعبه  یک 
حلقه تکرار به طول 8 قرار دهید تا خروجی مقابل را 

تولید کند.
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فصل چهارم

PHP آرایه ها در زبان
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هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  انواع آرایه ها را توضیح دهد.

  آرایه ها را در برنامه تعریف و مقداردهی کند.

  برای نگه داری لیست های مختلف از آرایه استفاده کند.

  آرایه ها را پیمایش کند.

  عملکرد توابع مهم روی آرایه ها را توضیح دهد.

  توابع آرایه ای را در برنامه استفاده کند.

در دو فصل قبل با اصول اولیه برنامه نویسی و ایجاد ساختارهای شرطی و حلقه های تکرار در زبان PHP آشنا 
شدید. در این فصل با آرایه ها آشنا می شوید که برای نگه داری مجموعه ای از داده ها در حافظه استفاده شده 

و کاربرد زیادی در برنامه نویسی دارند.

PHP 1ـ4ـ تعريف آرايه ها در

به تعدادی از خانه های حافظه که دارای نام یکسان ولی اندیس های مختلف هستند، آرایه گفته می شود. هر 
کدام از خانه های آرایه دارای اندیس یکتا بوده و می توانند یک یا چند مقدار داده را نگه داری کنند. 

در زبان PHP برای ایجاد آرایه نیاز به تعریف متغیر یا تعیین نوع داده و طول آن نیست بلکه کافی است 
خانه های آن مقداردهی شود و هر خانه ای از آرایه که مقداردهی شود، بلافاصله ایجاد می شود. همچنین طول 

آرایه مشخص و ثابت نیست و می توان در هر زمان خانه های جدیدی برای آن مقداردهی و ایجاد کرد. 
نوع داده هر کدام از خانه های آرایه با توجه به مقدار قرارگرفته در آن تعیین شده و در طول اجرای برنامه با 
مقداردهی های بعدی ممکن است تغییر کند همچنین لزومی ندارد که همه خانه های آرایه دارای نوع داده 

یکسان داشته باشند.
به طور کلی دو نوع آرایه در زبان PHP وجود دارد که در ادامه به ارائه روش تعریف و پردازش آنها پرداخته 

می شود. 

2ـ4ـ آرايه های شمارشی 

آرایه های شمارشی از اندیس های عددی استفاده می کنند. این اندیس ها از صفر شروع شده و قابل شمارش 
هستند (به صورت 0، 1،2 و...) در شکل 1ـ4 یک آرایه شمارشی دارای 10 خانه نشان داده شده است:

شکل 1ـ4ـ آرایه شمارشی به طول 10

مقادیر

اندیس ها

طول آرایه = 10

نام آرایهآرایه
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مثال: نگه داری نمرات دانش آموزان در یک آرایه
برای ایجاد آرایه می توان به چند روش عمل کرد. در روش اول می توان هر کدام از خانه های آرایه را به صورت 

زیر مقداردهی کرد:
$mark1[0] = 16.5 ;
$mark1[1] = 18.75 ;
$mark1[2] = 16.25 ;
$mark1[3] = 19.5 ;

در روش دوم خانه های آرایه بدون نوشتن اندیس ها مقداردهی می شود که اندیس ها به صورت خودکار از صفر 
شروع شده و افزایش پیدا می کند:

$mark1[] = 16.5 ;
$mark1[] = 18.75 ;
$mark1[] = 16.25 ;
$mark1[] = 19.5 ;

در روش سوم می توان از تابع array استفاده کرده و مقادیر اولیه برای آرایه را به ترتیب تعیین نمود:
$mark1=array(16.5 , 18.75 , 16.25 , 19.5 );

با اجرای دستور فوق، یک آرایه به طول 4 و اندیس های 0 تا 3 ایجاد شده و مقادیر تعیین شده در آن ذخیره 
می شوند. به جای استفاده از تابع array می توان از علامت ] [ هم استفاده کرد:

$mark1=[ 16.5 , 18.75 , 16.25 , 19.5 ];
مهم نیست از کدام روش برای ایجاد آرایه استفاده شود، در هر صورت یک آرایه دارای 4 خانه با اندیس های 

0 تا 3 ایجاد خواهد شد.
برای پیمایش آرایه به عنوان مثال نمایش همه عناصر آرایه می تواند هر کدام از عناصر را با یک دستور جداگانه 

نمایش داد: 
echo $mark1[0];
echo $mark1[1];
echo $mark1[2];
echo $mark1[3];

که البته بهتر است برای پیمایش آرایه از حلقه تکرار استفاده شود:
for ( $i =0 ; $i<4 ; $i++ )
  echo $mark1[ $i ];

3ـ4ـ آرايه های انجمنی

آرایه های انجمنی نوع دیگری از آرایه ها در PHP هستند که برای خانه های آنها به جای اندیس های عددی از 
کلیدهای متنی استفاده می شود. این روش اندیس گذاری کمک می کند تا با داشتن کلید یک خانه مستقیماً 

به محتوای آن خانه آرایه در دسترس باشد.
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را  اسامی دانش آموزان  انجمنی می توان  آرایه  نمرات دانش آموزان در یک  برای ذخیره کردن  به عنوان مثال 
به عنوان کلید و نمرات را به عنوان مقادیر استفاده کرد:

$mark2['ali']= 16.5 ;
$mark2['hamid']= 18.75 ;
$mark2['amin']= 16.25 ;
$mark2['hadi']= 19.5 ;

همچنین به جای مقداردهی تک تک خانه ها می توان از تابع array یا کروشه ها ] [ به شکل زیر استفاده کرد:
$mark2 = array ('ali' =>16.5 , 'hamid' =>18.75 , 'amin' =>16.25 , 'hadi' => 19.5 );

با استفاده از ] [ هم دستور زیر برای تعریف آرایه استفاد می شود:
$mark2 = ['ali' =>16.5 , 'hamid' =>18.75 , 'amin' =>16.25 , 'hadi' =>19.5 ];

در این دستورات برای هر خانه از آرایه ابتدا کلید آن نوشته شده، سپس عملگر >= و بعد از آن مقدار مربوط 
به خانه قرار می گیرد. 

مزیت استفاده از آرایه های انجمنی این است که با داشتن کلید یک خانه به سادگی و بدون نیاز به بررسی 
نمره  آوردن  به دست  برای   $marks آرایه  در  مثال  عنوان  به  می آید.  به دست  آن  مقدار  آرایه،  خانه های 

دانش آموزی با نام ali کافی است نوشته شود:
$m = $mark2['ali'];

برای پیمایش آرایه های انجمنی و دسترسی به همه عناصر آنها از حلقه تکرار foreach استفاده می شود که 
در ادامۀ این فصل، به آن پرداخته شده است.

4ـ4ـ روش نگه داری رکوردها در حافظه

یک رکورد مجموعه ای از چند فیلد اطلاعاتی مربوط به یک موضوع است. به عنوان مثال رکورد کتاب دارای 
فیلدهای نام، مؤلف، سال انتشار و قیمت است. 

نام فیلدها  این صورت که  به  انجمنی استفاده می شود  آرایه های  از  نگه داری رکوردها  برای   PHP در زبان 
به عنوان کلید های آرایه و مقدار آنها به عنوان مقادیر خانه های آرایه استفاده می شود.

به عنوان مثال برای نگه داری رکورد کتاب PHP که در جدول 1ـ4 مشاهده می شود، از آرایه انجمنی به شکل 
زیر استفاده می گردد.

جدول 1ـ4

ویژگی مقدار
bid 1001

bname PHP

author Mohammad

price 500
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book.php صفحه
<?php
$book=array('bid' =>1001 ,
   'bname' =>'PHP',
   'author' =>'Mohammad',
   'price' =>500 );

var_dump($book);
?>

خروجی کد فوق کلیدها، مقادیر و نوع داده برای همه عناصر آرایه می باشد:
C:\wamp64\www\book\fasle04\book.php:9:
array(size=4)
 'bid' =>int1001
 'bname' =>string'PHP'(length=3)
 'author' =>string'Mohammad'(length=8)
 'price' =>int500

توسط  بیشتر  تابع  این  نمایش می دهد.  را  آرایه  و عناصر  متغیرها  و محتوای  داده  نوع   var_dump() تابع 
برنامه نویس جهت مشاهده محتوای آرایه و رفع اشکال برنامه استفاده می شود.

foreach 5ـ4ـ حلقه تکرار

برای پیمایش آرایه های شمارشی می توان از هرکدام از حلقه های تکرار do..while ،while و for استفاده 
کرد و کافی است یک متغیر برای شمارش اندیس های آرایه استفاده شده و مقدار آن از صفر تا آخرین اندیس 
آرایه تغییر کند درحالی که این حلقه ها برای آرایه های انجمنی با توجه به این که دارای اندیس های قابل 

شمارش نیستند، کاربرد ندارند.
حلقه تکرار foreach براي پیمایش و گرفتن خروجی از هر دوی آرایه های شمارشی و انجمنی کاربرد دارد. 

شکل کلی این حلقه تکرار به صورت زیر است:

foreach( نام آرایه  as متغیر مقدار=>متغیر کلید)
{
دستورات بدنه حلقه //
{
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در این حلقه، عناصر آرایه یکی یکی پیمایش شده، برای هر عنصر کلید آن در متغیر کلید و مقدار آن در 
متغیر مقدار قرار گرفته و دستورات بدنه حلقه اجرا می شود. این دستورات می توانند از متغیر کلید و متغیر 

مقدار استفاده کنند. 
حلقه تکرار foreach برای گرفتن خروجی از آرایه استفاده شده و حتی اگر متغیرهای کلید و مقدار در بدنه 

حلقه تغییر هم کند، این تغییرات روی آرایه اعمال نخواهد شد.
مثال 1: برنامه mark1.phpـshow برای چاپ نمرات دانش آموزان از آرایه mark2$ نوشته شده است:

برنامه mark1.phpـshowخروجی
16.5
18.75
16.25
19.5

<?php
$mark2 = array ('ali' =>16.5 ,
'hamid' =>18.75 ,
'amin' =>16.25 ,
'hadi' => 19.5 );
foreach( $mark2 as $v )
  echo " $v <br>" ;
?>

مثال 2: برنامه mark2.phpـshow برای چاپ اسامی و نمرات دانش آموزان از آرایه mark2$ نوشته شده است:

برنامه mark2.phpـshowخروجی
ali:16.5
hamid:18.75
amin:16.25
hadi:19.5

<?php
$mark2 = array (
'ali'  =>16.5 ,                'hamid'
=>18.75 ,
'amin' =>16.25 , 
'hadi' =>19.5 );

foreach( $mark2 as $k => $v )
  echo " $k : $v <br>" ;
?>

 $v و مقدار آن (نمره) در متغیر $k در برنامه فوق برای هر خانه از آرایه کلید آن (نام دانش آموز) در متغیر
قرار می گیرد و هر دو نمایش داده می شوند. نام متغیرهای k$ و v$ به صورت دلخواه تعیین شده است.
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6ـ4ـ آرايه های تودرتو

در زبان PHP هر کدام از خانه های آرایه می توانند یک مقدار ساده یا یک آرایه را نگه داری کنند. اگر هرکدام از 
خانه های آرایه حاوی یک آرایه باشند یک آرایه دو بعدی خواهیم داشت. به علاوه هرکدام از خانه های آرایه های 
داخلی هم می توانند مقدار ساده یا آرایه داشته باشند و آرایه های سه بعدی یا بیشتر به وجود خواهند آمد.

مثال: در آرایه زیر مشخصات 3 تا از کتاب ها ذخیره شده است به گونه ای که هر سطر از آرایه مشخصات 
یک کتاب را دارا بوده و در هر سطر آرایه ای با سه خانه قرار دارد که در هر خانه آن یکی از فیلدهای کتاب 
نگه داری می شود. به عبارت دیگر هر سطر حاوی یک آرایه انجمنی است و کلیدهای آن اسامی فیلدهای کتاب 

است.
$books=array(array('name' =>'PHP', 'author' =>'Mina' ) ,
       array('name' =>'Physics','author' =>'Ali'),
       array('name' =>'Math','author'=>'Sara' ) );

می توان آرایه books را یک آرایه دو بعدی دارای 3 سطر با اندیس های 0 تا 2 و سه ستون دارای اندیس های 
name و author به شکل 2ـ4 در نظر گرفت:

شکل 2ـ4ـ آرایه دو بعدی

سطر 0
سطر 1

سطر 2

author ستونname ستون

 ،bookـlist.php برای پیمایش آرایه های دو بعدی می توان از حلقه های تکرار تودرتو استفاده کرد. در صفحه
مشخصات کتاب ها در یک جدول HTML نمایش داده شده است:

bookـlist1.php صفحه
<html>
<body>
<?php
$books=array(array('name' =>'PHP', 'author' =>'Mina' ) ,
       array('name' =>'Physics','author' =>'Ali'),
       array('name' =>'Math','author'=>'Sara' ) );
?>
<table width=''600'' border=''1''>
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<tbody>
<tr>
<td>Name</td>
<td>Author</td>
</tr>
<?php foreach($books as $row ){ ?>
<tr>
<?php foreach($row as $v ) { ?>
<td><?=$v ?></td>
<?php } ?>
</tr>
<?php } ?>
</tbody>
</table>

</body>
</html>

در کد فوق می بینید که سطرهای آرایه با کمک یک حلقه تکرار foreach پیمایش شده و هرکدام از سطرهای 
آرایه books$ در متغیر row$ قرار گرفته اند. row$ نیز یک آرایه انجمنی بوده و برای پیمایش آن از حلقه 

تکرار foreach دیگری استفاده شده است.
در این مثال چون تعداد خانه های آرایه row$ فقط دو تا (نام و مؤلف) می باشد می توان به جای نوشتن حلقه 

تکرار foreach داخلی با دو دستور جداگانه نام و مؤلف کتاب را به صورت زیر نمایش داد:

<?php foreach($books as $row ){ ?>
<tr>
<td><?=$row['name'] ?></td>
<td><?=$row['author'] ?></td>
</tr>
<?php } ?>
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خروجی برنامه فوق در شکل 4ـ3 نشان داده شده است:

شکل 3ـ4ـ نمایش آرایه دو بعدی

7ـ4ـ طراحی صفحۀ نمايش لیست کتاب ها

در این قسمت با کمک تگ های HTML و تنظیمات CSS و استفاده از آرایه ها و حلقه های تکرار یک صفحه 
وب کامل طراحی شده است. این صفحه مشابه شکل زیر دارای نوار پیمایش شامل لینک های موضوعات در 

بالای صفحه بوده و لیست کتاب ها را در بدنۀ صفحه نمایش می دهد.
آرایه های مورد استفاده به صورت زیر تعریف می شوند: 

آرایه موضوعات:

<?php
$subs =['1'=>'داستانی',
, 'سیاسی'<='2'   
, 'تاریخی'<='3'   
;[ 'جغرافیایی'<='4'   
?>

آرایه کتاب ها:

$books=[
 ['bname' =>'شاهزاده و گدا',   'cover'=>'b1.jpg' ],
 ['bname' =>'نجات دلفین کوچولو' , 'cover'=>'b2.jpg' ],
 ['bname' =>'آیندۀ کهن',   'cover'=>'b3.jpg' ],
 ['bname' =>'نقشۀ نابودی ماه',  'cover'=>'b4.jpg' ],
 ['bname' =>'پاریس من و پدرم',  'cover'=>'b5.jpg' ]];
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کلید cover برای نگه داری نام فایل تصویر جلد کتاب استفاده شده و برای نمایش کامل صفحه باید تصاویری 
با این اسامی در زیرپوشه images سایت موجود باشند.

همچنین برای نمایش موضوعات در ستون کناری از یک لیست غیرترتیبی (ul) استفاده شده و برای نمایش 
کتاب ها در بدنۀ صفحه از تگ div و تنظیمات استایل شیت استفاده شده است. این تنظیمات در یک فایل 

css خارجی به صورت زیر نوشته شده است:

style.css فایل
body{ direction: rtl;}
.sub{
backgroundـcolor:#eee;
display: block;
width:70px;
height: 20px;
padding: 5px;
margin: 3px;
float: right;
}
.content{
 backgroundـcolor: #eee;
}
.content .box{
 width:100px;
 height:150px;
 backgroundـcolor:#fff; 
 float:right;
 margin:5px;
}
.content .box img{
 width:100px;
 height:100px;
}
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در نهایت صفحه index.phpـbook به صورت زیر طراحي مي شود. ابتدا در یک حلقه تکرار به ازای هر کدام از 
عناصر آرایۀ موضوعات، یک تگ a و به ازای هر کدام از عناصر آرایۀ کتاب ها، یک تگ div نمایش داده می شود:

bookـindex.php صفحه
<html>
<head>
<link href=''style1.css'' rel=''stylesheet'' type=''text/css''/>
</head>
<body>
<?php
$subs=['1'=>'سیاسی',
,'داستانی'<='2'
,'تاریخی'<='3'
 ;['جغرافیایی'<='4'
$books=[
['bname' =>'آخرین دقایق',  'cover'=>'a1.jpg' ],
['bname' =>'آیندۀ کهن',  'cover'=>'a2.jpg' ],
['bname' =>'شهر زمرد',   'cover'=>'a3.jpg' ],
['bname' =>'سی شعر خیام',  'cover'=>'a4.jpg' ],
['bname' =>'نجات دلفین',   'cover'=>'a5.jpg' ]];
?>
<?php foreach($subs as $sid=>$sname){ ?>
<a class=''sub'' href=''''><?=$sname?></a>
<?php } ?>
<br><br>
<h3>لیست کتاب ها </h3>
<div class=''content''>
<?php
foreach($books as $book) { ?>
<div class=''box''>
<img src=''images/<?=$book['cover']?>''>
<strong><?=$book['bname']?></strong>
</div>
<?php } ?>
</div>

</body>
</html>
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اجرای صفحه index.phpـbook در شکل 4ـ4 نشان داده شده است:

شکل 4ـ4ـ نمایش لیست موضوعات و کتاب ها

در این فصل با مفهوم آرایه در زبان PHP و نحوه تعریف، مقداردهی و پیمایش آرایه های شمارشی، انجمنی 
و تودرتو آشنا شدید. همچنین با استفاده از آرایه ها توانستید اطلاعات یک رکورد یا لیستی از رکوردها را 
در حافظه نگه داری کرده و آنها را به شکل دلخواه در صفحه وب نمایش دهید. در فصل  های آتی مثال های 

بیشتری از کاربرد آرایه ها را خواهید دید.

خودآزمايی

1 تفاوت بین آرایه های شمارشی و انجمنی چیست؟ توضیح دهید.

2 روش تعریف و مقداردهی آرایه انجمنی را با ذکر مثال توضیح دهید.

3 یک آرایه انجمنی برای نگه داری دمای هوای 7 روز هفته تعریف کرده و مقداردهی کنید. (راهنمایی: نام 

روزها را به عنوان کلید و دمای هوا را به عنوان مقدار استفاده کنید)
4 با ذکر مثال توضیح دهید چگونه برای نگه داری رکوردها از آرایه انجمنی استفاده می شود؟

بنویسید که اسامی را در یک  برنامه ای  list$ دارای اسامی 10 کتاب است،  آرایه شمارشی  5 فرض کنید 

جدول با دو ستون نمایش دهد که ستون اول ردیف و ستون دوم نام کتاب باشد.
6 کاربرد آرایه foreach چیست؟ شکل کلی آن را نوشته و توضیح دهید.

7 با کمک حلقه تکرار foreach از روی آرایه زیر یک لیست انتخابی چاپ کنید.

$states=array('1'=>'کرمان'<='3','فارس'<='2','تهران  ');
8 مشخصات 4 دانش آموز دلخواه شامل نام، نام خانوادگی و معدل را در یک آرایه دو بعدی ذخیره کنید.

9 برنامه ای برای نمایش مشخصات دانش آموزان از آرایه سؤال 8 در یک جدول HTML بنویسید.
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سؤالات چهارگزينه ای

1 کدام گزینه از ویژگی های آرایه در PHP می باشد؟

الف) تعدادی از خانه های پشت سر هم در حافظه
ب) تعدادی از خانه های حافظه با نام یکسان و اندیس های مختلف

ج) تعدادی خانه حافظه با نوع داده یکسان
د) همه موارد

2 کدام گزینه برای مقداردهی آرایه درست نمی باشد؟

$a]0[=4 ; $a]1[=5 (د  $a={4,5{ (ج  $a=]4,5[ (ب  $a=array(4,5) (الف
3 کدام گزینه برای آرایه های انجمنی نادرست است؟

الف) عناصر آرایه می توانند از کلیدهای یکسان استفاده کنند.
ب) آرایه های با سرعت بالا برای دسترسی براساس کلید هستند.

ج) آرایه هایی با اندیس های متنی هستند.
د) با داشتن کلید یک خانه، مقدار به راحتی به دست می آید.

4 کدام علامت در زبان PHP بین کلید و مقدار آرایه انجمنی قرار می گیرد؟

د) >> ج) =  ب) < -  الف) < = 
5 خروجی دستورات زیر چیست؟

$list[] = 56; 
$list[] = 87; 
echo $list[1];

د) نمایش خطا ج) 87  ب) 56  الف) خالی 
6 برای نگه داری مشخصات یک مشتری شامل نام، آدرس و تلفن بهتر است از کدام آرایه استفاده شود؟

د) همه موارد ج) دوبعدی  ب) انجمنی  الف) شمارشی 
7 در دستورات زیر، برای نمایش نام کتاب، به جای علامت ? کدام گزینه قرار می گیرد؟

$book=array( array('name'=>'PHP')); 
echo ? ;

 $book]0[ (د  $book]0[] 'name'[ (ج  $book]'name'[]0[ (ب  $book]'name'[ (الف
8 برای نمایش کلیدها و مقادیر آرایه در دستورات زیر به جای علامت ? دقیقاً باید کدام گزینه قرار گیرد؟

$codes=array('98'=>'اتریش'<='43' ,'استرالیا'<='61' , 'ایران');
foreach($codes as  ? )
   echo "$code : $name ";

$code=>$name (د  $code:$name (ج  $name (ب  $code (الف
9 هنگام اشکال یابی برنامه، از کدام دستور برای نمایش سریع کلیدها و مقادیر آرایه استفاده می شود؟

arr_ print (د  var_dump (ج  print (ب  dump (الف
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پاسخنامه

123456789سؤال

جدجبجالفالفببپاسخ

دستور کار عملی

1 یک آرایه شمارشی برای نگه داری اسامی 10 دانش آموز تعریف و مقداردهی کنید. سپس با استفاده از 

حلقه های تکرار for ،do..while ،while و foreach برنامه هایی برای نمایش لیست اسامی بنویسید.
2 یک آرایه انجمنی برای نگه داری روزهای هفته و تاریخ هر روز تعریف و مقداردهی کنید به گونه ای که نام 

روزهای هفته به عنوان کلید و تاریخ به عنوان مقدار استفاده شود. سپس با کمک تگ های HTML و حلقه 
تکرار لیست روزها و تاریخ ها را در جدول زیر نمایش دهید:

روز هفته تاریخ

شنبه 1400/02/23

… …

3 یک آرایه دو بعدی برای نگه داری مشخصات 5 کشور شامل نام کشور، جمعیت و نام قاره و نام تصویر پرچم 

آن تعریف و مقداردهی کنید. سپس یک صفحه وب شامل یک جدول برای نمایش لیست کشورها طراحی 
و  پیاده سازی کنید که دارای ستون های پرچم، نام کشور، جمعیت و نام قاره باشد. (ابتدا تصاویر مربوط به 

پرچم کشورها را آماده و در یک زیر پوشه از سایت داشته باشید)
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فصل پنجم

PHP توابع در زبان
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هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  تابع جدید در برنامه تعریف کند.

  توابع را به صورت درست فراخوانی کند.

  توابع پیش ساخته PHP را در برنامه استفاده کند.

  چند تابع پرکاربرد در PHP را نام ببرد.

  توابع رشته ای را در برنامه استفاده کند.

هر زبان برنامه نویسی از جمله PHP دارای مجموعه ای از توابع است که برنامه نویس باید با آنها آشنایی داشته 
و در مواقع لازم از آنها استفاده نماید. یک تابع مجموعه ای از دستورات از قبل نوشته شده تحت یک نام است 
که با فراخوانی نام آن، دستورات داخل آن اجرا می شوند همچنین اکثر زبان های برنامه نویسی امکان تعریف 
و  پیاده سازی توابع جدیدی را در برنامه فراهم می کنند. در این فصل با روش تعریف و  پیاده سازی توابع و نیز 

مهم ترین توابع پیش ساخته در زبان PHP آشنا می شوید.

 ـ 5  ـ انواع توابع 1

تابع دارای تعدادی دستور است که با یک نام مشخص تعریف شده اند. اگر در جایی از برنامه به آن دستورات 
نیاز باشد، به جای نوشتن آنها کافی است نام تابع نوشته شود تا دستورات داخل آن اجرا شوند که به این کار 

فراخوانی تابع می گویند.
هر تابع می تواند تعدادی ورودی را پذیرفته، روی آنها دستوراتی اجرا کرده و حاصل را نمایش داده یا به عنوان 

نتیجه برگرداند. شکل 1 ـ 5 نمای کلی از تابع را نشان می دهد:

شکل 1ـ5  ـ شکل کلی تابع

ورودی های تابع

نتیجه تابع دستورات تابع

در داخل یک تابع می توان از همه دستورات از جمله دستورات محاسباتی، ساختارهای شرطی و حلقه های 
تکرار استفاده کرد.

در زبان PHP، توابع دارای انواع زیر هستند:
توابع پیش ساخته: توابعی هستند که از قبل در زبان PHP تعریف شده اند و می توانند در برنامه فراخوانی شوند.

توابع کتابخانه ای: توابعی در زمینه های مختلف هستند که از قبل در فایل های کتابخانه ای نوشته شده و آماده 
می باشند. با ضمیمه نمودن این فایل ها و فراخوانی این توابع می توان از آنها استفاده نمود.
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توابع برنامه نویس: توابعی هستند که توسط خود برنامه نویس ایجاد می شوند. هر برنامه نویس می تواند توابع 
مورد نیاز خود را در برنامه تعریف و  پیاده سازی کرده و سپس آنها را فراخوانی نماید. 

در این فصل ابتدا روش تعریف و  پیاده سازی تابع را با چند مثال ساده نشان داده و در ادامه توابع پیش ساخته 
مفید و پرکاربرد زبان PHP را معرفی خواهیم کرد.

2ـ5  ـ روش تعريف و فراخواني تابع

همان طور که پیش تر گفته شد، برنامه نویس می تواند برحسب نیاز، دستوراتی را به عنوان یک تابع، تعریف 
و  پیاده سازی کند و آن را در ادامه برنامه فراخوانی نماید. در زبان PHP، در هرجای برنامه می توان تابع را 

تعریف و  پیاده سازی کرد.
برای تعریف تابع در PHP از شکل کلی زیر استفاده می شود:

function پارامترهای ورودی تابع( نام تابع(
{
دستورات تابع
return نتیجه تابع ;
}

نام تابع یک کلمه است که با یک حرف لاتین یا خط زیر)_( شروع شده و در ادامه می تواند شامل حروف و 
ارقام باشد.

پارامترهای ورودی مقادیر مورد نیاز را به داخل تابع منتقل می کنند تا دستورات روی آنها اجرا شده و نتیجه 
مورد نظر به دست آید. پارامترهای ورودی، اختیاری هستند و ممکن است تابعی هیچ ورودی نداشته باشد. 

نتیجه حاصل می تواند نمایش داده شده یا توسط دستور return برگردانده شود.
مثال: تابع زیر برای نمایش عبارت Hello به صورت درشت استفاده می شود:

برنامه hello.phpـshowخروجی
Hello<html>

<body>
<?php
function showHello)(
{
  echo "<h1> Hello </h1>";
}
فراخوانی تابع //
showHello)(;
?>
</body>
</html>
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تابع فوق، هیچ پارامتر ورودی ندارد و نتیجه را نمایش پس نیازی به دستور return ندارد. برای فراخوانی این 
تابع در هرجای برنامه کافی است دستور زیر نوشته شود:

<?php
showHello)(;
?>

نتیجه هربار فراخوانی تابع فوق به صورت زیر می باشد:
<h1>Hello </h1>

که توسط مرورگر به صورت زیر نمایش داده خواهد شد:
Hello

دقت کنید که حتی اگر تابع پارامتر ورودی نداشته باشد باز هم در زمان تعریف و یا فراخوانی تابع باید برای 
آن پرانتر باز و بسته )( نوشته شود.

 ـ5 ـ استفاده از پارامترها در تعريف تابع 3

با هر بار فراخواني تابع نوشته شده در مثال 1، پیغام ثابت Hello نمایش داده مي شود. براي تعریف تابعي 
که بتواند براي نمایش پیغام هاي مختلف استفاده شود، نیاز به استفاده از پارامتر است تا پیغام مورد نظر را از 
طریق پارامتر به آن منتقل کنیم. با استفاده از پارامترها مي توان مقادیر مورد نظر را به داخل تابع انتقال داده 

و تابع مي تواند کارآیي و کاربر بیشتري داشته باشد.
مثال 1: برای بهتر کردن عملکرد تابع در مثال 1 و این که بتوان از آن برای چاپ پیغام های مختلف استفاده 

کرد، می توان برای آن پارامتر ورودی در نظر گرفت:

برنامه msg.phpـshowخروجی
Hello

Good Bye

<html>
<body>
<?php
function showMsg( $msg )
{
  echo "<h1> $msg </h1>";
}
فراخوانی تابع //
showMsg("Hello");
showMsg("Good Bye");
?>
</body>
</html>
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تابع فوق در هرجای برنامه می تواند برای نمایش هر پیغام دلخواهی استفاده شود:
<?php
showMsg)"Hello"(;
showMsg)"Good Bye"(;
?>
تابع  آرگومان های  مقادیر  این  به  تعیین شود.  مقدار  آن  پارامترهای  برای  باید  فوق  تابع  فراخوانی  زمان  در 

می گویند. تعداد و ترتیب آرگومان ها باید به صورت دقیق با تعداد و ترتیب پارامترها هم خوانی داشته باشد.
با دو بار فراخوانی تابع فوق خروجی زیر تولید خواهد شد:

<h1>Hello</h1>
<h1>Good Bye</h1>

که این خروجی توسط مرورگر به صورت متن های عنوان زیر نمایش داده می شود:
Hello
Good Bye

تابع تعریف شده در مثال 2 می تواند برای نمایش هر پیغام دلخواه استفاده شود. بنابراین نسبت به تابع مثال1، 
مفیدتر بوده و کاربرد بیشتری دارد. پیشنهاد می شود برای هر تابع پارامترهای ورودی مناسب تعریف کنید تا 

بتوانید در موارد مختلف و با آرگومان های ورودی متفاوت از آنها استفاده نمایید.
مثال2: در تابع زیر، پارامترهای سال، ماه و روز وارد شده و در کنار هم قرار گرفته و تاریخ با فرمت مورد نظر 

برگردانده می شود:

برنامه date.phpـformatخروجی
1399/11/22
1399/11/22

<?php
function formatDate($y , $m , $d )
{
  $date = " $y/$m/$d ";
  return $date;
}
فراخوانی تابع //
echo formatDate(1399,11,22);
$today = formatDate(1399,11,22);
echo "<br>".$today;

?>

تابع فوق دارای سه پارامتر ورودی است و نتیجه با دستور return برگشت داده می شود. دستورات صفحه بعد 
برای فراخوانی این تابع نوشته شده است:
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<?php
echo formatDate ( 1399 , 11 , 22 );
//…
$today = formatDate ( 1399 , 11 , 22 );
?>

در هنگام فراخوانی تابع، آرگومان ها باید به ترتیب سال، ماه و روز تعیین شود همچنین اگر قرار است از تابع 
نتیجه ای برگشت داده شود، در هنگام فراخوانی، این نتیجه باید نمایش داده شده یا در یک متغیر ذخیره شود. 
در مثال فوق در فراخوانی اول، نتیجه فراخواني )رشته 1399/11/22( نمایش داده می شود و در فراخوانی 

دوم، نتیجه فراخواني )رشته 1399/11/22( در متغیر today$ ذخیره می گردد.
براساس  برای ورود شماره روز هفته است و شامل دستوراتی است که  پارامتر  تابع زیر دارای یک  مثال3: 

پارامتر ورودی، نام روز هفته را پیدا کرده و برمی گرداند:

weekـday.php برنامه خروجی
<?php
 تعریف تابع//
function weekDay( $day )
{
 switch( $day )
 {
  case 1: $name='شنبه' ; break;
  case 2: $name='یکشنبه'; break;
  case 3: $name='دوشنبه  '; break;
  case 4: $name='سه شنبه'; break;
  case 5: $name='چهارشنبه'; break;
  case 6: $name='پنجشنبه'; break;
  case 7: $name='جمعه'; break;
  default:$name='نامعتبر   ';
 }
  return $name;
}
فراخوانی تابع//
echo weekDay (2);
echo "<br>";
echo weekDay (4);
?>

 یکشنبه
سه شنبه
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4ـ5ـ روش مقداردهی پیش فرض پارامترها

معمولاً برای فراخوانی تابع تعیین آرگومان به ازای همه پارامترهای آن اجباری است ولی اگر هنگام تعریف تابع، 
برای پارامترهای آن مقدار پیش فرض تعیین گردد، نوشتن آرگومان برای آن پارامترها اختیاری می شود. بنابراین 
هرکدام از پارامترهای تابع که دارای مقدار پیش فرض هستند، در زمان فراخوانی می توانند مقداردهی نشوند.
مثال: در تابع زیر پارامترهای d$ و m$ دارای مقدار پیش فرض هستند پس مقداردهی آنها اختیاری می باشد:

برنامه date2.phpـformatخروجی
1399/8/21
1399/8/1
1399/2/1

<?php 
function formatDate2($y,$m=2,$d=1)
{
  $date = "$y/$m/$d";
  return $date;
}
echo formatDate2( 1399 , 8 ,21 );
echo "<br>";
echo formatDate2( 1399 , 8 ) ;
echo "<br>";
echo formatDate2( 1399);

?>

در تابع formatDate2، پارامترهای m$ و d$ دارای مقدار پیش فرض بوده و در نتیجه هنگام فراخوانی تابع 
می توانند بدون مقدار بمانند که در این صورت مقدار پیش فرض برای آنها استفاده خواهد شد.

 ـ5  ـ فراخوانی تابع به صورت پويا  5

یکی از امکانات جالب زبان PHP امکان فراخوانی پویای تابع است به این صورت که می توان نام تابع را در 
برای فراخوانی  این متغیر استفاده نمود. به عنوان مثال  از  برای فراخوانی  یک متغیر دلخواه ذخیره کرده و 

formatDate2 می توان به صورت زیر عمل کرد:
<?php
$fname = "formatDate2";
echo $fname( 1399 , 4 , 14 );
?>
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 ـ   5  ـ فراخوانی تابع با ارجاع  6

معمولاً هنگام فراخوانی تابع، یک کپی از آرگومان ها در پارامترها قرار گرفته و تغییراتی که در داخل تابع روی 
پارامترها داده شود، روی آرگومان ها تأثیری ندارد ولی اگر هنگام تعریف تابع قبل از نام پارامتر علامت & 
قرار داده شود، این پارامتر ارجاعی شده و هنگام فراخوانی به جای استفاده از کپی آرگومان، مستقیماً از همان 

حافظه آرگومان استفاده کرده و تغییرات روی این پارامتر روی آرگومان هم انجام خواهد شد.
مثال: در تابع زیر پارامتر x$ به صورت معمولی و پارامتر y$ به صورت ارجاعی تعریف شده است:

refـparam.php برنامه خروجی
<?php
function add( $x , &$y )
{
  $x = $x + 2 ;
  $y = $y + 3 ;
}
فراخوانی //
$a = 10 ;
$b = 10 ;
add ( $a , $b );
echo "A= $a  , B=$b ";
?>

A= 10 , B=13

 ،$y ارجاعی  پارامتر  تغییرات  ولی  ندارد  تأثیری   $a آرگومان  روی   $x پارامتر  تغییرات  فوق،  برنامه  در 
به طورمستقیم روی آرگومان b$ انجام شده و مقدار آن را تغییر داده است. 

 ـ 5  ـ متغیرهای محلی و سراسری 7

در زبان PHP، برای ایجاد یک متغیر به آن مقدار داده می شود و اگر برنامه دارای توابع هم باشد، این متغیرها 
می توانند اولین بار در خارج یا داخل توابع مقداردهی شوند بنابراین متغیرها می توانند در خارج از توابع یا در 

داخل یکی از توابع ایجاد شوند. 
بر این اساس دو نوع متغیر وجود دارد:

متغیرهای سراسری: متغیرهای تعریف شده در خارج از همه توابع )در بدنۀ اصلی برنامه( که تا پایان اجرای 
برنامه در حافظه باقی می مانند.

متغیرهای محلی تابع: متغیرهای تعریف شده در داخل یک تابع که هنگام فراخوانی تابع ایجاد شده و با پایان 
یافتن تابع از بین می روند.
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مثال 1: در تابع زیر، متغیر x$ به صورت سراسری و متغیر y$ به صورت محلی تعریف شده است:

متغیرهای سراسری و محلی
 <?php
$x = 0;
function add) (
{
$y = 5 ;
   $x = $x + $y ; // با خطا مواجه می شود
}
add ) 5 (;

 ?>

معمول  درحالت  شده اند.  تعریف  سراسری  به صورت   $x متغیر  و  محلی  به صورت   $y متغیر  فوق،  تابع  در 
متغیرهای سراسری در داخل توابع شناخته نمی شوند بنابراین دستور x=$x+$y$ با خطای »استفاده از متغیر 

ناشناس« مواجه می شود.
با  هم نام  اگر  حتی  هستند  تابع  همان  برای  محلی  متغیر  تابع،  یک  داخل  در  شده  مقداردهی  متغیرهای 
متغیرهای سراسری باشند. برای اینکه در داخل یک تابع متغیرهای سراسری شناخته شده و قابل استفاده 

گردد باید در داخل تابع با دستور global نام آنها معرفی شود. 
مثال2: در برنامه زیر، متغیر x$ به صورت سراسری تعریف شده و در داخل تابع با دستور global، معرفی شده 

و سپس 5 واحد به مقدار آن اضافه شده است:

برنامه vars.phpـglobalخروجی
Before: 23
After: 28

 <?php
 $x = 23;
function addFive( )
{
 global $x;
 $x = $x + 5 ;
}
echo "Before: $x ";
addFive( );
echo "<br>After: $x ";
?>
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PHP ـ 5  ـ توابع پیش ساخته در    8

توابع پیش ساخته به توابعی گفته می شود که از قبل در زبان برنامه نویسی تعریف شده اند. یکی از ویژگی های 
خوب PHP وجود توابع پیش ساخته بسیار زیاد آن است. درPHP بیش از 1000 تابع پیش ساخته وجود 
دارد که می توانند برای انجام عملیات مختلف روی اعداد، رشته ها، آرایه ها، تاریخ و... استفاده شوند. وقتی با 
زبان PHP برنامه نویسی می کنید تقریباً برای هرکاری که فکر کنید، تابع مناسبی وجود داشته و بجای نوشتن 

دستورات طولانی می توانید به راحتی تابع مناسب را فراخوانی کنید.
و  کافی  توضیحات  با  را   PHP کتابخانه ای  توابع  کامل  لیست  که  دارد  وجود  اینترنت  در  مختلفی  مراجع 
 PHP مثال هایی برای نمایش نحوه فراخوانی آنها ارائه کرده اند. از جملۀ این مراجع می توان به سایت سازمانی

به آدرس www.php.net اشاره کرد.
معرفی لیست کامل توابع پیش ساخته PHP از حوصله این کتاب خارج است و در این فصل چند نمونه از 
نیاز، توابع  توابع مفید و کاربردی، مورد بررسی قرار گرفته است. همچنین در طی فصل های بعد برحسب 

دیگری معرفی شده و مورد استفاده قرار خواهند گرفت.
توابعی که در این فصل بررسی می شوند در دسته زیر قرار دارند:

  توابع کار با متغیرها   توابع آرایه

  توابع رشته ای   توابع ضمیمه کردن

  توابع تاریخ و زمان

 1ـ8ـ5  ـ توابع کار با متغیرها 
در فصل دوم با متغیرها آشنا شدید. در زبان PHP، توابع مختلفی برای کار با متغیرها وجود دارد که مهم ترین 

آنها در جدول زیر نشان داده شده اند:

توضیح مثالمثالکاربردنام تابع

gettype برگرداندن نوع
داده متغیر

$x= 34.5 ;
$type=gettype($x).قرار می گیرد $type در متغیر double رشته

settype تعیین نوع داده
متغیر

settype ( $x , ''integer'');.تغییر می کند integer نوع داده متغیر به

isset بررسی وجود
متغیر

 if ( isset( $x ) )
    $x++;
else $x=1;

اگر متغیر x$ وجود داشت، یک واحد به آن اضافه 
کرده در غیر این صورت 1 را به آن نسبت می دهد.

empty بررسی خالی
بودن متغیر

if (empty($name))
 echo ''خالی بود، پیغام مناسب نشان می دهد.''نام وارد نشده است $name اگر

unsetاز بین بردن متغیرunset( $num );.را از حافظه حذف می کند $num متغیر
var_dumpنمایش متغیرvar_dump($sum);.را نشان می دهد $num مقدار و نوع داده متغیر

intval برگرداندن ارزش
عددی متغیر

$str=''123'';
$num = intval($str);

قرار   $num را درمتغیر   $str مقدار عددی رشته 
می دهد.
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 ـ5  ـ توابع کار با رشته ها   ـ8  2 
توابع پیش ساخته زیادی در PHP وجود دارد. تقریباً هر پردازشی روی رشته ها را می توان با فراخوانی این 

توابع انجام داد. در جدول زیر لیستی از پرکاربردترین توابع رشته ای آمده است:

توضیح مثالمثالکاربردنام تابع

strlenمحاسبه طول رشته
$str=''ali reza'';
$len=strlen($str);

متغیر  در   8 عدد  یعنی  رشته  طول 
len$ قرار می گیرد.

strposجست وجو در رشته
$str=''php is better'';
$p=strpos($str, ''is'');

یعنی   $str در   is عبارت  موقعیت 
عدد 4 را برمی گرداند.

substr برگرداندن بخشی از
رشته

 $str=substr(''php is better'' ,
4 , 2 );

بخشی از رشته با شروع از موقعیت 
4 به طول 2 کاراکتر را برمی گرداند. 

پس str$ مساوی is می شود.

trimبرش زدن فاصله ها$name=trim('' php ''); دو فاصله های  بدون   ''php''عبارت
طرف را برمی گرداند.

nl2br تبدیل کاراکترهای
br سطر جدید به تگ

$text1=''my
       name'';
$text2=nl2br($text1);

متغیر  در   '' my<br>name''رشته
text2$ قرار می گیرد.

addslashes \ اضافه کردن علامت
قبل از کاراکترهای ویژه

 $str = addslashes(‘What does
''php'' mean?’);
echo($str);

خروجی به صورت زیر خواهد بود:
What does \''php\'' mean?

strtolower تبدیل همه حروف
به صورت کوچک

$name=strtolower(''HtMl'').می شود html مساوی $name

strtoupper تبدیل همه حروف
به صورت بزرگ

$name=strtoupper(''HtMl'').می شود HTML مساوی $name

explode
شکستن رشته براساس 
یک جداکننده و تولید 

آرایه

$str =''add.blade.php'';
$arr =explode('.',$str);

هر کدام از کلمات str$ در خانه های 
آرایه arr$ قرار می گیرند.

با عناصر  در نتیجه، arr$ یک آرایه 
blade ،add و php می شود.

implode الحاق عناصر آرایه و
تولید رشته

$arr =['A' , 'B' , 'C'];
$str =implode('ـ', $arr);

رشته str$ شامل رشته زیر می شود:
'AـBـC'
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 ـ5  ـ توابع محاسباتی   ـ8  3 
اعمال محاسباتی مختلفی مثل محاسبه ماکزیمم، مینیمم و جذر، در ریاضیات وجود دارد. در زبان PHP برای 
انجام هرکدام از این اعمال، تابع مخصوصي درنظر گرفته شده است که مهم ترین آنها در جدول زیر نشان 

داده شده اند:

توضیح مثالمثالکاربردنام تابع

abs محاسبه قدرمطلق
عدد

$x = 50ـ ;
$y=abs($x);

 $y قدرمطلق عدد 50  ـ یعنی 50 در متغیر
قرار می گیرد.

max محاسبه بزرگ ترین
عدد

$m = max(3,6,8,2);
$arr=[3,6,8,2];
$m = max( $arr );

در هر دو بار بزرگ ترین عدد، یعنی 8 در متغیر 
m$ قرار می گیرد.

min محاسبه
کوچک ترین عدد

$m = min(3,6,8,2);
$arr=[3,6,8,2];
$m = min( $arr );

در هر دو بار کوچک ترین عدد، یعنی 2 در متغیر 
m$ قرار می گیرد.

powمحاسبه توان$p =pow(2,10);.قرار می گیرد $p 1024 در متغیر

randتولید عدد تصادفی
echo(rand().''<br>'');
echo(rand().''<br>'');
echo(rand(10,100));

خروجی می تواند سه عدد تصادفی مشابه زیر 
باشد:

512549293 
1132363175 
79

مشخص  محدوده  سوم،  فراخوانی  دستور  در 
شده است.

round گرد کردن عدد
اعشاری

echo(round(5.465,2).''<br>'');
echo(round(5.463,2));

خروجی به صورت زیر است:
5.47
5.46

اگر رقم سوم بزرگ تر یا مساوی 5 بود به سمت 
گرد  پایین  به سمت  این صورت  غیر  در  و  بالا 

می شود.

ceil محاسبه جزء صحیح
عدد اعشاری

echo (ceil(5.6) );:خروجی به صورت زیر است
5

sqrtمحاسبه جذر عددecho sqrt(16);.خروجی آن جذر 16 یعنی عدد 4 می باشد
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 4ـ8ـ5  ـ توابع دستکاری آرایه ها 
در زبان php توابع از پیش تعریف شده زیادی برای مدیریت آرایه ها در نظر گرفته شده است که هرکدام دارای 

دستورالعمل خاص و هدف مشخصی هستند.
در ادامه به معرفی برخی از این توابع که ساده تر و رایج تر هستند، پرداخته شده است:

تابع ()array: برای تعریف آرایه و مقداردهی اولیه آن استفاده می شود که در فصل قبل از آن استفاده شد.
تابع ()print_r: برای چاپ عناصر آرایه استفاده می شود.
تابع ()count: محاسبه طول آرایه )تعداد خانه های آرایه( 

مثال 1: در برنامه زیر یک آرایه تعریف شده و سپس با کمک یک حلقه تکرار، عناصر آن چاپ شده است:

برنامه arr.phpـprintخروجی
2
56
43
78
9

<?php
$arr =array( 2 , 56, 43 , 78 , 9 );
for ( $i=0 ; $i<count($arr) ; $i++)
   echo $arr[$i]."<br>";
?>

در کد فوق، با کمک تابع count، طول آرایه به دست آمده و در نوشتن شرط تکرار حلقه، از آن استفاده شده است.
زبان PHP دارای چندین تابع برای مرتب سازی آرایه های شمارشی و انجمنی می باشد:
تابع ()sort: برای مرتب سازی آرایه های شمارشی به صورت صعودی استفاده می شود. 

تابع ()rsort: برای مرتب سازی آرایه های شمارشی به صورت نزولی استفاده می شود.
تابع ()asort: برای مرتب سازی آرایه های انجمنی به صورت صعودی استفاده می شود.
تابع ()arsort: برای مرتب سازی آرایه های انجمنی به صورت نزولی استفاده می شود.

تابع ()ksort: برای مرتب سازی آرایه های انجمنی براساس کلیدها و به صورت صعودی استفاده می شود.
تابع ()krsort: برای مرتب سازی آرایه های انجمنی براساس کلیدها و به صورت نزولی استفاده می شود.

مثال 2: در برنامه زیر ابتدا عناصر آرایه براساس کلیدها به صورت نزولی مرتب شده و سپس عناصر آن نمایش 
داده می شود:

برنامه arr2.phpـprintخروجی
 Array ( [sara] => 18 [javad] => 19 [ali] =>
17 )

<?php
$arr=array('ali'=>17,
      'sara'=>18,
      'javad'=>19 );
krsort($arr);
print_r($arr);
?>

تابع )(array_keys برای قراردادن کلیدهای آرایه انجمنی در یک آرایه جداگانه استفاده می شود. 
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مثال 3: در برنامه زیر کلیدهای آرایه جدا شده و لیست کلید ها نمایش داده می شوند:

برنامه arr3.phpـprintخروجی
Array ( [0] => ali [1] => sara [2] => javad )<?php

$arr =array('ali'=>17 ,
      'sara'=>18,
      'javad'=>19 );
$names = array_keys($arr);
print_r($names);
?>

 ـ8 ـ5  ـ توابع تاریخ و ساعت   5 
در زبان PHP توابع پیش ساخته مختلفی برای دریافت تاریخ و ساعت از سیستم و عملیات دیگر روی آنها 

وجود دارد. در ادامه مهم ترین توابع تاریخ و ساعت معرفي شده اند.
تابع ()date : برای دریافت تاریخ از سیستم یا از یک timestamp استفاده می شود و شکل کلی آن به صورت 

زیر است:
date )''فرمت'' , [timestamp] (;

 timestamp تاکنون می باشد.  ژانویه 1970  اول  از  ثانیه ها  تعداد کل  و  بوده  timestamp عددي صحیح 
اختیاری است و می تواند وارد نشود.

برای تعیین فرمت تاریخ یا زمان درخواستی از یک مجموعه کاراکترهای ویژه به صورت زیر استفاده می شود:
Y : سال به صورت چهار رقمی

y : سال به صورت دو رقمی
M : نام ماه

m : شماره ماه
D: نام روز هفته

d : شماره روز
H : ساعت در فرمت 24 ساعته
h : ساعت در فرمت12 ساعته

i : دقیقه
s : ثانیه
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مثال 4: برنامه زیر تاریخ و ساعت به چند فرمت مختلف نمایش داده می شود:

برنامه date.phpـshowخروجی
2021/04/07 
 13:35:47 07ـ04ـ2021
Wed , 07 Apr

<?php
echo date(''Y/m/d'').''<br>'';
echo date(''Yـmـd H:i:s'').''<br>'';
echo date(''D , d M'').''<br>'';
?>

تابع ()time : زمان جاری یعنی تعداد ثانیه های گذشته از اول ژانویه 1970 را برمی گرداند.
مثال 5: در برنامه زیر زمان جاری از سیستم گرفته و سپس نمایش داده شده است:

برنامه time.phpـshowخروجی
1617803105<?php

$t = time();
echo $t;
?>

کد فوق زمان جاری را از سیستم دریافت می کند و در صورت اجرای این کد در زمان های مختلف، اعداد 
مختلفی نمایش می دهد.

 ـ5 ـ توابع ضمیمه کردن فايل ها 9

یکی از امکانات خوب PHP این است که می توانید بخش هایی از کدنویسی ها یا طراحی ها را در فایل های 
جداگانه ذخیره کرده و در صفحات سایت آنها را ضمیمه کنید.

برای ضمیمه کردن فایل ها از توابع زیر استفاده می شود:
تابع ()include : برای ضمیمه کردن یک فایل

تابع ()include_once : برای ضمیمه کردن یک فایل به صورت یک بار
تابع ()require: برای ضممیه کردن یک فایل ضروری 

تابع ()require_once : برای ضمیمه کردن یک فایل ضروری به صورت یک بار
 include)( هر چهار تابع برای ضمیمه کردن استفاده می شوند ولی با هم تفاوت های مهمی دارند. اگر توابع
برنامه  ادامه  فایل را ضمیمه کنند، پیغام هشدار نشان داده شده و  نتوانند  به دلایلی   include_once)( و
اجرا خواهد شد ولی اگر توابع )(require یا )(require_once نتوانند فایل را ضمیمه کنند، خطای غیرقابل 

چشم پوشی نشان داده شده و اجرای برنامه متوقف می شود. 
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فایل های  یا  مفید  توابع  کتابخانه ای شامل  فایل های  از  استفاده  برای  فایل می توان  توابع ضمیمه کردن  از 
تنظیمات در صفحات مختلف سایت استفاده کرد که اولاً با یک بار نوشتن توابع می توان آنها را در صفحات 
مختلف استفاده کرد و ثانیاً با تغییر توابع یا تنظیمات، همه صفحات از توابع یا تنظیمات جدید بهره مند شوند.
به نام جداگانه ای  فایل  در  مستطیل  مساحت  و  محیط  محاسبه  برای  مفید  تابع  دو  زیر  برنامه  در   مثال: 

unitlity.php قرارگرفته است.

unitlity.php فایل
<?php
function mohit($tool , $arz )
{
$m=2 *($tool + $arz);
return $m;
}
function masahat($tool , $arz )
{
$m=$tool*$arz;
return $m;
}
?>

بعد از ایجاد فایل unitlity.php می توان در صفحات دیگر به جای پیاده سازی دوباره این توابع فایل فوق را 
ضمیمه کرد:

فایل rect.phpخروجی
Mohit :34 
Masahat:52

<html>
<body>
<?php
include('utility.php');
echo ''Mohit :''.mohit( 13 ,4).''<br>'';
echo ''Masahat:''.masahat(13,4 );
?>
</body>
</html>
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وقتی در جایی از برنامه، دستور ضمیمه کردن فایل نوشته شود، در زمان اجرا این دستور از برنامه حذف 
شده و به جای آن یک نسخه از محتوای فایل ضمیمه شده قرار می گیرد. حال اگر یک فایل یکسان با تابع 
)(include یا )(require در چند جای برنامه ضمیمه شود، در زمان اجرا چند نسخه از فایل در برنامه قرار 
خواهد گرفت. ولی اگر بجای آنها از توابع )(include_once یا )(require_once استفاده شود، تنها در اولین 

نوبت محتوای فایل درج شده و از دفعات بعدی صرف نظر خواهد شد.

10ـ5  ـ استفاده از فايل ها در طراحی صفحات

فرض کنید درحال طراحی یک وب سایت با چندین صفحه وب هستید که همه آنها دارای ظاهر یکسان بوده 
و دارای سرصفحه، پاصفحه و ستون کناری مشابه هستند. برای طراحی این صفحات از چه روشی استفاده 
می کنید؟ آیا پس از طراحی یکی از صفحات، دیگر صفحات را از روی آن کپی کرده و به شکل مورد نظر تغییر 

می دهید؟ یا اینکه با استفاده از توابع ضمیمه کردن فایل راه حل بهتری پیدا می کنید؟
در چنین مواقعی می توان طراحی قسمت های مشترک مثل سرصفحه، پاصفحه و ستون کناری را در فایل های 

جداگانه قرار داده و آنها را در هر صفحۀ سایت ضمیمه کرد.
مثال 1: اگر همه صفحات سایت از یک منو در ستون کناری خود استفاده کنند. می توانید یک بار این منو را 

طراحی کرده، در فایل جداگانه ای قرار داده و در هر صفحه این فایل را ضمیمه کنید.

menu.php صفحه

<ul>
<li><a href=''home.php''>پیشخوان</a></li>
<li><a href=''subs.php''>موضوعات</a></li>
<li><a href=''books.php''>کتاب ها</a></li>
<li><a href=''custs.php''>مشتریان</a></li>
<li><a href=''orders.php''>سفارشات</a></li>
</ul>
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حال در همه صفحات به عنوان مثال در صفحۀ پیشخوان طراحی زیر را انجام دهید:

home.php صفحه
<html>
<head>
<style>
  body{
   direction: rtl;
  }
  .sidebar{
   width: 20%;
   float: right;
   height: 100%;
   borderـleft:1px solid #999;
  }
  .content{
   float: right;
   height: 100%; 
   width: 79%;
  }
 </style>
</head>
<body>
<div class=''sidebar'' >
 <?php include('menu.php'); ?>
</div>
<div class=''content''>
<h1>
پیشخوان
</h1>
<hr>
<h4>
کاربر عزیز خوش آمدید  
</h4>
</div>
</body>
</html>



PHP فصل پنجم: توابع در زبان

8 9

در شکل 2 ـ 5 اجرای صفحه home.php را مشاهده می کنید:

home.php شکل 2ـ5 ـ اجرای صفحه

در صفحه home.php، از دو تگ div استفاده شده که با کمک تنظیمات CSS در کنار هم قرار گرفته اند. در 
div اول که ستون کناری صفحه را تشکیل می دهد، فایل menu.php ضمیمه شده و در div دوم که بدنه 

اصلی صفحه را تشکیل می دهد، عنوان صفحه و پیغام خوش آمدگویی نشان داده شده است.
 menu.php برای طراحی دیگر صفحات سایت هم می توان به همین صورت عمل کرده و در ستون کناری آنها فایل

را ضمیمه کرد.
مثال 2: اگر به طراحی صفحات سایت های اینترنتی دقت کنید، متوجه خواهید شد که همه صفحات از نظر 
طراحی ظاهری مشابه هستند. معمولاً همه صفحات یک سایت از یک بخش سرصفحه، پاصفحه و گاهی یک 

یا چند ستون کناری به صورت مشترک استفاده می کنند. 
به عنوان مثال همه صفحات وب سایت وزارت آموزش و پرورش دارای طراحی مشابه شکل 3 ـ 5 می باشند:

سرصفحه

بدنه

پاصفحه

شکل 3ـ5 ـ طراحی سایت وزارت آموزش و پرورش
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در فصل های بعد این کتاب هم از یک قالب مشترک برای همه صفحات یک فروشگاه اینترنتی به شکل 3 ـ 5 
استفاده شده است:

شکل 4ـ5 ـ قالب سایت فروشگاه کتاب

سرصفحه

بدنه صفحه

پاصفحه

برای طراحی قالب فوق ابتدا یک فایل Stylesheet به صورت زیر طراحی کنید:

style1.css فایل
body{
direction: rtl;
margin: 0px;
backgroundـcolor:#082d2a; 
}
.header{
height: 100px;
backgroundـcolor:#fff;
borderـbottom: 1px solid #082d2a;
}
.content{
padding: 20px;
minـheight: 100px;
backgroundـcolor:#fff;
display: block;
}
.footer{
textـalign: center;
padding: 10px;
color:#fff;
fontـweight: bold;}
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 ـ5 طراحی کنید که از فایل stylesheet فوق  سپس فایلی با نام دلخواه )مثلًا temp.php( به صورت شکل 5 
استفاده کرده و دارای سه عدد تگ div برای ایجاد هدر، بدنه و فوتر باشد:

شکل 5ـ5 ـ طراحی فایل قالب

اکثر  و در  داده شده اند، بخش های مشترک هستند  نشان  فوق، قسمت هایی که داخل مستطیل  در شکل 
صفحات استفاده می شوند.

فایل جداگانه  را در  و بخش دوم  نام دلخواهی(  )یا هر   header.php به نام  فایل جداگانه  را در  اول  بخش 
footer.php قرار دهید. 

حال برای طراحی هرکدام از صفحات سایت این دو فایل را در شروع و پایان صفحه ضمیمه کنید. به عنوان 
مثال برای صفحه پیشخوان می توانید از این دو فایل استفاده نمایید:

home.php صفحه
<?php include('header.php'); ?>
<h1>پیشخوان</h1><hr>
<p>کاربر عزیز خوش آمدید </pـ>
< ــ ادامه طراحی صفحه ــ!>
<?php include('footer.php'); ?>

 PHP در این فصل با روش تعریف و  پیاده سازی و فراخوانی توابع و نیز با مجموعه ای توابع پیش ساخته مفید
آشنا شدید.  پیاده سازی توابع مناسب باعث سازماندهی بهتر کدهای برنامه و پرهیز از نوشتن کدهای تکراری 
باعث سرعت  بوده و  توابع پیش ساخته و کتابخانه ای لازم  از  برنامه می شود. و استفاده  و خسته کننده در 

بخشیدن به توسعه و تکمیل برنامه می گردد. 
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خودآزمايي

1 انواع توابع در زبان PHP را نام ببرید.

2 استفاده از پارامتر براي تابع چه مزیتي دارد؟

3 براي تعریف پارامتر با مقدار پیش فرض به چه صورت عمل مي شود؟

4 فرق بین متغیرهاي محلي و سراسري چیست؟

5 توابع isset و unset چه کاربردي دارند؟

6 هر کدام از توابع sort ،asort ،ksort و rsort چه کاربردي دارند؟

7 تفاوت بین توابع include و require چیست؟

8 براي نمایش تاریخ به صورت 2021/04/25 تابع date باید با چه پارامتري فراخواني شود؟

9 کاربرد توابع var_dump و print_r چیست؟

10 براي قرار دادن کلیدهاي یک آرایه انجمني در آرایه جداگانه از چه تابعي استفاده مي شود؟ با ذکر مثال 

نشان دهید.

سؤالات چهار گزينه ای

1 کدام گزینه در مورد توابع پیش ساخته درست است؟

الف( از قبل در خود زبان PHP تعریف شده اند.
ب( زبان PHP دارای توابع پیش ساخته خیلی زیادی است.

ج( برای استفاده از توابع پیش ساخته کافی است فراخوانی شوند.
د( همه موارد 

2 کدام گزینه در مورد توابع درست است؟

ب( نام تابع می تواند شامل حروف، ارقام و خط زیر باشد. الف( نام تابع با علامت $ شروع می شود. 
د( همه توابع باید پارامتر ورودی داشته باشند. ج( همه توابع باید نتیجه را برگشت دهند. 

3 چگونه برای تابع پارامتر ورودی اختیاری تعریف می کنیم؟

ب( بعد از نام پارامتر علامت ? قرار می دهیم. الف( برای پارامتر مقدار پیش فرض تعیین می کنیم. 
د( همه پارامترها باید الزامی باشند. ج( پارامتر اختیاری را در ابتدا می نویسیم 

4 برای تابع به صورت func1($a , $b=0 , $c=10) کدام فراخوانی نادرست است؟

func1(1,2,3))د  func1(5,7) )ج  func1(5) )ب  func1)( )الف
5 کدام گزینه در مورد متغیرهای محلی و سراسری نادرست است؟

الف( متغیرهای سراسری خارج از توابع تعریف می شوند.
ب( متغیرهای محلی در داخل بدنه تابع تعریف می شوند.

ج( متغیرهای سراسری طول عمر بیشتری نسبت به متغیرهای محلی دارند.
د( متغیرهای سراسری به طورپیش فرض در داخل توابع قابل استفاده هستند.
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6 از کلمه global برای چه منظوری استفاده می شود؟

ب( معرفی متغیرهای سراسری در داخل تابع الف( تعریف متغیرهای سراسری 
د( همه موارد صحیح است. ج( تبدیل متغیرهای محلی به سراسری 

7 خروجی دستور زیر کدام است؟

echo strpos('it is a book' , 'book')
د( پیغام خطا ج( 9  ب( 8  الف( 4 

8 خروجی دستور زیر چیست؟

$x= 'entertainment';
echo substr( $x , strlen($x)3 , 5ـ );

men )د  nme )ج  inm )ب  ert )الف
9 خروجی قطعه کد زیر چیست؟

$arr = array( 2 , 56, 43 , 78 , 9 );
echo $arr[ count( $arr ) 2 ـ ]; 

د( 9 ج( 78  ب( 43  الف( 56 
10 برای ضمیمه کردن یک فایل، به گونه ای که فقط یک نسخه از آن در برنامه قرار گیرد و در صورتی که پیدا 

نشود، اجرای برنامه قطع شود، از کدام تابع استفاده می کنیم؟
require_once )د  include_once )ج  require )ب  include )الف

11 کدام تابع برای شکستن یک رشته و قرار دادن هر بخش آن در یک خانه از آرایه استفاده می شود؟

implode )د  explode )ج  to_array )ب  break )الف
12 کدام تابع برای مرتب کردن عناصر آرایه انجمنی براساس کلیدها و به صورت صعودی استفاده می شود؟

krsort )د  asort )ج  ksort )ب  sort )الف

پاسخنامه

123456789101112سؤال

بجدججببدالفالفبدپاسخ
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دستور کار عملی

1 یک صفحه وب PHP دارای یک تابع برای محاسبه ماکزیمم بین دو عدد  پیاده سازی کنید سپس این تابع 

را برای مقادیر دلخواه فراخوانی کنید.
2 یک صفحه php دارای یک تابع  پیاده سازی کنید که شماره ماه را به عنوان پارامتر دریافت کرده و نام ماه 

را برگرداند. سپس این تابع را برای شماره های 3 و 9 فراخوانی کنید.
3 با استفاده از تگ های div و stylesheet صفحه الگوی زیر را برای یک سایت طراحی کنید. سپس بخش هایی از 

 )footer.php و header.php آن را که باید در همه صفحات سایت یکسان باشد، در فایل های جداگانه )فایل های
قرار داده و در طراحی یک صفحه از سایت از آنها استفاده کنید. 

نام سایت

بدنه صفحه
طراحی شده توسط من
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فصل ششم

طراحی و پردازش فرم ها
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هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  اجزای تشکیل دهنده فرم های ورود داده را شرح دهد.

  فرم ها با ورودی هاي مختلف را طراحی کند.

  انواع کنترل های ورودی را در فرم استفاده کند.

  با استفاده از امکانات dreamweaver، فرم ها را طراحی کند.

  شیوه های ارسال فرم و ویژگی های آنها را شرح دهد.

  داده های ارسالی فرم را در php استفاده کند.

کاربر  از  اطلاعات  دریافت  برای  که  کرده اید  اینترنتی مشاهده  در سایت های  را  فرم های وب  تاکنون  حتماً 
انواع مختلف ورودی ها مثل جعبه دریافت متن،  این فرم ها دارای  استفاده می شوند.  به سرور  ارسال آن  و 

لیست های انتخابی و دکمه های انتخابی هستند که همگی با استفاده از تگ های HTML ساخته می شوند.
در این فصل با تگ های HTML برای ساخت فرم ها و نمایش انواع ورودی ها در آنها آشنا می شوید. همچنین 
فرا  می گیرید که چگونه با استفاده از زبان PHP اطلاعات وارد شده در فرم را به دست آورده و پردازش کنید.

HTML 1ـ6 ـ طراحی فرم ها با

هر نرم افزاری باید بتواند داده ها را از کاربر دریافت کرده و مورد استفاده قرار دهد. نرم افزار های تحت وب 
نوشته شده به زبان php هم باید این امکان را داشته باشند. این نوع نرم افزار ها برای دریافت داده های کاربر 

از فرم های وب استفاده می کنند.
نمایش  به کاربر  از سرویس دهنده درخواست کرده و  را  ابتدا سرویس گیرنده فرم  از فرم ها،  استفاده  هنگام 
می دهد. کاربر فرم را پرکرده و روی دکمه ارسال کلیک می کند تا سرویس گیرنده داده های فرم را به برنامه ای 

روی سرویس دهنده ارسال کند. 
فرم های وب مشابه دیگر صفحات وب با استفاده از تگ های HTML ساخته می شوند. برای ساخت یک فرم 

از تگ های خاصی استفاده می شود که در جدول زیر نشان داده شده است:

کاربردتگ
formساخت فرم
inputساخت شکل های مختلف ورودی
selectساخت لیست های انتخابی
optionتعریف آیتم برای لیست ها

textareaتعریف جعبه متن چند سطری
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 form 1ـ1ـ6ـ تگ 
از تگ form برای ایجاد فرم استفاده می شود. در مثال زیر روش استفاده از این تگ نشان داده شده است:

<form action="add.php" method="post" enctype="multipart/formـdata">
اجزای فرم اینجا قرار می گیرند
</form>

تگ فرم سه خاصیت خیلی مهم دارد:
خاصیت action آدرس و نام صفحه ای را تعیین می کند که اطلاعات این فرم به آن ارسال خواهد شد.

خاصیت method روش ارسال اطلاعات فرم را تعیین می کند. برای ارسال داده ها یکی از دو روش زیر استفاده 
می شود:

get: در این روش می توان مجموعه کوچکی از داده ها را به ادامه url اضافه شده و به سرویس دهنده ارسال کرد.
post: در این روش می توان داده های طولانی و حتی فایل ها را به صورت مخفی به سرویس دهنده ارسال کرد. 
معمولاً براي ارسال فرم ها از روش post استفاده مي شود تا بتوان اطلاعات بیشتری را با امنیت بالاتر ارسال نمود.

خاصیت enctype نحوه کدگذاری اطلاعات در زمان ارسال فرم را تعیین می کند. تنها درصورتی که فرم با 
روش post ارسال شود کاربرد داشته و اگر فرم دارای فایل هایی برای بارگذاری باشد باید مقدار آن را مساوی 

dataـmultipart/form قرار داده شود.

 input 2ـ1ـ6ـ تگ 
از تگ input برای ایجاد کنترل های وروی با شکل های مختلف مثل جعبه متن ساده، جعبه متن کلمه عبور، 

دریافت تاریخ، دکمه رادیویی استفاده می شود.
شکل کلی استفاده از input به صورت زیر است:

<input name="نام ورودی" type="نوع ورودی" 
value="مقدار اولیه" />

خاصیت name: مشخص کننده نام ورودی است، هر 
ورودی باید دارای یک نام یکتا باشد که بعد از ارسال 
فرم برای به دست آوردن مقدار ورودی از آن استفاده 
خواهد شد. نام می تواند یک کلمه یا یک عبارت باشد 
و توصیه می شود فقط از حروف و ارقام انگلیسی برای 

نام گذاری استفاده شود.
با  می کند.  تعیین  را  ورودی  شکل   type خاصیت 
جعبه  مثل  ورودی ها  انواع  می توان  آن  مقداردهی 
روبه رو  جدول  در  کرد.  ایجاد  را  ارسال  دکمه  متن، 
 type خاصیت  برای  می توان  که  مختلف  مقادیر 

استفاده کرد، نشان داده شده است.

کاربردنوع
text جعبه  متن یک سطری

passwordجعبه متن دریافت کلمه عبور
radioدکمه رادیویی

checkboxجعبه انتخاب
fileانتخاب و ارسال فایل

hiddenنگه داری اطلاعات مخفی
buttonدکمه فشاری
submitدکمه برای ارسال فرم به سرویس دهنده
resetدکمه بازنویسی اطلاعات فرم

numberجعبه متن دریافت عدد
dateجعبه متن انتخاب تاریخ

جدول 1ـ6
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خاصیت value: مقدار اولیه را تعیین می کند، برای نمایش ورودی با مقدار پیش فرض از این خاصیت استفاده 
می شود.

خواص دیگر تگ input عبارت اند از:
 ،text اندازه عرض یک فیلد ورودی به نسبت تعداد کاراکتر را تعیین می کند و برای ورودی های : size خاصیت

submit ،button ،password و reset کاربرد دارد.
خاصیت value: برای تعیین مقدار اولیه یک ورودی و یا تعیین عنوان دکمه ها استفاده می شود.

خاصیت readonly: برای فقط خواندنی کردن محتوای ورودی استفاده می شود. درصورت نوشتن این خاصیت 
کاربر اجازه تغییر آن را ندارد. 

تگ زیر یک جعبه متن فقط خواندنی با نام bid و مقدار اولیه 100 نمایش می دهد:
<input type="text" name="bid"readonlyvalue="100" />

خاصیت checked: برای انتخاب دکمه های رادیویی و جعبه انتخاب به طور پیش فرض استفاده می شود.
به صورت  پسر  که جنسیت  است  داده شده  نمایش  انتخاب جنسیت  برای  رادیویی  دکمه  دو  زیر  مثال  در 

پیش فرض انتخاب شده است:
Gender :
<input type="radio"name="gender" value="1"checked />پسر
<input type="radio "name="gender" value=''2'' / > دختر  

خاصیت disabled: برای غیرفعال کردن یک ورودی استفاده می شود. هنگام ارسال فرم به سرویس دهنده از 
ارسال ورودی های غیرفعال صرف نظر می شود.

خاصیت maxlength: حداکثر تعداد کاراکترهای قابل دریافت در یک جعبه متن را تعیین می کند. به عنوان 
مثال در ورودی زیر کاربر می تواند حداکثر تا 11 رقم برای شماره همراه وارد کند:

<input type="number" name="mobile" maxlength="11" />
در مثال های زیر روش ساخت انواع کنترل های ورودی نشان داده شده است:

studـadd1.php صفحه
<html>
<body dir=''rtl''>
<form action=''studـadd2.php'' method=''post'' 
enctype=''multipart/formـdata''>
<h2>افزودن دانش آموز</h2>
<hr>
<br>نام
<input type=''text'' name=''name'' /><br>
<br>کلمه عبور
<input type=''password'' name=''pass'' /><br>
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<br>جنسیت
<input type=''radio'' name=''gen'' value=''1'' checked />پسر<br>
<input type=''radio'' name=''gen'' value=''2'' />دختر<br>

<br>علاقمندی ها
<input type=''checkbox'' name=''mu'' />موسیقی<br>
<input type=''checkbox'' name=''sp'' checked />ورزش<br>

<br>تصویر
<input type=''file'' name=''pic'' /><br><br>

<input type=''submit'' value=''ارسال فرم'' />
<input type=''reset'' value=''پاک کردن فرم'' />

</form>
</body>
</html>

با درخواست صفحه فوق در مرورگر، فرمی مشابه شکل 1ـ6 را مشاهده خواهیم کرد:

شکل 1ـ6ـ فرم افزودن دانش آموز
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اگر با دقت به تگ ها و خصوصیات آنها در فرم قبل توجه کنید متوجه می شوید که:
  برای ساخت انواع مختلف ورودی ها از تگ input با type های مختلف استفاده می شود. 

  از تگ <br> برای شکستن خط استفاده شده و در نتیجه ورودی ها زیر هم نمایش داده شده اند.

  جهت ساخت یک گروه دکمۀ رادیویی برای انتخاب جنسیت از دو تگ input با نوع radio استفاده شده 

که دارای name یکسان ولی value های متفاوت هستند. در واقع گذاشتن name یکسان باعث می شود که 
هربار تنها یکی از دکمه های رادیویی بتوانند انتخاب شوند.

  برای نمایش جعبه های انتخاب علاقمندی ها از چند تگ input با نوع checkbox و اسامی مختلف استفاده 

شده است.
  برای اینکه دکمه رادیویی جنسیت پسر یا جعبه انتخابی ورزش در علاقه مندی ها از قبل انتخاب شده باشد، 

از خاصیت checked استفاده شده است.
  برای انتخاب تصویر از تگ input با نوع file استفاده شده که هنگام نمایش فرم یک دکمه نمایش داده 

شده و اگر کاربر روی آن کلیک کند، کادر open نمایش داده شده و می توان فایل را انتخاب کرد.
 value استفاده شده و عنوان دکمه در خاصیت submit با نوع input برای ساخت دکمه ارسال از تگ  

نوشته شده است. اگر کاربر روی این دکمه کلیک کند، فرم به صفحه ای که در خاصیت action فرم تعیین 
شده فرستاده می شود.

 value استفاده شده و عنوان دکمه در خاصیت reset با نوع input برای ساخت دکمه پاک کردن از تگ  

نوشته شده است و اگر کاربر روی این دکمه کلیک کند، محتوای فرم پاک خواهد شد.
در ادامه تگ های دیگري از HTML را معرفي مي کنیم که در طراحي فرم استفاده مي شوند.

 textarea 3ـ1ـ6  ـ تگ 
از این تگ برای نمایش یک جعبه متن بزرگ چند سطری استفاده می شود که بتوان متن های طولانی چند 

سطری مثل آدرس، متن نظر و متن خبر را در آن وارد کرد.
تگ textarea به صورت زیر استفاده می شود:

<textarea name="نام" rows="تعداد سطرها" cols="تعداد ستون ها">
<textarea/>متن اولیه

خاصیت name: نام ورودی را تعیین می کند. خاصیت rows تعداد سطرهای نمایش داده شده و به عبارت 
دیگر ارتفاع جعبه متن را تعیین می کند. خاصیت cols تعداد ستون ها یا تعداد کارکترهای یک سطر و در 

واقع عرض جعبه متن را تعیین می کند. 
textarea دارای تگ شروع و پایان است و متن اولیه یا پیش فرض در بین تگ شروع و پایان نوشته می شود.
هنگام وارد کردن متن با زدن اینتر، سطرهای جدیدی به آن اضافه شده و درصورت نیاز نوار پیمایش عمودی 

برای آن ظاهر خواهد شد.
زیر  به شکل  ارتفاع 10 سطر و عرض 50 کاراکتر  با  برای دریافت متن خبر  ایجاد یک جعبه متن  مثال: 

می باشد:
<textarea name="matn" rows="10" cols="50"></textarea>
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 option و select 4ـ1ـ6  ـ تگ های 
از این دو تگ برای نمایش لیست های انتخابی مثل لیست استان ها، رشته ها و دسته بندی ها استفاده می شود. 
در مثال زیر موضوعات کتاب ها، به صورت لیست کشویی نمایش داده شده و کاربر می تواند هرکدام از آنها را 

انتخاب کند:
<select name="subject">
<option value="1"> داستانی</option>
<option value="2"> سیاسی</option>
<option value="3"> تاریخی</option>
</select>
ابتدا تگ select باز شده و نام آن تعیین شده است. در بدنه آن برای هر گزینه از لیست، یک تگ option باز 

شده مقدار )value( آن تعیین شده و بسته می شود و در بدنه option عنوان گزینه قرار می گیرد.
در لیست فوق، برای هر موضوع، یک تگ option نوشته شده، کد موضوع برای مقدار و نام موضوع برای 

عنوان آن استفاده شده است.
لیست فوق در مرورگر، به شکل 2ـ6 نمایش داده می شود:

شکل 2ـ6ـ نمایش لیست کشویی

از طرفی لیست فوق به صورت فشرده نمایش داده می شود و فقط امکان انتخاب یک گزینه وجود دارد. اگر 
قصد نمایش لیستی دارید که ارتفاع بیشتری داشته و اجازه دهد دو یا چند گزینه هم زمان انتخاب شود، باید 
خاصیت size را استفاده کرده و به آن مقدار 2 یا 3 یا بیشتر بدهیم. هرچه size بزرگ تر داده شود، ارتفاع 

لیست بزرگ تر خواهد شد.
<select name="subject " size="2">
<option value="1">داستانی</option>
<option value="2">سیاسی</option>
<option value="3">تاریخی</option>
</select>

لیست فوق در مرورگر به شکل مقابل نمایش داده می شود:
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برای هرکدام از تگ هایoption می توان از خاصیت selected استفاده کرد تا آن گزینه به طور پیش فرض 
انتخاب شده باشد. در مثال زیر موضوع سیاسی به طورپیش فرض انتخاب شده است:

<select name="subject">
<option value="0"> ـ ـ ـ </option>
<option value="1">داستانی</option>
<option value="2" selected >سیاسی</option>
<option value="3">تاریخی</option>
</select>

مثال: نمایش عناصر یک آرایه به صورت لیست کشویی 
فرض کنید لیستی از موضوعات در یک آرایه انجمنی ذخیره شده که کد موضوع به عنوان کلیدها و نام موضوع 
به عنوان مقدار آن باشد. با استفاده از تگ SELECT و تکرار تگ OPTION می توان لیست انتخابی شامل 

موضوعات را نمایش داد:

subjects.php صفحه
<html>
<body>
<?php 
$subs=['1' => 'تاریخی',
,'سیاسی' <= '2'               
;['داستانی' <= '3'              
?>
<select name=''subject'' >
<option value=''0''> ـــ </option>
<?php foreach($subjects as $sid=>$sname ){ ?>
<option value=''<?=$sid?>''>
<?=$sname?>
</option>
<?php } ?>
</select>
</body>
</html>

در صفحه فوق از یک حلقه تکرار foreach استفاده شده که عناصر آرایه را پیمایش می کند. برای هر عنصر، 
 OPTION قرار گرفته و این دو برای مقدار و عنوان تگ $sname و مقدار در متغیر $sid کلید در متغیر

نمایش داده می شوند. 
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توجه کنید که در زبان php برای نمایش یک مقدار یا نتیجه یک عبارت به جای نوشتن:
<?php echo عبارت ; ?>

می توان از :
<?  عبارت =?>

استفاده کرد.
در مثال های فوق با روش کلی طراحی فرم و کاربرد تگ های html برای اضافه کردن انواع ورودی ها به فرم 
آشنا شدید. باید بدانید که برای داشتن یک فرم با طراحی زیباتر باید از تگ های دیگر html نیز استفاده 
شود. به عنوان مثال با استفاده از تگ های جدول می توان اجزای فرم را در یک جدول قرار داد تا نظم و ظاهر 

بهتری پیدا کند.
همچنین می توان با کمک stylesheet ها، ویژگی های ظاهری مثل رنگ، اندازه متن، ترازبندی را به دلخواه 

تنظیم کرد یا با کمک کلاس های bootstrap می توان فرم هایی کاملًا حرفه ای طراحی نمود.

dreamweaver 2ـ6  ـ طراحی فرم ها در محیط

انواع  با  تا به راحتی و بدون نوشتن تگ ها فرم های مختلف  نرم افزار dreamweaver به شما کمک می کند 
ورودی ها را طراحی کنید. برای این کار از گزینه های زیر منوی Form از منوی Insert استفاده می کنید. این 
زیرمنو دارای گزینه هایی برای اضافه کردن هرکدام از انواع ورودی های فرم مثل جعبه متن، دکمه رادیویی 

و لیست انتخابی می باشد.
برای آموزش روش طراحی فرم در dreamweaver، یک فرم برای دریافت مشخصات کتاب، شامل نام کتاب، 

نوع انتشار، نام مؤلف، موضوع کتاب، توضیحات و تصویر روی جلد طراحی شده است.
جدول2ـ6ـ ویژگی های کتاب

نوع ورودینام ویژگی

جعبه متننام

جعبه متنمؤلف

دکمه های رادیویی )چاپی، فایل(نوع انتشار

لیست انتخابی از موضوعات )داستانی، روانشناسی، سیاسی و...(موضوع

جعبه متن چند سطریتوضیحات

جعبه متن انتخاب فایلتصویر روی جلد
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1 ابتدا صفحه را در نمای طراحی )Design( قرار داده و در جایی از صفحه که باید فرم قرار گیرد، کلیک 

کنید تا مکان نما به آنجا منتقل شود. 
2 گزینه Insert|Form|Form )یعنی گزینه Form از زیرمنوی Form از منوی Insert( را اجرا کنید تا 

کادر خط چین قرمز رنگی روی صفحه ظاهر شود. اجزای فرم باید در داخل این کادر قرار گیرند. )شکل 3ـ6(

dreamweaver شکل 3ـ6  ـ طراحی فرم در

3 مکان نما را داخل کادر خط چین قرار داده و برای اضافه کردن هرکدام از ورودی های فرم، یکی از گزینه های 

زیرمنوی Insert|Form که در شکل 4ـ6 نشان داده شده را اجرا کنید.

افزودن فرم
جعبه متن ساده
جعبه متن ایمیل
جعبه متن کلمه عبور
url جعبه متن

جعبه دریافت تاریخ

جعبه متن چندسطری
دکمه ساده
دکمه ارسال فرم
دکمه بازنویسی فرم
دکمه ارسال فرم

فیلد مخفی
لیست انتخابی
دکمه رادیویی
جعبه انتخابی

form شکل 4ـ6  ـ گزینه های زیرمنوی
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4 با توجه به مشخصات کتاب و نوع ورودی های موردنظر، عناصر شکل 5 ـ6 را به فرم اضافه کنید. با اضافه 

کردن هر عنصر، تگ های مربوط به آن به کد صفحه اضافه خواهند شد.
5 هر ورودی یک مجموعه تنظیمات اصلی مثل نام و اندازه دارد که باید انجام شود. تنظیمات را می توان در 

نمای code و با مقداردهی خاصیت های تگ که در بخش های قبل یاد گرفتید و یا با کمک پنجره تنظیمات 
)properties( که در شکل 5 ـ6 مشاهده می کنید، انجام دهید. 

6 برای نمایش پنجره properties می توانید گزینه ای با این نام در منوی Window اجرا کنید.

شکل 5ـ6  ـ تنظیمات ورودی ها

حداکثر طولاندازه (عرض)مقدار پیش فرضمقدار نمایشی
ورودی ضروری

نام ورودی

غیرفعال کردن

 فقط خواندنی کردن 

7 با انتخاب خود فرم )کادر قرمز رنگ(، و با استفاده از پنجره properties، باید ویژگی های method ،action و 

enctype آن را مقداردهی کنید.
8 برای اضافه کردن آیتم ها به ورودی لیست انتخابی )لیست انتخاب موضوعات کتاب( لیست را انتخاب کرده 

و در پنجره properties روی دکمه list values کلیک کنید و در کادر باز شده آیتم ها را مطابق شکل 6ـ6 
یکی یکی اضافه نمایید.

شکل 6ـ6  ـ تعیین آیتم های لیست
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با استفاده از گزینه های زیرمنوی Insert|Form در dreamweaver مي توانید هر عنصري به فرم اضافه کرده 
و با استفاده از پنجره properties مي توانید همه تنظیمات را روي عناصر فرم انجام داد.

3ـ6 ـ عملکرد کلی فرم ها

در برنامه های تحت وب برای دریافت داده ها از طریق فرم می توان از دو صفحه وب استفاده کرد:
1 در صفحه اول تگ های html برای طراحی فرم قرار گیرد.

2 در صفحه دوم دستوراتی به زبان php برای دریافت داده های فرم نوشته شود.

به  را  آن  و  می کند  درخواست  را  فرم  از سرویس دهنده،  درخواست  یک  با  )مرورگر(  گیرنده  ابتدا سرویس 
کاربر نمایش می دهد، کاربر فرم را پر کرده و روی دکمه ارسال کلیک می کند، سرویس گیرنده داده های فرم 
را طی یک درخواست جدید به صفحه دوم روی سرویس دهنده که آدرس آن در action فرم تعیین شده 
است ارسال می کند. سرویس دهنده داده های فرم را دریافت کرده و مورد بررسی قرار می دهد و نتیجه را به 

سرویس گیرنده برمی گرداند. در شکل 7ـ6 این مراحل نشان داده شده است:

شکل 7ـ6 ـ مراحل درخواست و ارسال داده های فرم

سرویس گیرندهسرویس دهنده

کاربر

1ـ درخواست فرم

2ـ نمایش فرم

3ـ ارسال فرم پرشده

4ـ نمایش نتیجه بررسی فرم

کاربر ابتدا صفحه فرم را درخواست می کند و پس از پرکردن فرم، اطلاعات را به صفحه دوم ارسال می کند.

4ـ6ـ روش های ارسال فرم

در قسمت قبلی با طراحی فرم آشنا شدید. در این قسمت فرم ارسال شده را دریافت کرده و پردازش می کنید. 
برای این کار دستوراتی با زبان php می نویسید.

همان طور که پیش تر گفته شد، خاصیت action از تگ form، آدرس مقصد و صفحه ای که اطلاعات فرم به 
آن ارسال می شود را تعیین می کند. وقتی کاربر روی دکمه ارسال فرم کلیک می کند، مرورگر این صفحه را 

از سرویس دهنده درخواست کرده و داده های فرم را به همراه درخواست، به آن ارسال می کند.
 post یا get روش ارسال فرم را تعیین می کند و روش ارسال فرم می تواند ،form از تگ method خاصیت

باشد.
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مثال: صفحه login.html برای نمایش یک فرم ورود کاربر طراحی شده است:

login.html صفحه
<form action="login.php" method="get">
 نام کاربری:
<input name="user" type="text" /><br>
 کلمه عبور:
<input name="pass" type="password" /><br>
<input type="submit" value="ورود"/>
</form>

فرم فوق دارای دو ورودی با نام های user و pass است. فرض کنید برای اولی مقدار admin و برای دومی 
مقدار 123 وارد شده است. چون روش ارسال فرم، get تعیین شده است، پس هنگام ارسال فرم داده های 
فرم به ادامه url اضافه شده و به صفحه login.php ارسال می شوند و شکل url درخواستی به صورت زیر 

خواهد بود:
http://127.0.0.1/login.php?user=admin&pass=123

همان گونه که مشاهده می کنید، بعد از نام صفحه علامت سؤال)?( قرار گرفته و در ادامه برای هر ورودی، نام 
آن مساوی مقدار آن شده و بین ورودی ها علامت & نوشته شده است.

این url در نوار آدرس مرورگر نمایش داده می شود و کاربر به راحتی می تواند داده های فرم را مشاهده کند. 
بنابراین نمی توان از روش get برای ارسال اطلاعات مهم مثل کلمه عبور استفاده کرد.

 get محدودیت دارد و نمی تواند بیشتر از حدود 2000 کاراکتر باشد، با روش url همچنین از آنجا که طول
نمی توان حجم بالایی از داده ها را ارسال کرد.

اگر از روش post برای ارسال داده های فرم استفاده شود، داده ها با هر حجمی که دارند به صورت مخفی ارسال 
می شوند. به عنوان مثال اگر در صفحه login.html، خاصیت method مساوی post قرارگیرد، هنگام ارسال 

فرم، در نوار آدرس مرورگر، url زیر را مشاهده می کنید:

http://127.0.0.1/login.php
بنابراین برای ارسال فرم دارای اطلاعات مهم و پر حجم از روش post استفاده می کنیم.

5ـ6 ـ دسترسی به اطلاعات فرم

در قسمت قبل توضیح داده شد که اطلاعات فرم به کمک خاصیت action به صفحه مقصد ارسال می شود. 
 get این صفحه می تواند با استفاده از آرایه های خاصی به داده های فرم دسترسی داشته باشد. اگر فرم با روش
ارسال شود، اطلاعات آن در آرایه GET_$ و اگر با روش post ارسال شود، در آرایه POST_$ قرار می گیرند.
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دوباره فرم ورود کاربر )login.html( را در نظر بگیرید که ورودی های آن دارای اسامی  user و pass بوده و 
به صفحه login.php ارسال می شوند.

در  زیر  به صورت   $_GET انجمنی  آرایه  باشد،  شده  ارسال   get روش  با  فرم  اگر   ،login.php صفحه  در 
دسترس می باشد:

$_GET

adminuser

123pass

در این صورت برای به دست آوردن اطلاعات، می توان دستورات زیر را استفاده کرد:
<?php
$user = $_GET[''user''];
$pass = $_GET[''pass''];
?>

اگر فرم فوق با روش post ارسال شده باشد، آرایه انجمنی POST_$ به صورت زیر در دسترس می باشد:
$_POST

adminuser

123pass

که در این صورت برای به دست آوردن اطلاعات، دستورات زیر را نوشته می شود:
<?php
$user = $_POST[''user''];
$pass = $_POST[''pass''];
?>

کلیدهای  به عنوان  اینجا  در  که  هستند  شده  ارسال  فرم  ورودی های  اسامی  همان   pass و   user کلمات 
آرایه های انجمنی GET_$ و POST_$ استفاده می شوند. این کلیدها باید از نظر کوچکی و بزرگی حروف 
 $_POST و $_GET دقیقاً به همان شکلی استفاده شوند که در فرم نوشته شده اند. همچنین اسامی آرایه های

باید همیشه با حروف بزرگ نوشته شود.
مثال: صفحاتی برای دریافت طول و عرض مستطیل و محاسبه مساحت آن  پیاده سازی کنید. 

برای این کار دو صفحه ایجاد کنید:
)rectـform.php( 1 صفحه اول شامل طراحی فرم

)rectـaction.php( 2 صفحه دوم شامل دستوراتی برای دریافت اطلاعات فرم
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ابتدا صفحه وب form.phpـrect را به صورت زیر طراحی کنید:

rectـform.php صفحه
<html>
<body>
<form action=''rectـaction.php'' method=''get'' dir=''rtl'' >
<h1>مستطیل</h1>
<hr>
<br>طول
<input type=''text'' name=''tool'' /><br>
<br>عرض
<input type=''text'' name=''arz'' /><br><br>
<input type=''submit'' value=''ارسال'' />
</form>
</body>
</html>

 getبا method و rectـaction.php با مقدار action در این فرم
مقداردهی شده است. بنابراین هنگام کلیک روی دکمه ارسال فایل 
action.phpـrect درخواست شده و داده های فرم با روش get به 

آن ارسال می شوند.
نمایش داده شده   rectـform.php نمایش صفحه  در شکل 8   ـ6 

است:

rectـform.php شکل 8ـ6 ـ اجرای

دریافت  برای   php دستورات  شامل  که  کنید  زیر  پیاده سازی  به صورت  را   rectـaction.php فایل  سپس 
اطلاعات فرم شامل طول و محاسبه مساحت مستطیل و نمایش نتیجه است:

rectـaction.php صفحه
<html>
<body dir=''rtl''>
<?php 
$tool = $_GET['tool'];
$arz = $_GET['arz'];
$mas = $tool * $arz ;
?>
<h2>مساحت : <?php print $mas; ?></h2>
</body>
</html>
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در این فایل ابتدا داده های دریافتی از آرایه GET_$ در متغیرهای tool$ و arz$ ذخیره شده و با ضرب 
 h2 ذخیره می شود. سپس مساحت در داخل تگ $mas این دو مساحت مستطیل به دست آمده و در متغیر

نمایش داده می شود. 
خروجی صفحه action.php ـ rect را درصورتی که در فرم، اعداد 225 و 50 برای طول و عرض وارد شده 

باشند، در شکل 9ـ6 مشاهده می کنید.

rectـaction.php ـ6 ـ اجرای  شکل 9 

 ـrect را درخواست کرده و پس از کلیک روی دکمه ارسال فرم   form.php توجه داشته باشید که باید ابتدا صفحه
 ـrect اجرا شود و داده ها به آن ارسال شوند. چنانچه این ترتیب را رعایت   action.php به صورت خودکار صفحه
 ''undefined index'' را درخواست کنید، در سطرهای 4 و 5 آن با خطای rectـ   action.php ًنکرده و مستقیما

مواجه شده و صفحه اجرا نخواهد شد.
در مثال فوق فرم با روش get ارسال شد، اگر همین فرم با روش post هم ارسال شود، با تغییرات جزئی در 
action.phpـrect می توان داده های طول و عرض را به دست آورد. )حتماً حدس زده اید که در این صورت 

باید به جای آرایه GET_$ از آرایه POST_$ استفاده شود.(

$_REQUEST 6ـ6 ـ آرايه

آرایه REQUEST_$ می تواند به جای آرایه های GET_$ و POST_$ استفاده شود یعنی به جای آرایه های 
GET_$ و یا POST_$ می توان در action.phpـrect دستورات زیر را بنویسید:

$tool = $_REQUEST['tool'];
$arz = $_REQUEST['arz'];

در این صورت با هر شیوه ای که فرم ارسال شود، صفحه بدون خطا اجرا شده و داده ها را به دست مي آورد. 
هرچند به ندرت از این آرایه استفاده می شود. همیشه ساده ترین راه حل بهترین راه حل نیست! توصیه می شود 

به عنوان تحقیق، دلیل عدم استفاده از این آرایه را پیدا کنید.
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مثال: در صفحه زیر یک فرم برای دریافت روز هفته نمایش داده می شود. کاربر شماره روز را وارد کرده و 
فرم را ارسال می کند، این شماره در صفحه دوم استفاده شده، نام روز هفته به دست آمده و به کاربر نمایش 

داده می شود:

dayـform.php

<html>
<body>
<form action=''dayـaction.php'' method=''get'' >
Enter num : <br>
<input type=''text'' name=''num'' />
<input type=''submit'' value=''show''/>
</form>
</body>
</html>

dayـaction.php

<html>
<body>
<?php 
$num = $_REQUEST['num'];
$name='';
switch( $num ) {
 case 1: $name ='شنبه' ; break;
 case 2: $name ='یکشنبه' ; break;
 case 3: $name ='دوشنبه' ; break;
 //..
 case 7:$name='جمعه';break; 
}
?>
<h1> name of day : <?=$name ?></h1>
</body>
</html>
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7ـ6 ـ ادغام طراحی و پردازش فرم

در هر کدام از مثال های فوق دو صفحه جداگانه برای نمایش فرم و پردازش اطلاعات فرم استفاده شد. دلیل 
استفاده از دوم صفحه مجزا، توضیح بهتر مراحل درخواست فرم و ارسال داده های آن بود. می توان به جای 
استفاده از دو صفحه تنها از یک صفحه استفاده کرد که شامل تگ های طراحی فرم و نیز دستورات پردازش 

فرم می باشد.
در صفحه زیر صفحه rect.php شامل تگ های نمایش فرم و نیز دستورات پردازش آن است:

rect.php صفحه
<html>
<body dir=''rtl''>
<?php 
if(isset($_POST['tool']))     {
 $tool = $_POST['tool'];
 $arz = $_POST['arz'];
 $mas = $tool * $arz ;
 echo ''<h2>مساحت : $mas </h2>'' ;
} else { ?>
<form action=''rect.php'' method=''POST'' dir=''rtl''>
<h1>مستطیل</h1>
<hr>
<br>طول
<input type=''text'' name=''tool'' /><br>
<br>عرض
<input type=''text'' name=''arz'' /><br><br>
<input type=''submit'' value=''ارسال'' />
</form>
<?php } ?>
</body>
</html>

در کد فوق ابتدا با استفاده از تابع )(isset بررسی شده که آیا در آرایه POST_$ کلیدی به نام tool وجود 
دارد یا خیر؟ اگر وجود داشت به معنی ارسال فرم می باشد پس دستورات مربوط به پردازش فرم اجرا می شود. 

در غیر این صورت بخش دوم صفحه اجرا شده و تگ های مربوط به طراحی فرم نمایش داده می شود.
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8  ـ6 ـ استفاده از آرايه ها در فرم

بعضی اوقات لازم است تا لیستی طولانی از مقادیر را از طریق فرم دریافت کنید به عنوان مثال در یک صفحه 
وب که لیستی از رکوردها را نمایش می دهد، ممکن است نیاز به انتخاب یک یا چند رکورد جهت انجام عملیات 
باشد. در این صورت از یک فرم استفاده می شود که دارای چندین جعبه انتخاب هرکدام برای یکی از رکوردها 
بوده و کاربر بعد از انتخاب یک یا چند جعبه، فرم را ارسال می نماید. در این مواقع برای نام گذاری جعبه های 
از عملیات آرایه ای کمک گرفته می شود. این فرم هم  نام آرایه استفاده می شود و برای پردازش  از  انتخاب 
مثال: در صفحه select1.phpـbook لیست کتاب ها نشان داده شده و کاربر می تواند با انتخاب هر تعداد از 

آنها در نهایت روی دکمه ''Send'' کلیک کرده و فرم را ارسال کند.

شکل 10ـ6 ـ نمایش لیست جعبه انتخاب

صفحه select1.phpـbook به صورت زیر  پیاده سازی شده است:

bookـselect.php صفحه
<html>
<body>
<?php
$books=array)array) 'name' =>'php','author' =>'Mina' ( ,
     array) 'name' =>'Physics','author' =>'Ali' ( ,
     array) 'name' =>'Math' , 'author' =>'Sara' ( (;
 
?>
<form action=''bookـsearch2.php'' method=''post''>
<table width=''600'' border=''1''>
<tr>
<td></td>
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<td>Name</td>
<td>Author</td>
</tr>
<?php foreach)$books as $book ({ ?>
<tr>
<td>
<input type=''checkbox'' name=''books[]'' value=''<?=$book['name']?>'' /></td>
<td><?=$book['name'] ?></td>
<td><?=$book['author'] ?></td>
</tr>
<?php } ?>
<tr>
<td colspan=''3''>
<input type=''submit'' value=''Send'' >
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

در کد فوق، یک سطر برای جدول طراحی شده و داخل حلقه تکرار قرار گرفته تا به ازای هر کتاب تکرار شود. 
در هر سطر یک تگ input قرار داده شده که نام آن آرایه []books و مقدار آن نام کتاب تعیین شده است.

حاوی   $books نام  با  آرایه ای  و  می شود  ارسال   bookـ select2.php صفحه  به   post روش  با  فرم  این 
اسامی کتاب ها را به آن می فرستد. در زیر  پیاده سازی صفحه select2.php ـbook را می بینید:

bookـselect2.php صفحه
<?php
$books = $_POST['books'];
var_dump($books)
?>

در کد فوق ابتدا خانه با کلید books از آرایه POST_$، به متغیر books$ نسبت داده شده است. books$ یک 
 ،bookـselect2.php تمام خانه های آن چاپ شده است. خروجی صفحه var_dump)( آرایه می باشد و با تابع

به صورت زیر می باشد:
C:\wamp64\www\book\fasle5\page4.php:3:
array (size=2)
 0 =>string'php'(length=3)
 1 =>string'Physics'(length=7)
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مشاهده می کنید که چون دو کتاب انتخاب شده بود، آرایه books$ دارای دو خانه است که نام کتاب ها را 
دارا هستند. با پیمایش این آرایه می توان هر استفاده ای از مقادیر آن داشت.

در مثال فوق آرایه ای از جعبه های انتخاب ایجاد شده است. شما می توانید با همین روش آرایه ای از جعبه های 
متنی را ایجاد کرده، تا مقادیر وارد شده در جعبه های متنی به عنوان مقادیر آرایه ارسال شوند.

در این فصل با اصول کلی دریافت داده های فرم های ساده، استفاده از آنها در محاسبات و نمایش نتایج آشنا 
شدید. برای استفاده از داده های فرم های پیشرفته تر نیاز به مهارت های بیشتر صفحه نویسی php دارید که 

در فصل  های بعد، مثال های کامل تری از فرم ها را خواهید دید و مهارت های کامل تری کسب خواهید کرد.

خودآزمايی

1 تگ های html برای طراحی فرم های وب را نام ببرید.

2 خاصیت type در تگ input چه کاربردی دارد؟ شرح دهید.

3 کاربرد تگ های select و option را با ذکر مثال نمایش دهید.

4 خاصیت های cols و rows مربوط به کدام تگ html هستند و کاربرد آنها چیست؟

5 فرایند درخواست فرم و ارسال داده های آن را با رسم شکل توضیح دهید؟

6 دو روش ارسال داده های فرم را نام برده و با هم مقایسه کنید.

7 برای دستیابی به داده های فرم در صفحه php به چه شکل عمل می شود؟ با مثال نمایش دهید.

8 کاربرد آرایه REQUEST_$ چیست؟ توضیح دهید.

پرسش های چهارگزينه ای

1 برای نمایش دکمه های رادیویی از کدام تگ استفاده می شود؟

input )د  select )ج  radionbutton )ب  radio )الف
2 کدام مقدار برای خاصیت type در تگ input برای نمایش جعبه انتخابی استفاده می شود؟

checked )د  select )ج  checkbox )ب  box )الف
3 خاصیت action از تگ form برای تعیین چه چیزی به کار می رود؟

ب( نوع عمل درخواستی روی فرم الف( روش ارسال فرم به صفحه دیگر 
د( فعال نگه داشتن فرم در زمان اجرا ج( آدرس و نام صفحه دریافت کننده فرم 

4 خاصیت method از تگ form چه کاربردی دارد؟

ب( تعیین متد پردازش فرم  الف( تعیین روش ارسال فرم  
د( کاربردی ندارد ج( تعیین صفحه پردازشگر فرم 

5 تگ option چه کاربردی دارد؟

ب( تعریف آیتم در لیست انتخابی الف( نمایش لیست گزینه ها  
د( نمایش دکمه انتخابی ج( انتخاب پیش فرض آیتم ها  
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6 اندیس های آرایه GET_$ چگونه تعیین می شوند؟

ب( همان اسامی ورودی های فرم هستند الف( با تعریف متغیرها  
د( کلمات از پیش تعریف شده هستند ج( به صورت دلخواه استفاده می شوند 

7 کدام گزینه از تفاوت های روش های ارسال با get و post نمی باشد؟

ب( حجم داده هایی که فرستاده می شوند  الف( روش تعیین برنامه فرم پرداز 
د( روش به دست آوردن داده ها در برنامه ج( امنیت داده های ارسالی  

8 برای دریافت داده هایی که با post ارسال شده اند از کدام آرایه استفاده می شود؟

د( موارد ب و ج  $_REQUEST )ج  $_POST )ب  $_GET )الف

پاسخنامه

12345678سؤال

دالفببالفجبدپاسخ

دستور کار عملی

1 یک فرم وب برای دریافت مشخصات یک کتاب شامل عنوان، سال انتشار، موضوع، چکیده و تصویر روی 

جلد طراحی کنید طوری که موضوع کتاب از لیست موضوعات 1ـ ریاضیات 2ـ علوم تجربی 3ـ علوم انسانی 
انتخاب شود و امکان وارد کردن چند سطر متن برای چکیده وجود داشته باشد.

2 یک فرم وب دارای سه جعبه متن برای دریافت حقوق ثابت، تعداد ساعت اضافه کاری و حق الزحمه به ازای 

هر ساعت طراحی کرده و سپس صفحه ای بنویسید که با دریافت داده ها از این فرم، حقوق کل را محاسبه 
کرده و نمایش دهد.

)راهنمایی: حقوق کل مساوی حقوق ثابت + تعداد ساعت * حق الزحمه ساعتی است(
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هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  فرم مناسب برای بارگذاری فایل ها را طراحی کند.

  فایل های بارگذاری شده را روی سرور ذخیره کند.

  محدودیت های اندازه و نوع فایل را هنگام بارگذاری اعمال کند.

  فایل تصویری بارگذاری شده را در صفحه نمایش دهد.

  محتوای فایل های متنی را خوانده و نمایش دهد.

  اطلاعات رکوردها را با فرمت مناسب در فایل متنی بنویسد.

  اطلاعات رکوردها را از فایل متنی خوانده و نمایش دهد.

در فصل قبل فرم های وب طراحی شده و مورد پردازش قرار گرفتند. در این فصل فرم هایی طراحی می شوند 
که قابلیت بارگذاری فایل ها را داشته و با استفاده از دستورات php فایل های بارگذاری شده در پوشه دلخواه 
به  کاربر  درایوهای سیستم  از  فایل  انتقال  فایل،  بارگذاری  از  منظور  می شوند.  ذخیره  روی سرویس دهنده 

سرویس دهنده و ذخیره کردن در درایوهای سرویس دهنده است.
همچنین در این فصل روش بازکردن فایل های متنی، ذخیره کردن اطلاعات در این فایل ها و خواندن اطلاعات 
از فایل ها را فرا می گیرید. با کمک این روش ها خواهید توانست لیست رکوردهای اطلاعاتی را با قالب مناسب 

در فایل ذخیره کرده و یا با خواندن این رکوردها از فایل آنها را در صفحه وب نمایش دهید.

1ـ7ـ طراحی فرم برای بارگذاری فایل

در این قسمت فرم هایی طراحی می شوند که به کاربر اجازه انتخاب فایل ها و ارسال آنها به سرور را می دهند. 
با تنظیمات مخصوص استفاده می شود. برای   input و form برای طراحی فرم بارگذاری فایل از تگ های
اینکه یک فرم بتواند فایل ها را ارسال کند به طورمشخص باید دو خاصیت آن به صورت زیر مقداردهی شود:

 post این خاصیت روش ارسال داده ها را تعیین می کند و برای ارسال فایل باید آن را با : method خاصیت
مقداردهی کرد. چون با استفاده از این روش، امکان ارسال حجم بالای داده ها و فایل ها به صورت کدگذاری 

شده وجود دارد.
خاصیت enctype : این خاصیت روش کدگذاری محتوای فرم را تعیین می کند و برای بارگذاری فایل ها باید 

مقدار آن dataـmultipart/form تعیین شود.
با مشکل  بارگذاری فایل  از آنها مقداردهی نشود،  مقداردهی این دو خاصیت ضروری است و اگر هر کدام 

مواجه می گردد. 
برای هر کدام از ورودی های فایل باید یک جعبه انتخاب فایل با کمک تگ input از نوع file به فرم اضافه شود:
<input type="file" name="نام ورودی" >
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مثال: در صفحه book1.php یک فرم برای تعیین مشخصات یک کتاب به همراه تصویر جلد کتاب و یک 
فایل شامل محتوای کتاب طراحی شده است:

book1.php صفحه
<html>
<body dir="rtl">
<h2>افزودن کتاب </h2>
<hr>
<form action="book2.php" method="post" 
enctype="multipart/formـdata">
<br>:نام کتاب
<input type="text" name="name" /><br>
<br>:تصویر جلد
<input type="file" name="cover" /><br>
<br>:متن کتاب
<input type="file" name="content" /><br>
<br>
<input type="submit" value="ارسال" />
<input type="reset" value="بازنویسی" />
</form>
</body>
</html>

داده  نمایش  مرورگر  در  1ـ7  مشابه شکل  فوق  فرم 
شده و دکمه ''browse'' یا ''Choose File'' )بسته 

به نوع مرور گر( برای انتخاب دیده می شود:

شکل 1ـ7ـ فرم برای بارگذاری فایل
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2ـ7ـ دریافت و ذخیره فایل روی سرویس دهنده

 phpدستورات به کمک  می کند،  دریافت  را  فرم  اطلاعات  که  فرم پرداز  در صفحه  باید  فرم  طراحی  از  بعد 
اطلاعات و فایل های ارسال شده را شناسایی و دریافت کرده، سپس فایل های بارگذاری شده در پوشه موردنظر 

روی سرویس دهنده ذخیره شوند.
در فصل قبل با نحوه دریافت اطلاعات از فرم آشنا شدید و مشاهده کردید که اطلاعات ارسال شده با روش 
post در آرایه ای به نام POST_$ قرار داشت که در متغیرهای دلخواه گذاشته و استفاده شد. حال باید بدانید 
که برای نگه داری مشخصات فایل های ارسال شده از آرایه دیگری به نام FILES_$ استفاده می شود. این آرایه 
به صورت دو بعدی و دارای سطر و ستون بوده و مشخصات هر فایل در یکی از سطرهای آن قرار می گیرد و 

هر ستون آن حاوی یکی از ویژگی های فایل مطابق جدول زیر می باشد:

$_FILES جدول 1ـ7ـ ستون های آرایه

کاربردنام ستون
nameنام فایل آپلود شده
sizeاندازه فایل آپلود شده بر حسب بایت
typeنوع فایل آپلود شده

tmp_name نام کپی موقتی فایل که بر روی سرویس دهنده ذخیره شده است
errorکد خطای تولید شده در حین آپلود فایل

با کمک آرایه FILES_$ می توان مشخصات کامل فایل را به دست آورد. 
مثال 1: فرض کنید فایل با نام pic از طریق فرم ارسال شده باشد، برای به دست آوردن مشخصات آن در 

صفحه می توانید از کد زیر استفاده کنید:

به دست آوردن مشخصات فایل
<?php
$name = $_FILES['cover']['name'] ; 
$type = $_FILES['cover']['type'] ; 
$size = $_FILES['cover']['size'] ; 
$tname= $_FILES['cover']['tmp_name'] ;
?>

معمولاً فایل ها دارای اندازه و حجم بالایی هستند و نمی توانند به صورت یکجا به سرویس دهنده منتقل شوند 
و لازم است تا مرورگر وب هر فایل را به قسمت های کوچک تقسیم کرده و هرکدام را به صورت یک بسته به 

سرویس دهنده ارسال کند. 
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سرویس دهنده نیز برای دریافت فایل در پوشه tmp خود یک فایل موقت ایجاد کرده و قسمت های دریافتی فایل 
را به آن اضافه می کند. ستون tmp_name از آرایه FILES_$ آدرس و نام این فایل موقت را نگه داری می کند.

پس از اینکه همه اطلاعات فرم و فایل ها دریافت شد و درخواست به صورت کامل پایان یافت، فایل های موقت 
از پوشه tmp به شکل خودکار حذف خواهند شد. دلیل این کار، جلوگیری از پرشدن فضای دیسک با فایل های 

موقت است. 
بنابراین در برنامه فرم پرداز باید علاوه بر دریافت اطلاعات فرم، فایل های ارسالی نیز شناسایی شده و این 

فایل ها از پوشه tmp به پوشه دائمی در داخل سایت منتقل گردند. 
برای انتقال فایل از پوشه موقت به پوشه دائمی از تابع مخصوصی به نام move_uploaded_file استفاده 

می شود که شکل کلی این تابع به صورت زیر است:
move_uploaded_file )مسیر و نام اصلی فایل , مسیر و نام موقت فایل(;

مثال 2: در بخش قبل فرم دریافت مشخصات کتاب شامل نام، تصویر جلد و فایل pdf محتوای کتاب را طراحی 
کردید که اطلاعات این فرم با توجه به خاصیت action آن به صفحه book2.php ارسال می شود، در این قسمت 

صفحه book2.php را پیاده سازی کنید.
قبل از پیاده سازی این صفحه باید محل ذخیره سازی فایل های دریافتی از فرم را مشخص کنید. به عنوان مثال 
می توانید در همان پوشه ای که صفحات وب قرار دارند، دو زیرپوشه با اسامی دلخواه برای نگه داری جداگانۀ 
فایل های تصویر جلد و محتوای کتاب ایجاد کنید تا از قرار گرفتن فایل های داده ای در کنار صفحات سایت 

و شلوغ شدن پوشه سایت جلوگیری شود.
در شکل 2ـ7، ساختار پوشه سایت و زیرپوشه های آن را مشاهده می کنید:

شکل 2ـ7ـ ساختار پوشه سایت

پوشه سایت

زیرپوشه فایل های محتوا
زیرپوشه فایل های تصاویر
صفحه پردازش فرم

با توجه به اینکه در  پیاده سازی صفحه book2.php، از زیرپوشه contents برای نگه داری فایل های متن 
این  باید  است،  استفاده شده  کتاب ها  تصویری جلد  فایل های  نگه داری  برای   covers زیرپوشه  از  و  کتاب 

پوشه ها قبل از اجرای صفحه ایجاد شده باشند در غیر این صورت اجرای صفحه با مشکل مواجه می شود.



122

صفحه book2.php برای دریافت اطلاعات فرم و ذخیره کردن فایل های دریافتی به صورت دائمی  پیاده سازی 
شده است:

book2.php صفحه
<?php 
 به دست آوردن نام کتاب//
$bname= $_POST['bname'] ;

به دست آوردن نام اصلی و نام موقت فایل تصویر جلد//
$cv_fname= $_FILES['cover']['name'];
$cv_tname= $_FILES['cover']['tmp_name'];
move_uploaded_file($cv_tname , ''covers/$cv_fname'');

به دست آوردن نام اصلی و نام موقت فایل متن کتاب//
$cn_fname= $_FILES['content']['name'];
$cn_tname= $_FILES['content']['tmp_name'];
move_uploaded_file($cn_tname , ''contents/$cn_fname'');

?>

تابع  سپس  و  گرفته  قرار  متغیرها  در  فایل  موقت  نام  و  اصلی  نام  ابتدا  فایل  هر  برای  فوق  صفحه  در 
move_uploaded_file برای انتقال آن از مسیر و با نام موقت به پوشه دائمی و با نام اصلی استفاده شده است. 

3ـ7ـ نمایش فایل های بارگذاری شده 

بعد از بارگذاری فایل ها و ذخیره آنها در پوشه های مشخص روی سرویس دهنده، درصورتی که نام و آدرس 
آنها را بدانید، می توانید آنها را در داخل صفحه نمایش دهید یا می توانید با گذاشتن یک لینک به فایل های 

موجود، امکان دانلود کردن آنها را فراهم کنید.
مثال: در صفحه book3.php بعد از ذخیره کردن فایل ها با اضافه کردن تگ های HTML که در شبه کد زیر 

آورده شده است، تصویر جلد کتاب یا لینک دانلود فایل محتوای کتاب نمایش داده شده است.

book3.php صفحه
<?php 
$bname= $_POST['bname'] ;
$cv_fname= $_FILES['cover']['name'];
$cv_tname= $_FILES['cover']['tmp_name'];
move_uploaded_file($cv_tname , ''covers/$cv_fname'');
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$cn_fname= $_FILES['content']['name'];
$cn_tname= $_FILES['content']['tmp_name'];
move_uploaded_file($cn_tname , ''contents/$cn_fname'');
?>
<html>
<body dir=''rtl''>
<h1>نام کتاب: <?=$bname?></h1>
<h3>
<a href=''contents/<?=$cn_fname?>''>دانلود متن کتاب</a>
</h3>
<img src=''covers/<?=$cv_fname?>'' width=''200'' heigh=''300''/> 
</body>
</html>

4ـ7ـ تعیین محدودیت برای فایل ها
هنگام بارگذاری فایل ها توسط کاربران باید بررسی های لازم انجام شود تا فرمت فایل های ارسالی مناسب و 
مورد نیاز برنامه باشد. به عنوان مثال اگر قرار است کاربر تصویر جلد کتاب با حداکثر اندازه معین را بارگذاری 
کند، باید بررسی شود که فایل ارسال شده دارای پسوند تصویری بوده و اندازه آن از عدد موردنظر بیشتر نباشد.

فرم های ورود اطلاعات یکی از جاهایی هستند که هکرها با وارد کردن داده های غیر معمول سعی می کنند 
با گمراه کردن برنامه و ارسال اطلاعات مخرب عملکرد سایت را مختل کنند. مخصوصاً زمانی که فرم دارای 
ورودی فایل باشد، افراد می توانند با ارسال فایل های خطرناک و سپس اجرای آنها موفق به حذف یا تغییر 
اطلاعات سایت شوند. بنابراین کنترل نوع و اندازه فایل دارای اهمیت بالایی است و باید با دقت و حساسیت 

زیاد انجام شود. 
در ادامه با تکنیک هایی برای ایجاد این کنترل ها در صفحه آشنا می شوید.

ساده ترین کار برای محدود کردن نوع فایل های ارسالی استفاده از خاصیت accept در تگ ورودی فایل از فرم 
 image/* می باشد که توسط نسخه های جدید مرور گرها پشتیبانی می شود. به عنوان مثال اگر این خاصیت با

مقداردهی شود، کاربر تنها امکان انتخاب فایل های تصویری را برای بارگذاری خواهد داشت:
<input type=''file'' name=''cover'' accept=''image/*'' />

مقادیر قابل استفاده برای خاصیت accept و توصیف هرکدام از آنها در جدول 2ـ7 نشان داده شده اند:
جدول 2ـ7

توصیفمقدار
image/*فقط انتخاب فایل های تصویری
viedo/*فقط انتخاب فایل های ویدئویی
audio/*فقط انتخاب فایل های صوتی

media typeتعیین شده media type فقط انتخاب فایل های با
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media type یا mime type نوع داده فایل را نشان می دهد. برای آگاهی از mime type فایل ها می توانید 
جست وجوی ساده در اینترنت انجام دهید. به عنوان مثال فایل های با پسوند png دارای mime type مساوی 

image/png هستند و خاصیت accept به صورت زیر نوشته می شود:

<input type=''file'' name=''cover'' accept=''image/png'' />

همچنین می توان برای خاصیت accept ترکیبی از چند عبارت را استفاده کرد. در تگ زیر اجازه انتخاب 
فایل های صوتی و ویدئویی داده می شود:

<input type=''file'' name=''cover'' accept=''audio/*,video/*'' />
با توجه به اینکه خاصیت accept تنها در مرورگرهای جدید پشتیبانی می شود نمی توان به آن اکتفا کرد بلکه 

باید با استفاده از دستورات php در زمان دریافت فایل ها بررسی های لازم را انجام داد.
با فرض اینکه نام ورودی فایل بارگذاری شده cover باشد، برای به دست آوردن اندازه فایل بنویسید:

$size = $_FILES['cover']['size'];
و برای به دست آوردن نوع فایل بنویسید:

$size = $_FILES['cover']['type'];

در دستور فوق به عنوان مثال برای فایل های تصویری با پسوند jpg عبارت image/jpeg و یا برای فایل متنی 
با پسوند txt عبارت text/plain در متغیر type$ قرار گرفته است. 

همچنین با پردازش رشته ای روی نام فایل می توان پسوند فایل را به دست آورده و خیلی راحت تر با پسوندهای 
مورد نظر مقایسه کرد. دستورات زیر پسوند فایل را جدا کرده و در متغیر ext$ قرار می دهد:

$fname=$_FILES['cover']['name'];
$arr = explode ('.', $fname);
$ext = end ($arr);

تابع explode برای تقسیم یک رشته به چند قسمت و قرار دادن آنها در یک آرایه استفاده می شود و تابع 
end آخرین خانه آرایه داده شده را برمی گرداند. بنابراین در دستورات فوق ابتدا نام آرایه براساس نقطه به 
چند کلمه شکسته شده و در آرایه arr$ نوشته می شوند و در ادامه آخرین خانه arr$ که پسوند فایل است 

در متغیر ext$ قرار می گیرد.
مثال: برای ایجاد محدودیت در فرم افزودن کتاب به صورتي که کاربر برای تصویر جلد کتاب تنها اجازه بارگذاری 
فایل های تصویری با پسوند png یا jpg  با اندازه حداکثر 100 کیلوبایت داشته باشد، می توان دستوراتی مطابق 

صفحه book4.php استفاده کرد:
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book4.php صفحه
<?php 
$bname= $_POST['bname'] ;

$cv_fname= $_FILES['cover']['name'];
$cv_tname= $_FILES['cover']['tmp_name'];
$cv_fsize= $_FILES['cover']['size'];

$cn_fname= $_FILES['content']['name'];
$cn_tname= $_FILES['content']['tmp_name'];
$cn_fsize= $_FILES['content']['size'];

$arrors=array();
به دست آوردن پسوند تصویر روی جلد //
$arr = explode('.', $cv_fname );
$cv_ext = end($arr);
به دست آوردن پسوند فایل محتوا //
$arr = explode('.', $cn_fname );
$cn_ext = end($arr);
بررسی درستی پسوند و اندازه فایل ها //
if ( $cv_ext!='jpg' && $cv_ext!='png')
 $errors[]='فرمت تصویر جلد قابل قبول نیست';
if($cv_fsize > 100*1024 )
 $errors[]='اندازه تصویر جلد بیش از حد مجاز است';

if ( $cn_ext!='pdf  ' )
 $errors[]='فرمت فایل محتوا قابل قبول نیست';
if( $cn_fsize > 500*1024 )
 $errors[]='اندازه فایل محتوا بیش از حد مجاز است';

if (count($errors)==0) {
  move_uploaded_file($cv_tname , ''covers/$cv_fname'');
  move_uploaded_file($cn_tname,''contents/$cn_fname'');
} else {
 echo ''<ul>'';
 foreach($errors as $err)

  echo ''<li> $err </li> '';
 echo ''</ul>'';
}
?>
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در صفحه قبل ابتدا مشخصات فایل ها به دست آمده و در متغیرهای دلخواه ذخیره شده سپس پسوند فایل ها 
پیغام های خطا  نگه داری  برای  که  تعریف شده   $errors دلخواه  نام  با  آرایه  ادامه یک  در  است.  جدا شده 
استفاده می شود. در شروع کار این آرایه خالی است و درصورتی که پسوند یا اندازه هرکدام از فایل ها نادرست 

بود، پیغام مناسب به آن اضافه می شود.
در پایان طول آرایه errors$ بررسی می شود اگر مساوی صفر بوده به معنی این است که هیچ مشکلی وجود 
این صورت در یک لیست علامت دار همه  به پوشه های دائمی منتقل می شوند در غیر  فایل ها  نداشته پس 

خطاها نمایش داده می شود.
استفاده از آرایه ای مثل errors$ و اضافه کردن پیغام های خطا به آن می تواند به عنوان یک روش جالب در 

بررسی درستی داده های هر فرمی مورد استفاده قرارگیرد.

5 ـ7ـ پردازش فایل ها

پردازش فایل ها اهمیت زیادی در برنامه های کاربردی دارد. منظور از پردازش یا دستکاری فایل ها بازکردن 
فایل، خواندن از فایل و یا نوشتن در فایل است. همچنین در زبان php توابع زیادی برای کار با فایل ها وجود 
دارد که با کمک این توابع می توانید مدیریت فایل ها مثل ایجاد، حذف، کپی، انتقال یا تغییر نام فایل ها را 

انجام داده و یا اطلاعات را در فایل نوشته و از فایل خواند.
در این قسمت عملیات مهم شامل بازکردن فایل، نوشتن در فایل متنی و خواندن از فایل متنی بیان شده 
و در انتها دو مثال بسیار کاربردی برای ذخیره لیستی از رکوردها در فایل و یا خواندن لیست رکوردها از 

فایل  پیاده سازی شده است.

 1ـ5ـ7ـ بازکردن فایل 
پیش از نوشتن دستورات پردازش فایل نیاز هست تا فایل مورد نظر به کمک تابع )(fopen باز شده و به صورت 
یک متغیر که به آن دستگیره فایل می گویند، در دسترس قرار گیرد. تابع )(fopen دارای دو پارامتر است که 
اولین پارامتر نام فایلي است که باید باز شود و دومین پارامتر تعیین مي کند که فایل در چه حالتی و با چه 

نوع سطح دسترسی باز شود.
قطعه کد زیر برای بازکردن فایل books.txt موجود در فهرست جاری به صورت خواندنی نوشته شده است. 

اگر تابع  )(fopen قادر به بازکردن فایل تعیین شده نباشد، صفر )false( را برمی گرداند.
در صفحه open.phpـfile، اگر تابع )(fopen نتوانست فایل تعیین شده را بازکند، یک پیغام نمایش داده و 

اجرای برنامه قطع می شود.

fileـopen.php صفحه
<html>
<body>
<?php
$file=fopen(''books.txt'',''r'') or die(''فایل نمی تواند باز شود'');
?>
</body>
</html>
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پارامتر دوم تابع )(fopen نحوه باز شدن فایل را تعیین می کند. این پارامتر می تواند یکی از مقادیر جدول 
٣ـ7 با عملکرد مشخص باشد :

عملکردحالت

r فقط خواندنی: در این حالت فایل از ابتدای آن و به صورت فقط خواندنی باز می شود و در این حالت امکان
تغییر فایل برای کاربر وجود ندارد.

r+ خواندنی/نوشتنی: در این حالت فایل از ابتدای آن و به صورت فقط خواندنی و قابل ویرایش باز می شود و
در این حالت امکان تغییر فایل برای کاربر وجود دارد.

w فقط نوشتني: فایل باز شده و تمام محتویات قبلي فایل پاک مي شود، اگر فایل از قبل وجود نداشته باشد
ایجاد مي گردد.

w+ خواندنی/نوشتنی: فایل باز شده و تمام محتویات قبلي فایل پاک مي شود، اگر فایل از قبل وجود نداشته
باشد، ایجاد مي گردد. همچنین امکان خواندن از فایل وجود دارد.

a اضافه شدنی: فایل باز شده و اطلاعات جدید به انتهاي فایل اضافه مي شود. اگر فایل از قبل وجود نداشته
باشد ایجاد مي گردد.

a+ خواندني/اضافه شدني: محتواي فایل می تواند خوانده شود و اطلاعات جدید مي تواند به انتهاي آن اضافه
گردد.

x برمي گرداند در غیر این صورت فایل جدیدي false فقط نوشتني: اگر فایل از قبل موجود باشد مقدار
ایجاد مي کند.

x+ برمي گرداند. در غیر این صورت فایل جدیدي false خواندني/نوشتني: اگر فایل از قبل موجود باشد مقدار
ایجاد مي کند.

 2ـ5ـ7ـ بستن فایل 

تابع )(fclose برای بستن یک فایل باز استفاده می شود. بعد از استفاده از فایل لازم است که فایل باز شده به 
کمک این تابع بسته شود تا آخرین تغییرات به آن منتقل شده و از لیست فایل های باز سیستم عامل حذف 

شود.

بستن فایل
<?php
$fp = fopen(''test.txt'',''r'');

دستورات پردازش فایل//

fclose($fp);
?>
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 3ـ5ـ7ـ نوشتن متن در فایل 
 fileـwriteـtext.php fwrite استفاده می شود. در صفحه  تابع  از  فایل  برای نوشتن اطلاعات متنی در 

فایل newfile.txt به صورت فقط نوشتنی باز شده و چند سطر متن در آن نوشته می شود:

fileـwriteـtext.php صفحه
<?php
$fp = fopen(''myfile.txt'', ''w'');
$txt = ''Hello \r\n'';
fwrite($fp, $txt);
$txt = ''How Are You \r\n '';
fwrite($fp, $txt);
fclose($fp);
?>

 4ـ5ـ7ـ بررسی انتهای فایل 
بار خواندن،  هر  با  می کند،  اشاره  فایل  ابتدای  به  فایل  اشاره گر  می شود،  باز  برای خواندن  فایل  یک  وقتی 
اشاره گر به تعداد بایت های خوانده شده به سمت انتهای فایل انتقال می یابد و بالاخره بعد از خواندن همه 

اطلاعات به انتهای فایل می رسد. 
در حلقه های تکرار  یا خیر و معمولاً  فایل رسیده است  انتهای  به  اشاره گر  تابع )(feof بررسی می کند که 
استفاده می شود تا با بررسی نتیجه این تابع بعد از هر بار خواندن از فایل بتوانند رسیدن به انتهای فایل را 

تشخیص دهند:
while ( ! feof( $file ) ) {
 دستوراتی برای خواندن داده ها از فایل و پردازش آنها//
}

مثال: خواندن فایل به صورت خط به خط 
تابع )(fgets برای خواندن تنها یک خط از فایل استفاده می شود.بعد از هر بار فراخوانی این تابع، اشاره گر 

فایل به خط بعدی منتقل می گردد. 
صفحه text.phpـreadـfile، یک فایل را به صورت خط به خط می خواند تا زمانی که به انتهای فایل برسد:

fileـreadـtext.php صفحه
<?php
$fp = fopen(''myfile.txt'', ''r'');
while(!feof($fp))
{
 echo fgets($fp). ''<br />'';
}
fclose($fp);
?>



فصل هفتم: بارگذاری و پردازش فایل ها

129

در صفحه قبل، ابتدا فایل myfile.txt که در پوشه جاری وجود دارد به صورت خواندنی باز می شود. سپس تا 
زمانی که اشاره گر آن به انتهای فایل نرسیده، هر بار یک سطر از فایل خوانده شده و در صفحه نمایش داده 

می شود. 

6ـ7ـ خواندن و نوشتن رکوردها در فایل

از فایل خوانده شود.  گاهی نیاز است که لیستی از رکوردها را در فایل ذخیره کرده یا لیستی از رکوردها 
به عنوان مثال فرض کنید کاربر از طریق یک فرم اطلاعاتی، فایلی که حاوی چندین رکورد است را بارگذاری 
می کند. این فایل ممکن است از برنامه ای مثل excel گرفته شده باشد. نرم افزار باید بتواند رکوردهای فایل را 
خوانده و نمایش داده و یا در بانک اطلاعاتی ذخیره کند. گاهی اوقات هم نرم افزار باید یک فایل متنی حاوی 

چند رکورد را ایجاد کند.
توجه داشته باشید که اکثر برنامه های کاربردی قابلیت صدور اطلاعات رکوردها به صورت فایل های متنی و یا 

دریافت فایل های متنی و پردازش آن و همچنین استخراج رکوردها را دارند.
فایل،  از  تا هنگام خواندن  استفاده شود  قالب مناسب  از یک  باید  فایل  برای ذخیره کردن چند رکورد در 
رکوردها از هم تفکیک شده و فیلدهای هر کدام استخراج گردد. معمولاً فیلدهای رکورد را با استفاده از یک 
جداکننده مثل ویرگول ),( و یا سمیکالن );( و یا هر علامت دیگری کنار هم قرار داده و آن را به صورت یک 

سطر در فایل متنی می نویسند. این فایل دارای قالب CSU می باشد. 
مثال 1: نوشتن آرایه ای از رکوردها در فایل متنی

فرض کنید لیستی از دانش آموزان به صورت جدول زیر موجود باشد:

averagefamilyName

17.5aminiAli

18ahmadisara

19.25akbarimitra

می توان این اطلاعات را با استفاده از جدا کننده ویرگول به صورت زیر در فایل ذخیره کرد:

name,family,average
ali,amini,17.5
sara,ahmadi,18
mitra,akbari,19.25
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در صفحه زیر اطلاعات دانش آموزان که در آرایه studs$ قرار دارد، در فایل متنی allstuds.txt ذخیره شده است:

fileـwriteـrecords.php صفحه
<?php
$studs=array(
 array('name'=>'ali','family'=>'amini' ,'avg'=>17.5 ),
 array('name'=>'sara' ,'family'=>'ahmadi','avg'=>18),
 array('name'=>'mitra','family'=>'akbari','avg'=>19.25)
  );
$fp = fopen('allstuds.txt','w');
$line = ''name,family,average\r\n'';
fwrite($fp , $line);
foreach($studs as $row )
{
 $line=implode(',',$row);
 $line.=''\r\n'';
 fwrite($fp , $line);
}
fclose($fp);
?>

در صفحه فوق برای تعیین انتهای خط از کاراکترهای ویژه r\n\ استفاده شده و از تابع implode برای به هم 
چسباندن خانه های آرایه استفاده گردیده است. در ورودی این تابع ابتدا کاراکتر جداکننده و سپس نام آرایه 

نوشته می شود.
مثال 2: خواندن رکوردها از فایل متنی

برای خواندن  allstuds.txt ذخیره شد. حال  فایل متنی  از رکوردهای دانش آموزان در  در مثال 1 لیستی 
همین فایل و نمایش مشخصات دانش آموزان در یک جدول HTML می توان از کد زیر استفاده کرد:

fileـreadـrecords.php صفحه
<html>
<body>
<table width=''600'' align=''center'' border=''1''>
<?php
$fp = fopen(''allstuds.txt'',''r'');
while( ! feof($fp )){
 $line= fgets($fp);
 $row = explode(',',$line); 
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 ?>
<tr>
<td><?=$row[0] ?></td>
<td><?=$row[1] ?></td>
<td><?=$row[2] ?></td>
</tr>
<?php } ?>
</table>
</body>
</html>

تابع explode همان گونه که پیش تر کاربرد آن توضیح داده شده برای تقسیم سطر خوانده شده از فایل به 
چند بخش براساس جداکننده ویرگول استفاده می شود.

در این صفحه با استفاده از دستورات php فایل allstuds.txt برای خواندن باز شده است. سپس در یک 
حلقه تکرار تا زمانی که اشاره گر به انتهای فایل نرسیده باشد، هر بار یک سطر از فایل را خوانده و در متغیر 

line$ قرار می دهد.
سطر خوانده شده شامل اطلاعات یک رکورد است که فیلدهای آن با علامت کاما ),( از هم جدا شده اند پس 
با استفاده تابع explode فیلدهای آن از هم جدا شده و در آرایه row$ قرار می گیرند و در ادامه هر کدام از 

عناصر آرایه row$ در یکی از سلول های جدول نمایش داده می شوند.
نتیجه اجرای صفحه فوق را در شکل ٣ـ7 مشاهده می کنید:

شکل 3ـ7ـ نمایش لیست رکوردهای خوانده شده از فایل متنی

آشنا شدید،  پوشه سایت  در  فایل ها  و ذخیره سازی  دریافت  و  فایل  فرم های حاوی  ارسال  با  این فصل  در 
توانستید با استفاده از توابع پردازش فایل، فایل ها را برای خواندن یا نوشتن باز کرده و اطلاعات متنی را در 
 CSV آنها نوشته یا از آنها بخوانید. همچنین با دو نمونه برنامه مفید برای صدور رکوردهای داده ای به فرمت

و خواندن فایل های CSV و تشخیص رکوردها و نمایش آنها آشنا شدید. 
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خودآزمایی

1 کدام خاصیت ها از تگ فرم برای بارگذاری فایل ها باید مقداردهی شوند؟ و چه مقادیری می گیرند؟

2 با استفاده از تگ های html، یک صفحه دارای فرم مناسب برای دریافت نام و تصویر دانش آموز طراحی 
کنید.

3 یک صفحه برای دریافت اطلاعات فرم شامل نام و تصویر دانش آموز و نمایش مجدد نام و تصویر طراحی 
و کدنویسی کنید.

4 فرض کنید فایلی از طریق ورودی با نام attach از فرم دریافت شده است. دستوراتی بنویسید که پسوند 
فایل را جدا کرده و با کلمات pdf و doc مقایسه کند و اگر غیر از این دو بود پیغام خطا نمایش دهد.

5 یک دستور برای باز کردن فایل با نام test.txt به صورت اضافه شدنی و امکان خواندن از آن بنویسید.
6 قالب csv برای فایل ها چه کاربردی دارد؟ توضیح دهید.

سؤالات چهارگزینه ای

1 منظور از بارگذاری فایل چیست؟

ب( ارسال فایل به سرویس دهنده الف( باز کردن فایل در مرورگر 
د( همه موارد ج( دریافت فایل از سرویس دهنده 

2 مقدار dataـmultipart/form برای کدام خاصیت فرم استفاده می شود؟
enctype )د  type )ج  method )ب  action )الف

3 خاصیت method در فرم های بارگذاری فایل باید چه مقداري داشته باشد؟
upload )د  post )ج  file )ب  get )الف

4 چه اطلاعاتی در آرایه FILES_$ قرار داده می شود؟
ب( مشخصات فایل های ارسالی الف( اطلاعات فرم ارسالی  

د( همه موارد  ج( داده های فایل های ارسالی  
5 کدام دستور زیر برای به دست آوردن آدرس و نام موقت فایل ارسال شده از طریق ورودی p درست است؟

$t=$_FILES['p'][ 'tmp_name'] )ب  $p=$_FEILE['tmp_name'] )الف
$name=$_POST['p'][ 'tmp_name'] )د  $name=$p['tmp_name'] )ج

6 با یک بار اجرای تابع move_uploaded_file می توان ..... 
الف( یک فایل را از محل موقت به محل دائمی منتقل کرد.

ب( همه فایل ها را از محل موقت به محل دائمی منتقل کرد.
ج( بررسی کرد فایل ها آپلود شده اند یا خیر.

د( فایل ها را از یک پوشه به پوشه دیگر منتقل کرد.
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7 بعد از اجرای دستورات زیر محتوای متغیر x$ چه خواهد بود؟
$fname="how.are.you";
$arr = explode('.', $fname);
$x = end($arr);
how are you )د  you )ج  are )ب  how )الف

8 در دستور زیر، کدام مقدار برای متغیر mode$، اگر فایل از قبل موجود باشد، محتوای آن را پاک می کند؟
$fp=fopen("aaa.txt" , $mode )

a )د  w )ج  r+ )ب  r )الف
9 تابع fgets برای چه کاری استفاده می شود؟

ب( خواندن یک سطر از فایل الف( خواندن کل متن فایل  
د( خواندن یک کاراکتر از فایل ج( خواندن یک کلمه از فایل  

10 برای بررسی اینکه ببینیم اشاره گر فایل به انتهای آن رسیده یا خیر از کدام تابع استفاده می شود؟
feof )د  eof )ج  check )ب  end )الف

11 تابع explode برای چه منظوری به کار می رود؟
ب( جدا کردن چند خانه از آرایه الف( جداکردن بخشی از متن  
د( به هم چسباندن عناصر آرایه ج( تقسیم رشته به چند قسمت 

پاسخنامه

12٣4567891011سؤال

جدبججالفدبجدبپاسخ

دستور کار عملی
1 یک صفحه شامل فرم افزودن دانش آموز شامل نام، نام خانوادگی و تصویر شخصی طراحی کنید. سپس 

صفحه دوم را برای دریافت این مشخصات از فرم و نمایش آنها در صفحه طراحی و کدنویسی نمایید.
2 در پردازش فرم مشخصات دانش آموز در سؤال قبل، دستوراتی اضافه کنید تا با بررسی پسوند فایل ارسال 

شده اجازه آپلود فایل های با پسوند غیر از png ،jpgو gif را ندهد.
3 یک آرایه دو بعدی دارای مشخصات سه کتاب شامل نام، مؤلف و قیمت تعریف کنید. سپس دستوراتی 

برای ذخیره کردن اطلاعات کتاب ها در یک فایل با فرمت csv بنویسید.
4 صفحه ای برای خواندن مشخصات کتاب ها از فایل csv )ایجاد شده در سؤال قبل( و نمایش آنها در یک 

جدول بنویسید.
5 صفحه ای طراحی کنید که دارای یک فرم برای بارگذاری فایل با قالب txt باشد. سپس دستوراتی برای 

خواندن محتوای فایل بارگذاری شده، استخراج مشخصات و نمایش آنها در یک جدول بنویسید.
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فصل هشتم

MySQL آشنایی با بانک اطلاعاتی



136

هدف های رفتاری 

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  بانک اطلاعاتی و اجزای آن را تعریف کند.

  برای یک محیط عملیاتی، موجودیت ها، ویژگی ها و روابط آنها را شناسایی کند.

  برای یک سیستم، بانک اطلاعاتی مناسب طراحی کند.

  ویژگی های بانک اطلاعاتی MySQL را بیان کند.

  دستورات اصلی زبان SQL و ساختار کلی آنها را بنویسد.

  برای درخواست موردنظر از بانک اطلاعاتی، دستور SQL مناسب را بنویسد.

 PHP آشنا شدید. می دانید که PHP در فصل  های قبلی با مفاهیم پایۀ برنامه نویسی مبتنی بر وب به زبان
یک زبان برنامه نویسی کاربردی مبتنی بر وب است و برنامه های کاربردی تحت وب اغلب با حجم زیادی از 
اطلاعات مثل اخبار، محتوای آموزشی، محصولات و مشتریان سروکار داشته و برای نگه داری آنها از بانک های 

اطلاعاتی استفاده می کنند.
 SQL در این فصل به آموزش مفاهیم ضروری برای طراحی و  پیاده سازی بانک اطلاعاتی و دستورات مهم زبان

برای کار بانک اطلاعاتی پرداخته شده است. 

 ـ8  ـ سیستم های مدیریت بانک اطلاعاتی 1

در هر محیط عملیاتی حجم زیادی اطلاعات وجود دارد که باید به صورت دائمی نگه داری شده و روی آنها کار 
شود. به عنوان مثال در یک محیط آموزشی مثل مدرسه اطلاعات معلمان، دانش آموزان، درس ها و نمرات باید 

نگه داری شود که برای آنها از بانک اطلاعاتی استفاده می شود.
به طورکلی بانک اطلاعاتی یا پایگاه داده مجموعه ای از رکوردهای ذخیره شده دارای ساختار مناسب در فایل ها 

است که امکان اجرای اعمال زیر را فراهم کند: 
1 ساخت، اصلاح و حذف فایل ها 

2 اضافه، حذف، ویرایش و بازیابی رکوردها 
انواع مختلفی از بانک های اطلاعاتی وجود دارد که رایج ترین آنها بانک های اطلاعاتی رابطه ای هستند. یک 
بانک اطلاعاتی رابطه ای داده ها را به صورت جدول های مرتبط به هم نمایش می دهد به گونه ای که هر رکورد 

به صورت یک سطر از جدول نمایش داده شده و فیلدهای رکورد خانه ها یا ستون های آن سطر هستند.
نرم افزارهای مختلفی وجود دارند که امکان ایجاد بانک های اطلاعاتی رابطه ای، ایجاد جداول و اجزای دیگر 
بانک اطلاعاتی  نرم افزارها سیستم های مدیریت  این  به  فراهم می کنند.  را  و مدیریت سطرها  بانک اطلاعاتی 
گفته می شود و می توانند نقش سرویس دهنده داده را در سیستم های تحت وب داشته باشند. نمونه هایی از 

این نرم افزارها عبارت اند از:
  Access: یکی از نرم افزارهای بسته آفیس متعلق به شرکت مایکروسافت است.

  SQL Server: محصول شرکت مایکروسافت است و دارای قدرت و امکانات بیشتری نسبت به Access می باشد.

  MySQL: نرم افزاری open source یا متن باز و رایگان است که دارای نسخه های مختلف برای نصب در 

محیط های مختلف از جمله ویندوز و لینوکس می باشد.
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زبان PHP قابلیت ارتباط با انواع مختلف سیستم های مدیریت بانک های اطلاعاتی را دارد، با این حال استفاده 
از بانک اطلاعاتی MySQL در PHP خیلی معمول است زیرا هر دو رایگان هستند و می توانند در سیستم های 

مختلف از جمله لینوکس اجرا شوند. در این درس بانک اطلاعاتی MySQL مورد استفاده قرار می گیرد. 
هرکدام از سیستم های بانک اطلاعاتی می توانند درخواست های مربوط به داده ها را از کاربر یا از برنامه های 
دیگر دریافت کرده، روی داده ها اجرا کرده و نتیجه را برگردانند. این درخواست ها را با زبان مشخصی دریافت 

می کنند که هر سه نرم افزار مذکور از زبان SQL برای دریافت دستورات استفاده می کنند. 

 ـ 8  ـ طراحی بانک اطلاعاتی 2

یکی از مهم ترین کارهایی که باید قبل از شروع طراحی و برنامه نویسی هر سیستم نرم افزاری انجام شود، 
شناسایی، تحلیل و بررسی داده ها و طراحی جداول بانک اطلاعاتی برای آن است. طراحی بانک اطلاعاتی برای 
یک نرم افزار مشابه بتن ریزی برای بناکردن یک ساختمان بزرگ است. همان طور که یک ساختمان مستحکم 
باید بتن ریزی مستحکم و اصولی داشته باشد، یک نرم افزار قوی هم باید طراحی بانک اطلاعاتی استاندارد و 

قوی داشته و نیازهای بعدی سازمان و توسعه نرم افزار در آن پیش بینی شود.
برای طراحی بانک اطلاعاتی مربوط به یک نرم افزار باید با حضور در محیط سازمان و مشاهده روش انجام 
کارها و مصاحبه با کارکنان با تجربه سازمان، اطلاعاتی که باید در بانک اطلاعات نگه داری شوند مثل اطلاعات 
افراد، نقش ها، مکان ها، دستگاه ها، عملیات، وقایع، گزارشات و دیگر اطلاعات مورد نیاز را شناسایی و تجزیه 

و تحلیل کرد.
در مرحله تحلیل داده ها باید موجودیت ها مورد شناسایی و بررسی قرار گیرند، هر چیزی که باید در مورد آن 
داده هایی نگه داری شود را اصطلاحاً موجودیت می گویند و هر موجودیت دارای یک مجموعه ویژگی است که 
باید تعیین شود و نیز ارتباط بین موجودیت ها شناسایی شده و در طراحی بانک اطلاعاتی درنظر گرفته شود.

به عنوان مثال در محیط آموزشی موجودیت ها می توانند معلم، دانش آموز، درس و ترم باشد. 
  موجودیت معلم دارای ویژگی های کد پرسنلی، نام، نام خانوادگی، مدرک تحصیلی و تلفن است.

  موجودیت دانش آموز دارای ویژگی های نام، نام خانوادگی و معدل است.

  موجودیت درس دارای ویژگی های نام درس و تعداد ساعت است.

  موجودیت ترم دارای ویژگی های عنوان، تاریخ شروع و تاریخ پایان است.

از طرفی موجودیت ها با هم رابطه های زیر را دارند:
  درس توسط معلم تدریس می شود.

  درس ها توسط دانش آموزان اخذ می شوند.

  هر درس در یک ترم ارائه می شود.

برای داشتن تصویر خواناتر و فهم بهتر داده ها، می توان از نمودار ER مشابه شکل 1 ـ8 برای نمایش موجودیت ها 
و ارتباط بین آنها استفاده کرد )سرنام ER از Entity-Relation گرفته شده که به معنی موجودیت ـ رابطه 

می باشد.(
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همان طور که در نمودار فوق می بینید، موجودیت ها با مستطیل و ویژگی های آنها با دایره یا بیضی نشان داده شده 
است و ارتباط بین موجودیت ها به صورت خطوطی نشان داده شده اند که دو موجودیت را به هم وصل می کنند.

بعد از تحلیل و بررسی داده ها و به دست آمدن نمودار بالا، نوبت به  پیاده سازی بانک اطلاعاتی می رسد. برای 
این کار نکات زیر را در    نظر داشته باشید:

برای هرکدام از موجودیت ها یک جدول در بانک اطلاعاتی ایجاد می شود که ستون های آن همان ویژگی های 
موجودیت می باشد. به علاوه یک ستون اضافی به جدول اضافه می شود که شناسه سطر نامیده شده و به عنوان 
کلید اصلی استفاده خواهد شد. کلید اصلی همیشه دارای مقدار بوده و مقدار آن هم یکتا است، یعنی برای 
با  یک جدول  استاد،  موجودیت  برای  مثال  عنوان  به  نمی شود.  تکرار  آن  مقدار  از جدول  دو سطری  هیچ 

ستون های شناسه استاد، نام، نام خانوادگی و مدرک ایجاد می شود.
نام خانوادگی  و  نام  مثال  به عنوان  داده مشخصی هستند.  نوع  دارای  ویژگی های موجودیت ها  از    هرکدام 

دانش آموز از نوع رشته ای است یا معدل دانش آموز از نوع اعشاری است. هنگام ایجاد جدول باید نوع داده 
مناسب برای آنها تعیین شود.

  برای هرکدام از فیلدها باید یک نام لاتین درنظر گرفته شود. به عنوان مثال برای فیلد نام دانش آموز از نام 

لاتین name و برای نام خانوادگی از نام لاتین family می توانیم استفاده کنیم. بهتر است نام فیلد مناسب 
با ماهیت فیلد موردنظر باشد.

  برای  پیاده سازی رابطه ها بسته به نوع رابطه می توان ستون هایی در جداول اضافه کرد تا نشان دهنده رابطه 

بین آنها باشند یا جدول جداگانه ای برای رابطه ایجاد کرد. به عنوان مثال اگر هر درس مربوط به یک رشته 
از سطرهای جدول دروس ذخیره کنیم و چون  برای هر کدام  را  باشد، کافی است شناسه رشته  مشخص 
باید جدول  اخذ می کند،  را  نیز هر دانش آموز چند درس  و  انتخاب شده  هر درس توسط چند دانش آموز 

جداگانه ای برای نگه داری شناسه دانش آموز، شناسه درس و نمره دانش آموز داشته باشیم.

شکل1ـ8 ـ نمودار ER آموزشگاه

نام خانوادگی
نام خانوادگی

نامنام

نمره

نام نام

مدرکمعلم

تلفن

درس

تعداد ساعت

دانش آموز

ترم

رشته

معدل

تاریخ شروع

تاریخ پایان

ثبت نام
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با توجه به بررسی های صفحه قبل می توان جداول بانک اطلاعاتی آموزشگاه را به صورت زیر تعیین کرد:

 ـ 8  ـ teachers ـ برای نگه داری مشخصات معلمان جدول1

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیTidشناسه معلم

رشته ایnameنام

رشته ایfamilyنام خانوادگی

رشته ایphoneتلفن

رشته ایgradeمدرک 

 ـ 8  ـ students ـ برای نگه داری مشخصات دانش آموزان جدول2

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیsidشناسه دانش آموز

رشته ایnameنام

رشته ایfamilyنام خانوادگی

اعشاریaverageمعدل

 ـ 8  ـ terms ـ برای نگه داری مشخصات ترم ها جدول3

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیmidشناسه ترم

تاریخsdateتاریخ شروع

تاریخedateتاریخ پایان

 ـ 8  ـ courses ـ برای نگه داری مشخصات درس ها جدول4

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیcidشناسه درس

رشته ایnameنام درس

عددیhoursتعداد ساعت

عددیfidشناسه رشته
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در دروس  دانش آموزان  نام  )ثبت  و درس  دانش آموز  بین  رابطه  نگه داری  برای  ـ   registery  ـ 8  ـ  جدول5
مختلف و نمرات آنها(

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی
عددیridشناسه ثبت نام

عددیsidشناسه دانش آموز
عددیcidشناسه درس
عددیmidشناسه ترم
عددیtidشناسه معلم

اعشاریmarkنمره

در جدول registery از شناسه هایی استفاده شده که هرکدام از آنها کلید اصلی مربوط به یکی از جداول 
دیگر بانک اطلاعاتی می باشند. به عنوان مثال cid شناسه درس در جدول courses است که مشخص کننده 
درس اخذ شده می باشد. به این ستون ها، اصطلاحاً کلید خارجی گفته شده که هرکدام ارتباط بین این جدول 

با یک جدول دیگر را مشخص می کنند. 
نیاز  مورد  اطلاعات  به  بعداً  می توان  می شود،  برقرار  بین جداول  که  ارتباطی  و  خارجی  کلیدهای  با کمک 
دسترسی پیدا کرد. به عنوان مثال با داشتن شناسه یک دانش آموز، لیست کل دروس اخذ شده توسط او را از 
بانک اطلاعاتی به دست آورد. از طرف دیگر با داشتن یک سطر از جدول registery می توان مشخصات کامل 
معلم، درس، ترم و دانش آموز مربوطه را از بانک اطلاعاتی استخراج کرد. برای نمایش بهتر ارتباط بین جداول 
از نمودار بانک اطلاعاتی استفاده می شود که برای بانک اطلاعاتی آموزشگاه در شکل 2 ـ8 نشان داده شده است:

شکل 2ـ8  ـ نمودار بانک اطلاعاتی آموزشگاه

teachers

terms

registery

tid
name
family
phone
grade

mid
sdate
edate

rid
sid
cid
tid
mid
mark

sid
name
family
average
grade

cid
name
hours

fid

students

courses
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در اینجا به صورت خیلی ابتدایی داده های آموزشگاه مدل سازی و بانک اطلاعاتی آن طراحی گردید. در یک 
تحلیل واقعی و کامل موجودیت ها، ویژگی ها و رابطه های خیلی بیشتری باید مورد شناسایی و تحلیل قرار 

گیرند که بانک اطلاعاتی با جداول و ستون های بیشتری به دست خواهد آمد.

SQL 3ـ8  ـ معرفی دستورات مهم

که  است  یافته  پرس و جوی ساخت  زبان  به معنی   Structured Query Language عبارت  SQL مخفف 
توسط بسیاری از سیستم های مدیریت بانک اطلاعاتی برای دریافت درخواست ها استفاده می شود. این زبان 
دارای دستورات مختلفی برای ایجاد، اصلاح یا حذف بانک اطلاعاتی، جداول و دیگر اجزای بانک اطلاعاتی و نیز 

دستوراتی برای بازیابی، درج، حذف یا ویرایش سطرهای جداول می باشد. 
در این درس به توضیح دستورات مهم و ضروری زبان SQL که در فصل  های بعد به آن نیاز خواهد بود، بسنده 

شده است. دستوراتی که در اینجا مورد بحث قرار می گیرند عبارت اند از:
 ـ 8 جدول 6  

کاربردنام دستور
CREATEایجاد بانک اطلاعاتی و اجزای آن مثل جداول
SELECTبازیابی اطلاعات از یک یا چند جدول
INSERTدرج سطر جدید در جدول
DELETEحذف سطرهای جدول
UPDATEبه روزرسانی )اصلاح( سطرها

 1ـ3ـ8 ـ دستور ایجاد اجزاي بانک اطلاعاتي 
دستور CREATE برای ایجاد بانک اطلاعاتی یا هر کدام از اجزای آن استفاده می شود. 

ایجاد بانک اطلاعاتی: برای ایجاد بانک اطلاعاتی از دستور CREATE به شکل زیر استفاده می شود:
CREATE نام بانک اطلاعاتی ;

به عنوان مثال با اجرای دستور زیر بانک اطلاعاتی به نام bookshop ایجاد می شود:
CREATE bookshop; 

درحالتی که تنها یک دستور درخواست شود، گذاشتن علامت سمیکالن) ; ( بعد از دستور اجباری نیست ولی 
برای اجرای چند دستور طی یک درخواست باید بعد از هر کدام علامت سمیکالن گذاشته شود. همچنین 
توجه داشته باشید که زبان SQL نسبت به کوچک یا بزرگ بودن حروف کلمات خود حساس نیست درحالی 
که نام بانک اطلاعاتی، نام جداول و نام ستون ها باید دقیقاً به همان شکلی که تعریف و نامگذاری شده اند در 

دستورات نوشته شوند.
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ایجاد جدول: برای ایجاد جدول بانک اطلاعاتی از دستور CREATE به شکل زیر استفاده می شود:
 CREATE TABLE مشخصات ستون های جدول( نام جدول( ;                                                   
مشخصات ستون های جدول شامل نام ستون، نوع داده و ویژگی های دیگر است که ابتدا نام ستون نوشته 
شده و در ادامه آن نوع داده و بعد از آن درصورت نیاز ویژگی های دیگر نوشته می شوند. دستور زیر برای ایجاد 

جدول books که پیش تر نشان داده شد، استفاده شده است:
CREATE TABLE books( 
bid int primary key ,
bname varchar(100) ,
sid int ,
author varchar(100),
price double ) ; 

در دستور فوق ستون bid از نوع عددی صحیح و به عنوان کلید اصلی، ستون های bname و author از نوع 
رشته ای به طول حداکثر 100 کاراکتر و ستون price از نوع اعشاری تعریف شده اند.

انواع داده های مختلفی می توان برای ستون های جدول استفاده کرد که در فصل بعد با مهم ترین آنها آشنا 
می شوید. همچنین برای هرکدام از ستون ها می توان یک یا چند نمونه از ویژگی های زیر را تعیین کرد:

 ـ 8 جدول 7

کاربردینام ویژگی
uniqueمنحصر به فرد کردن ستون

primary keyتعیین ستون به عنوان کلید اصلی جدول
defaultتعیین مقدار پیش فرض برای ستون
not null پوچ ناپذیر کردن ستون یا به عبارتی اجباری کردن مقداردهی ستون

در مثال زیر جدول معلمان ایجاد شده به گونه ای که:
  ستون tid کلید اصلی باشد.

  ستون phone منحصر به فرد باشد.

  ستون grade دارای مقدار پیش فرض یک باشد.

  مقداردهی ستون های tname و phone در زمان درج اطلاعات معلمان اجباری باشد و نتوانند خالی بمانند.

CREATE TABLE teachers( 
tid int primary key ,
tname varchar(100) not null ,
phone varchar(11) unique not null,
grade int default 1) ; 
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 ـ8  ـ دستورخواندن از بانک اطلاعاتي   2ـ3
دستور SELECT برای بازیابی اطلاعات از یک یا چند جدول مورد استفاده قرار می گیرد و شکل کلی آن 

به صورت زیر است:
SELECT نام ستون ها FROM نام جدول WHERE عبارت شرطی ;

از دستور  ادامه چند مثال  select همیشه یک جدول دارای سطر و ستون است. در  نتیجه اجرای دستور 
select روی جدول زیر اجرا شده است.

 ـ 8  ـ جدول books مشخصات کتاب ها جدول 8  

priceAuthorsidbnamebid

1001بینوایان2ویکتورهوگو420000

1002اقلیم هشتم1محسن هجری280000

100٣کلیله و دمنه1آذر یزدی280000

1004مبانی سیاست4جعفر محسنی250000

مثال 1: برای بازیابی ستون های شناسه و نام از جدول books دستور زیر را درخواست می کنیم:
SELECT bid , bname FROM books ;

نتیجه اجرای دستور فوق یک جدول به صورت جدول 9 ـ 8 است:
bnamebid

1001بینوایان

1002اقلیم هشتم

100٣کلیله و دمنه

1004مبانی سیاست

مثال 2: برای بازیابی مشخصات کامل کتاب با شناسه مساوی 1002 دستور زیر درخواست می شود:
SELECT * FROM books WHERE bid=1002;

علامت * به معنی همه ستون های جدول است و نتیجه اجرای دستور فوق به صورت زیر می باشد:

priceauthorsidbnamebid

1002اقلیم هشتم1محسن هجری280000

 ـ 8 جدول 9
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مثال 3: برای خواندن مشخصات همه کتاب های با موضوع 1 دستور زیر درخواست می شود:
SELECT * FROM books WHERE sid=1;

دستور فوق خروجی زیر را تولید می کند:

priceauthorsidbnameBid

1002اقلیم هشتم1محسن هجری280000

100٣کلیله و دمنه1آذر یزدی280000

برای تعیین عبارت شرطی از عملگرهای محاسباتی، مقایسه ای و منطقی در زبان SQL استفاده می شود که 
تقریباً مشابه عملگرهای زبان php هستند. در نتیجه می توان با استفاده از عملگرهای ارائه شده در فصل دوم 

کتاب، عبارت شرطی مورد نظر را تعیین کرد. 
به عنوان مثال برای بازیابی کتاب های دارای قیمت بین 20000 و ٣0000 می توان از دستور زیر استفاده 

کرد:
SELECT * FROM books WHERE price>=20000 and price<=30000;

علاوه بر عملگرهای معمولی که قبلًا یاد گرفته اید در زبان SQL می توان از عملگرهای زیر نیز استفاده کرد: 

 like عملگر 
از این عملگر برای مقایسه ستون از جدول با یک عبارت با بخشی از آن استفاده می شود. 

به عنوان مثال برای بازیابی کتاب هایی که نام آنها شامل کلمه php باشد، دستور زیر اجرا می شود: 
SELECT * FROM books WHERE bname like ' %php%' ;

که علامت % مشخص کننده هیچ یا چند کاراکتر است.

 between عملگر 
از این عملگر برای بررسی قرارداشتن مقدار یک ستون بین دو مقدار معین استفاده می شود. 

به عنوان مثال برای بازیابی مشخصات کتاب هایی که قیمت بین 20000 و ٣0000 دارند می توان دستور 
زیر را درخواست کرد:

SELECT * FROM books WHERE price between 20000 and 30000;

 in عملگر 
این عملگر بررسی می کند که مقدار یک ستون در بین چند مقدار معین وجود دارد یا خیر؟

به عنوان مثال برای بازیابی مشخصات کتاب ها دارای موضوعات 1، 2 یا ٣ می توان دستور زیر را درخواست 
کرد:

SELECT * FROM books WHERE sid in (1,2,3);
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 select امکانات دیگر دستور 
با استفاده از توابع آماری مثل count در مقابل دستور select می توان محاسباتی روی ستون های جدول 
تعداد سطرهای کتاب های موجود در جدول  زیر  مثال دستور  به عنوان  آورد.  به دست  را  نتایج  و  داد  انجام 

books را بازیابی می کند:
SELECT count)*( as cnt FROM books;

نتیجه اجرای دستور فوق با فرض داشتن چهار سطر کتاب جدولی مشابه زیر خواهد بود:
cnt
4

برای مرتب سازی اطلاعات بازیابی شده براساس یک یا چند ستون از جدول، از عبارت order by در انتهای 
دستور select استفاده می شود. 

به عنوان مثال دستور زیر لیست کتاب ها را براساس نام به صورت صعودی برمی گرداند:
SELECT * FROM books ORDER BY bname;

برای به دست آوردن لیست کتاب ها به صورت مرتب شده براساس قیمت و به شکل نزولی از دستور زیر استفاده 
می شود:

SELECT * FROM books ORDER BY price DESC;

که کلمه DESC برای تعیین ترتیب نزولی و کلمه ASC برای تعیین ترتیب صعودی استفاده می شود. اگر 
این کلمه نوشته نشود، به طور پیش فرض ASC در نظر گرفته می شود.

بانک اطلاعاتی  از  متنوع  گزارشات  دریافت  برای  که  است   SQL زبان  در  دستور  مهم ترین   select دستور 
استفاده می شود و در اینجا فقط به ذکر مهم ترین قابلیت های آن بسنده کردیم، برای یادگیری کامل تمام 

قابلیت های این دستور می توانید از مراجع مختلف در اینترنت استفاده کنید.

 3ـ3ـ8  ـ دستورات به روزرساني داده ها 
دستوراتي در SQL وجود دارند که براي درج، ویرایش یا حذف رکوردها استفاده مي شوند.

 INSERT دستور 
از دستور insert برای درج یک یا چند سطر در جدول استفاده می شود و شکل کلی آن به صورت زیر است:
INSERT INTO نام ستون ها( نام جدول( VALUES )مقادیر(;

تمام  مقداردهی  قصد  اگر  باشند.  شده  نوشته  ستون های  با  متناظر  باید  داده  نوع  و  تعداد  نظر  از  مقادیر 
ستون های جدول را دارید لازم نیست نام ستون ها ذکر شود و کافی است مقادیر به ترتیبی که ستون ها در 

جدول تعریف شده اند نوشته شوند.
INSERT INTO نام جدول VALUES )مقادیر(;
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به عنوان مثال برای اضافه کردن یک کتاب با مشخصات زیر:
شناسه کتاب: 1005

نام درس: برنامه نویسی وب
شناسه موضوع: ٣

می توان یکی از دستورات زیر را درخواست کرد:
INSERT INTO books( bid , bname , author , sid , price)
    VALUES (1005 ,'23000 , 3 , 'محمدی' ,' برنامه نویسی وب);
INSERT INTO books  
VALUES (1005 , '23000 , 3 , 'محمدی' ,'برنامه نویسی وب);

مقادیر رشته ای باید حتماً داخل نقل قول نوشته شوند.
گاهی اوقات تنظیمات جدول به گونه ای است که مقدار کلید اصلی یا همان شناسه جدول به صورت خودکار 
 books تعیین می شود. در این صورت نیازی به تعیین مقدار برای کلید اصلی نیست. فرض کنید در جدول

شناسه کتاب دارای ویژگی مقداردهی خودکار باشد.
در این صورت برای درج کتاب از دستور زیر استفاده مي شود:

INSERT INTO books(bname , author , sid , price)
   VALUES ('23000 , 3 , 'محمدی' ,'برنامه نویسی وب);

به  جدول  در  موجود  کتاب  شناسه  آخرین  مساوی   )bid(کتاب شناسه  جدید،  سطر  برای  دستور  این  در 
علاوه یک می شود. به عنوان مثال اگر آخرین شناسه کتاب عدد 1005 باشد، شناسه سطر جدید مساوی 

1005+1=1006 خواهد شد.

 DELETEدستور 
دستور delete برای حذف یک یا چند سطر از جدول استفاده می شود و شکل کلی آن به صورت زیر است:

DELETE FROM نام جدول  WHERE عبارت شرطی  ;
به عنوان مثال برای حذف یک کتاب با شناسه 1002 می توان دستور زیر را درخواست کرد:

DELETE FROM books WHERE bid=1002 ;

و یا برای حذف همه کتاب های با موضوع 2 می توان دستور زیر را درخواست کرد:
DELETE FROM books WHERE sid=2;

 UPDATE دستور 
دستور update برای به روزرسانی یک یا چند سطر از جدول استفاده شده و دارای شکل کلی زیر است:

UPDATE نام جدول SET 1 مقدار2 = ستون2 , مقدار 1 = ستون , …
WHERE عبارت شرطی;
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به عنوان مثال برای اصلاح مشخصات کتابی با شناسه 1002 می توان نوشت:
UPDATE books 
SET bname='منطقه هشتم',author='هجری',sid=3 ,price= 25600
WHERE bid=1002;

در دستور update همه ستون هایی که باید مقدار جدید بگیرند در مقابل کلمه SET نوشته می شوند. در 
مقابل کلمه where هم شرط قرار گرفته و سطرهایی که باید تغییر کنند مشخص می شود. اگر شرط نوشته 
نشود ستون های ذکر شده در مقابل کلمه set برای تمامی سطرهای جدول تغییر کرده و مقدار جدید درنظر 

گرفته شده را خواهند گرفت.

MySQL ـ 8  ـ معرفی  4

مدیریت  از محبوب ترین سیستم های  یکی  و  باز  متن  رابطه ای  داده  پایگاه  مدیریت  MySQLیک سیستم 
پایگاه داده بوده که در سال 1995 ارائه شده است. ویژگی های اصلی MySQL عبارت اند از:

  دریافت و نصب آن بسیار راحت و رایگان است.

  با اکثر سیستم عامل های جدید از جمله ویندوز و لینوکس سازگاری دارد.

  دارای کارایی و سرعت بالا در بارگذاری اطلاعات است.

  از حافظه سیستم به خوبی استفاده کرده و کمتر دچار کمبود حافظه می شود.

  برای مدیریت بانک های اطلاعات یا حجم های کم تا بسیار بالا مناسب است.

  با تعریف کاربران و کنترل دسترسی آنها امنیت اطلاعات را تأمین می کند.

به علاوه MySQL به صورت Client/Server عمل می کند به این معنی که پس از نصب، نقش سرویس دهنده 
داده را داشته و برنامه هایی که نیاز به بانک اطلاعاتی دارند به عنوان سرویس گیرنده، درخواست های خود را به 
آن فرستاده و پاسخ را دریافت می کنند. بنابراین می تواند روی یک سیستم در شبکه نصب شده و برنامه ها از 

سیستم های دیگر درخواست های خود را به سرویس دهنده یعنی MySQL ارسال کنند.
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MySQL 5ـ8  ـ مدیریت بانک های اطلاعاتی

از  یکی  که  ندارید همین  به کار خاصی  نیاز   MySQL نصب  برای 
بسته های معرفی شده در فصل اول کتاب مثل WWamp Server را 
روی سیستم محلی خود نصب کنید، MySQL هم نصب شده و قابل 
استفاده خواهد بود. به تصویر آورده شده در شکل ٣ ـ 8 دقت کنید.

در نسخه های جدید Wamp Server، علاوه بر MySQL، نرم افزار 
 MariaDB هم نصب می شود. هر چند MariaDB دیگری به نام
آینده  احتمال دارد در  MySQL است و  نسخه جدیدتر و کاراتر 
جای MySQL را بگیرد ولی چون روش کار با MariaDB مشابه 
کاربردی تر  و  رایج تر   MySQL در حال حاضر  و  بوده   MySQL

است. در این کتاب از MySQL استفاده شده است.

برای ایجاد بانک اطلاعاتی، تعریف جداول و مدیریت داده ها با MySQL دو روش وجود دارد:

 MySQL روش اول ـ استفاده از خط فرمان 
در پنجره خط فرمان )cmd( ویندوز، به زیرپوشه bin از محل نصب MySQL بروید، )برای این کار می توانید 
در ویندوز، پوشه محل نصب MySQL را باز کرده و همزمان با نگه داشتن کلید shift، کلیک راست کرده 
و گزینه open command window here را اجرا کنید( سپس برنامه mysql.exe را اجرا کنید، یک خط 
برای   SQL نیز دستورات  MySQL و  >mysql نشان داده می شود و می توان دستورات  به صورت  فرمان 

عملیات مختلف را در آن اجرا کرد. 
در شکل 4 ـ 8 پنجره خط فرمان را می بینید:

mysql ـ 8  ـ نصب  شکل 3

MySQL شکل 4ـ8 ـ خط فرمان

نتیجه اجرای دستور

mysql ورود به خط فرمان
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در شکل فوق دیده می شود که ابتدا برای ورود به خط فرمان MySQL با استفاده از نام کاربری root دستور 
زیر اجرا شده است:

mysql –u root;

پس از نمایش اعلان mysql برای نمایش لیست بانک های اطلاعاتی دستور زیر اجرا شده است:
show databases;

ابزار دیگری در  این حال در شرایط اضطراری که هیچ  با  با آن مشکل است  بوده و کار  این روش قدیمی 
دسترس نباشد می تواند استفاده شود.

 روش دوم ـ استفاده از نرم افزارهای گرافیکی 
نرم افزارهای کمکی برای مدیریت بانک های اطلاعاتی MySQL وجود دارند که با نصب یکی از آنها می توانید 
به راحتی و در محیط گرافیکی با استفاده از پنجره ها، منوها و دکمه ها هر کاری که لازم باشد برای ساخت 
نمایش  جداول،  و  بانک اطلاعاتی  اجزای  نمایش  موجود،  اطلاعاتی  بانک های  لیست  نمایش  بانک اطلاعاتی، 
سطرهای جدول و نیز اصلاح و به روزرسانی را انجام دهید. با جستجوی مختصر در اینترنت، می توانید این 

نرم افزارها را پیدا کرده و دانلود کنید.
اصلی ترین نرم افزاری که برای مدیریت بانک های اطلاعاتی MySQL استفاده می شود، نرم افزار تحت وب 
به صورت پیش فرض روی  بسته های مشابه،  یا   Wamp Server بسته  با نصب  phpMyAdmin است که 
سیستم شما نصب می شود. به علاوه در پنل مدیریت سایت های اینترنتی هم وجود داشته و می تواند برای 
 phpMyAdmin مدیریت بانک های اطلاعاتی وب سایت ها استفاده شود. در فصل بعد مدیریت بانک اطلاعاتی با

را فرا می گیرید.

خودآزمایی

1 سیستم مدیریت بانک اطلاعاتی را تعریف کنید.

2 سه نرم افزار برای مدیریت بانک اطلاعاتی را نام برده و در مورد آنها توضیح دهید.
3 منظور از موجودیت ها در یک محیط عملیاتی چیست؟ چند تا از آنها را نام ببرید.

4 موجودیت های اصلی در سیستم آزمون الکترونیکی را نام ببرید.
5 نمودار ER برای سیستم آموزشگاه را رسم کنید.

6 رابطه های یک به چند چگونه در بانک اطلاعاتی  پیاده سازی می شوند.
7 رابطه های چند به چند بین موجودیت ها چگونه در بانک اطلاعاتی  پیاده سازی می شوند.

8 شکل کلی دستور SQL برای درج رکورد را بنویسید.
9 شکل کلی دستور SQL برای اصلاح رکورد را بنویسید.

10 چهار ویژگی مهم MySQL را بنویسید.
11 نرم افزار phpMyAdmin چه کاربردی دارد؟
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پرسش های چهار گزینه ای

1 کدام مورد از امکانات سیستم مدیریت بانک اطلاعاتی می باشد؟

ب( ساخت جدول الف( ساخت بانک های اطلاعاتی 
د( همه موارد ج( حذف و اصلاح رکوردها  

2 در بانک های اطلاعاتی رابطه ای، نمایش داده ها به صورت ............ می باشد.
د( رکوردهای داده ای ج( جداول اطلاعاتی  ب( روابط منطقی  الف( روابط ریاضی 

3 کدام گزینه از ویژگی های MySQL نمی باشد؟
د( متن باز بودن  ب( وابسته به PHP بودن  ج( قابل حمل بودن  الف( رایگان بودن 

4 در یک محیط عملیاتی هر چیزی که باید در مورد آن داده هایی نگه داری شود را چه می گویند؟
د( نقش ج( جدول   ب( رابطه  الف( موجودیت 

5 کدام گزینه تعریف بهتری از SQL را ارائه می دهد؟
الف( یک نوع سیستم مدیریت بانک اطلاعاتی است.  ب( یک زبان برای نوشتن پرس و جو است.

د( همه موارد  ج( یک استاندارد برای ذخیره سازی داده ها است. 
6 برای به روزرسانی داده ها در SQL از کدام دستور استفاده می شود؟

ALTER )د   UPDATE )ج  DELETE)ب  INSERT )الف
7 در دستور زیر، به جای علامت سؤال )?( کدام گزینه می تواند قرار گیرد؟ )a و b ستون های جدول هستند(

SELECT ? FROM tablename;
د( موارد الف و ب  a=b )ج ب( علامت *    a,b )الف

8 در دستور زیر، به جای 1 و2 کدام کلمات می توانند قرار گیرند؟ 
INSERT 1 tablename) a , b ( 2 ) 'x', 'y' (;

 TABLE و VALUES )ب   VALUES و INTO )الف
VALUES و RECORD )د   RECORD و VALUES )ج

پاسخنامه

12345678سؤال

الفدجبالفبجدپاسخ

دستور کار عملی
1 برای یک سیستم نوبت دهی درمانگاه، داده ها را تحلیل کرده و موجودیت ها، ویژگی ها و ارتباطات آنها را 

تحلیل کرده و نمودار ER را رسم کنید. سپس جداول لازم برای بانک اطلاعاتی را طراحی کنید.
2 یک نرم افزار دلخواه برای مدیریت بانک های اطلاعاتی MySQL دانلود و نصب کرده و از طریق آن به 

MySQL متصل شوید.
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انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
   بانک اطلاعاتی جدید در phpMyAdmin ایجاد کند.

   عملیات ورود و صدور را برای بانک اطلاعاتی اجرا کند.

   جداول بانک اطلاعاتی را ایجاد کرده و مدیریت کند.

   سطرهای بانک اطلاعاتی را اضافه، حذف و یا ویرایش کند.

   دستورات SQL را روی یک بانک اطلاعاتی اجرا کند.

در فصل قبل روش تحلیل و طراحی بانک های اطلاعاتی را فراگرفتید، در این فصل مهارت پیاده سازی بانک 
اطلاعاتی MySQL با استفاده از نرم افزار phpMyAdmin را پیدا می کنید. این نرم افزار به صورت متن باز 
و رایگان بوده و با نصب بسته های XAMP ،Wamp server یا EasyPHP به صورت خودکار روی سیستم 

نصب می شود. همچنین روی اغلب سرویس دهنده های میزبانی وب وجود دارد.

هدف های رفتاری

روش اول و کلی کار نسخه های مختلف با phpMyAdmin چه بر روی سرویس دهنده های میزبانی وب نصب 
شده باشند یا روی سیستم های محلی یکسان است. بنابراین با مهارت هایی که در این فصل به دست می آورید، 

phpMyAdmin ـ  9ـ اجرای برنامه  1

روش دوم برای اجرای phpMyAdmin نوشتن آدرس آن در نوار آدرس مرورگر است:
http://127.0.0.1/ phpmyadmin

در نسخه های جدید phpMyAdmin بلافاصله پس از اجرا کادر ورود شکل 2 ـ9 نمایش داده می شود که باید 

phpmyadmin ـ 9ـ اجرای  شکل 1 

یا  قدیمی تر  نسخه های  با  می توانید 
محلی  سیستم  روی  بر  و  آن  جدیدتر 
میزبانی،  سرویس دهنده های  یا  و 
بانک های اطلاعاتی MySQL را ایجاد 
)سرویس دهنده های  کنید.  مدیریت  و 
داشته  قرار  اینترنت  در  وب  میزبانی 
سایت های  وب  اطلاعات  و  فایل ها  و 

اینترنتی را نگه داری می کنند.(
برای   wamp server در صورت نصب
اجرای phpMyAdmin می توان مطابق 
شکل 1 ـ 9 از گزینه ای با این عنوان در 

منوی مدیریتی آن استفاده کرد:
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phpMyAdmin ـ 9ـ کادر ورود به  شکل 2 

پس از ورود به phpMyAdmin مطابق شکل 3ـ9 زبانه databases را باز کنید، در این زبانه لیست بانک های 
اطلاعاتی موجود نمایش داده می شود که امکان انتخاب یک یا چند بانک اطلاعاتی و حذف آنها وجود دارد.

برای ایجاد بانک اطلاعاتی مطابق شکل نام بانک اطلاعاتی را وارد کرده و collation آن را برای تعیین نوع کدگذاری 
حروف انتخاب کنید. انتخابcollation بستگی به نوع جدول و داده هایی دارد که قرار است در آن ذخیره شود. 

برای داده های فارسی بهتر است کدگذاری هایی که با utf8 یا utf8mb4 شروع می شوند را انتخاب کنید.

 ـ  9ـ مدیریت بانک های اطلاعاتی 2

نام کاربری و کلمه عبور وارد شود. در 
شروع کار می توان نام کاربری root را 
وارد کرده، قسمت کلمه عبور را خالی 
 MySQL گذاشته و در قسمت سرور 

را انتخاب کرد.
نصب  هنگام  در  است  ذکر  به  لازم 
به طور پیش فرض یک کاربر   MySQL
بنام root بدون کلمه عبور ایجاد می شود 
که می توان کلمه عبور آن را تعیین کرده 
 MySQL و همچنین کاربران دیگری به

اضافه کرد.

 ـ 9ـ مدیریت بانک های اطلاعاتی شکل 3
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با کلیک روی نام یک بانک اطلاعاتی در ستون سمت چپ پنجره، صفحه مدیریت بانک اطلاعاتی باز می شود که 
در بالای این صفحه نام بانک اطلاعاتی نمایش داده می شود. 

این صفحه دارای زبانه های زیر است :
Structure : در این زبانه لیست جداول موجود در بانک اطلاعاتی نمایش داده شده و امکان حذف جداول یا انجام 

عملیات دیگر روی آنها فراهم می شود که در ادامه فصل با مهم ترین آنها آشنا خواهید شد.
SQL : دراین زبانه یک کادر خالی برای دریافت دستورات به زبان SQL و اجرای آنها نمایش داده شده است. 

همچنین امکان انتخاب یک فایل متنی حاوی دستورات SQL و اجرای آنها وجود دارد. 
Search : در این زبانه امکان جست و جوی پیشرفته در یک یا چند جدول از بانک اطلاعاتی وجود دارد.

Query : در این زبانه امکاناتی برای انتخاب ستون هایی از جداول مختلف، تعیین محدودیت برای نمایش سطرها 
و سپس تولید دستور Select مناسب وجود دارد.

Export : از این زبانه برای صدور بانک اطلاعاتی شامل جداول و اطلاعات آنها به صورت یک فایل SQL و یا 
فرمت های دیگر استفاده می شود. نتیجه را می توان نمایش داده و یا به صورت یک فایل دانلود کرد.

 SQL از این زبانه برای ورود بانک اطلاعاتی ذخیره شده به صورت یک فایل متنی شامل دستورات : Import
برای ساخت جداول و درج اطلاعات آنها استفاده می شود.

Designer : از این زبانه برای ایجاد ارتباط بین جداول و رسم نمودار بانک اطلاعاتی استفاده می شود.
Operation : از این زبانه برای انجام عملیاتی روی بانک اطلاعاتی از جمله ایجاد جدول جدید، تغییر نام بانک 
اطلاعاتی، کپی کردن بانک اطلاعاتی شامل ساختار، داده ها و یا ساختار و داده ها به صورت بانک اطلاعاتی جدید 

و تغییر collation بانک اطلاعاتی استفاده می شود.
Privileges : از این زبانه برای مدیریت کاربران بانک اطلاعاتی و تعیین مجوزهای آنها استفاده می شود. برای هر بانک 

اطلاعاتی به طورپیش فرض کاربر root اضافه می شود که می توان کاربران دیگری را نیز در این بخش اضافه کرد.
Drop : از این گزینه برای حذف بانک اطلاعاتی استفاده می شود.

در قسمت های بعد برای انجام عملیات مختلف از این زبانه ها استفاده می کنید.

بانک  یک  بخش  اصلی ترین  جداول 
اطلاعاتی می باشند، پس از انتخاب بانک 
مشابه   ،Structure زبانه  در  اطلاعاتی 
داده  نمایش  لیست جداول  شکل 4 ـ 9 
شده و امکان تعریف جدول جدید فراهم 

می شود: 

 ـ   9ـ ایجاد جداول 3

شکل 4ـ9ـ ساخت جدول
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برای ساخت جدول نام آن و تعداد ستون های آن را وارد کرده و روی دکمه Go کلیک کنید. 
در نام گذاری بانک اطلاعاتی، جداول و ستون های جدول به نکات زیر توجه داشته باشید:

1  به هیچ عنوان از حروف فارسی برای نام گذاری استفاده نکنید.

2  از کلمات رزرو شده در SQL )مثل set ،select ،into( نمی توانید به عنوان نام استفاده کنید.

MySQL  3 نسبت به حالت حروف حساس است و باید در نام گذاری ها به حالت حروف توجه داشته باشید.

4  نام نمی تواند دارای فاصله باشد و اگر نام دارای چند کلمه است می توانید بین کلمات خط زیر )_ ( قرار 

.)FirstName ( و یا هر کلمه را با حروف بزرگ شروع کنید )مثلfirst_name دهید )مثل
از  نام گذاری استفاده کنید به عنوان مثال می توانید همیشه  برای  از یک روش یکسان  5  پیشنهاد می شود 

حروف کوچک لاتین استفاده کنید.
6  همیشه برای نام گذاری از کلمات با معنی و متناسب با موضوع استفاده کنید.

پس از تأیید کادر فوق، شکل 5 ـ9 را خواهید دید که باید مشخصات ستون های جدول را وارد کنید.

در قسمت Length برای ستون هایی که نوع داده کاراکتری دارند، حداکثر طول آنها تعیین می شود.
در قسمت Default می توان مقدار پیش فرض برای ستون تعیین کرد. در زمان درج کردن اگر مقداری برای 
ستون تعیین نشود، مقدار پیش فرض را خواهد گرفت، مقدار پیش فرض می تواند NULL )پوچ( یا یک مقدار 

دلخواه تعیین شود.
در قسمت Collation می توان روش کدگذاری حروف را تعیین کرد و اگر انتخاب نشود به طورپیش فرض 

همان کدگذاری جدول برای آن در نظرگرفته خواهد شد.

 ـ9ـ مشخصات ستون های جدول شکل 5 
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داده  نمایش  1 ـ9  در جدول  داده ها  انواع  پرکاربردترین  تعیین می شود.  داده ستون  نوع   Type قسمت  در 
شده اند:

 ـ 9 جدول 1

کاربردنوع دادهدسته

رشته ای

charنگه داری رشته های به طول حداکثر 256 کاراکتر

varcharنگه داری رشته های به طول حداکثر 65535 کاراکتر

textنگه داری متن بلند

blobنگه داری مجموعه ای از بایت ها مربوط به متن یا تصویر یا هر شیء دیگر

عددی صحیح

tinyintنگه داری اعداد یک بایتی

smallintنگه داری اعداد دو بایتی

mediumintنگه داری اعداد سه بایتی

intنگه داری اعداد چهار بایتی

bigintنگه داری اعداد هشت بایتی

اعشاری
floatاعشاری با دقت معمولی با چهار بایت فضا

doubleاعشاری با دقت مضاعف با هشت بایت فضا

تاریخ و زمان

DateYYYY - MM - DD نگه داری تاریخ با فرمت

Timehh:mm:ss نگه داری زمان با فرمت

Datetimeنگه داری تاریخ و زمان

 bname باید حداکثر طول رشته تعیین شود. به عنوان مثال اگر ستون  varchar و char انواع داده برای 
برای نام کتاب از نوع )char )100 تعیین شود به این معنی است که حداکثر تعداد کاراکترها برای نام کتاب 

می تواند 100 باشد. 
تفاوت بین این دو نوع داده این است که اگر از char استفاده شود، در همان ابتدا 100 خانه از حافظه برای 
نام کتاب با فضای خالی )space( پر شده و نام کتاب ممکن است بخشی از آن را استفاده کند. چنانچه از 
varchar استفاده شود، فقط به تعداد مورد نیاز حافظه تخصیص داده می شود، به عنوان مثال اگر طول نام 

کتاب 20 کاراکتر باشد، به همان اندازه یعنی 20 خانه حافظه به آن تخصیص داده می شود.
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 ـ 9 تنظیمات بیشتری برای ستون ها نشان داده شده است: در شکل 6  

با انتخاب گزینه null این امکان فراهم می شود که مقداردهی برای آن ستون اختیاری شده و می تواند هنگام 
درج سطر جدید خالی بماند.

در قسمت Index می توان ستون را به عنوان کلید اصلی یا انواع دیگر کلیدها تعیین کرد.
در قسمت AI می توان ستون کلید اصلی را به صورت خود افزایشی )Auto Increment( تعیین کرد تا هنگام 

درج سطر جدید، مقداری به صورت خودکار به آن داده شود.
در تشخیص  بعداً  تا  وارد کرد  را  یا هر توضیح دیگری  فارسی ستون  نام  Comments می توان  در قسمت 

ساختار جدول به ما کمک کند.
بعد از وارد کردن ستون ها و انجام تنظیمات ضروری برای هر ستون، روی دکمه GO کلیک می کنیم تا جدول 

ساخته شده و باز شود.

 ـ9ـ زبانه های مربوط به جدول  1ـ3
با باز شدن یک جدول، نام جدول در بالای صفحه بعد از نام بانک اطلاعاتی نمایش داده شده و زبانه های زیر 

برای جدول در دسترس قرار می گیرد که در ادامه روش کار با هر کدام از این زبانه را می بینید:
Browse  : برای نمایش سطرهای جدول استفاده می شود و امکان انتخاب یک یا چند سطر از جدول و حذف 

یا ویرایش آنها فراهم شده است.
Structure  : در این زبانه لیست ستون های جدول نشان داده شده و امکان حذف و اصلاح ستون و یا اضافه 
 ،)Primary Key( کردن یک یا چند ستون به جدول وجود دارد. یک ستون را می توان به صورت کلید اصلی

یکتا )unique( و یا فهرست تعریف کرد. 

 ـ 9ـ تنظیمات بیشتر ستون ها شکل 6  
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SQL  : دارای یک کادر برای وارد کردن دستورات SQL و اجرای آن است.
مختلف  شرط های  و  مختلف  ستون های  اساس  بر  جدول  در  پیشرفته  جست و جوی  انجام  برای   : Search

استفاده می شود.
Insert : برای درج سطرهای جدید در جدول استفاده می شود که هر بار می توان دو یا چند سطر را در آن 

وارد کرد.
Export : برای صدور جدول و اطلاعات آن به فرمت های مختلف استفاده می شود.

Import : برای ورود یک فایل حاوی دستورات SQL و اجرای آنها روی بانک اطلاعاتی استفاده می شود.
تغییر  و  جدول  انتقال  و  کپی  نام،  تغییر  جمله  از  جدول  روی  مختلف  عملیات  انجام  برای   :  Operation

Collation استفاده می شود.
Empty : برای خالی کردن جدول استفاده می شود. اجرای این گزینه تمام سطرهای جدول را حذف کرده و 

جدول را به حالت اولیه برمی گرداند.
Drop : برای حذف جدول استفاده می شود.

ابتدا در بالای صفحه یا ستون سمت چپ  ایجاد جدول،  یا  بانک اطلاعاتی  برای دسترسی به جداول دیگر 
صفحه، روی نام بانک اطلاعاتی کلیک کنید تا زبانه های مربوط به بانک اطلاعاتی نمایش داده شود و از طریق 

زبانه Structure بتوانید لیست جداول را مشاهده کرده و جدول جدید اضافه نمایید.

 ـ 9ـ اصلاح ستون های جدول  2ـ3
با باز کردن جدول، در زبانه Structure همانطور که در شکل 7ـ9 می بینید، لیست ستون های جدول نشان 
داده می شود. در کنار هر ستون گزینه هایی برای اصلاح  )Change( یا حذفِ )Drop( ستون وجود دارد، با 
انتخاب ستون ها می توان گزینه های حذف و ویرایش پایین لیست را اجرا کرد. با اجرای این گزینه ها می توان 

ستون ها را حذف کرد یا تنظیمات آنها را تغییر داد:

شکل 7ـ9ـ مدیریت ستون های جدول
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برای اضافه کردن یک یا چند ستون جدید می توانید از قسمت Add columns در زیر لیست استفاده کنید.

 ـ 9ـ درج رکورد جدید در جدول  3ـ3
با بازکردن جدول، مطابق شکل 8  ـ9 در زبانه Insert امکان وارد کردن اطلاعات یک یا دو رکورد و درج آنها 

در جدول فراهم می شود.

در این صفحه فقط کافی است در قسمت Value برای هر کدام از فیلدها مقدار وارد کرده و در پایان روی دکمه 
Go کلیک کنید. برای ستون های خودافزایشی )AI( و ستون هایی که پوچ )Null( پذیر هستند، وارد کردن 

مقدار اختیاری است.

 ـ 9 مدیریت رکوردهای جدول  4ـ3
پس از انتخاب و باز کردن جدول، در زبانه Browse مربوط به آن لیست سطرهای جدول مشابه شکل 9ـ9 نشان 
داده می شود. در کنار هر سطر لینک هایی برای ویرایش )Edit(، حذف )Delete( یا کپی )Copy( سطر وجود 
دارد. همچنین با انتخاب یک یا چند سطر و استفاده از لینک های زیر لیست می توان سطرها را حذف، ویرایش 
یا کپی برداری کرد. به عنوان مثال با اجرای گزینه Copy، سطرهای جدیدی از روی سطرهای انتخاب شده کپی 

خواهد شد.

 ـ 9ـ درج رکورد جدید شکل 8  

 ـ 9ـ مدیریت رکوردهای جدول شکل 9
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 5  ـ3ـ9ـ تغییر نام، انتقال و یا کپی جدول
مطابق شکل 10 ـ 9 در زبانه Operations از جدول بازشده می توان عملیات زیر را روی جدول فعلی انجام داد:

1  انتقال )Move( جدول از بانک اطلاعاتی فعلی به بانک اطلاعاتی دیگر با نام فعلی یا نام جدید.

2  تغییر نام )Rename( جدول به نام دلخواه.

بانک اطلاعاتی دیگر. هنگام کپی برداری  یا  بانک اطلاعاتی جاری  از جدول در   )Copy( 3  ایجاد یک کپی

می توان انتخاب کرد که جدول خالی یا جدول به همراه سطرهای داخل آن کپی شوند.
.)Delete(  4  حذف کردن کامل جدول

.)Empty(  5  حذف همه سطرهای جدول یا خالی کردن جدول

 ـ9 عملیات روی جدول شکل 10
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کردن  وارد  برای  متنی  کادر  یک  11 ـ9  شکل  مشابه  جدول،  یا  اطلاعاتی  بانک  به  مربوط   SQL زبانه  در 
دستورات دلخواه به زبان SQL و اجرای آن وجود دارد. می توانید هر تعداد از دستورات SQL را در این کادر 

وارد کرده و با کلیک روی دکمه Go اجرا کنید. 

SQL ـ  9ـ اجرای دستورات  4

 ـ  9ـ عملیات روی بانک اطلاعاتی    5
در زبانه Operation مربوط به بانک اطلاعاتی مطابق شکل 12 ـ 9 می توان کارهایی مثل تغییر نام بانک اطلاعاتی، 

حذف یا نسخه برداری از آن را انجام داد:

SQL ـ9ـ اجرای دستورات  شکل 11

 ـ9ـ عملیات کلی روی بانک اطلاعاتی شکل 12



162

 ـ  9ـ ورود و صدور اطلاعات  6

یکی از مهم ترین کارهایی که لازم است روی جدول یا کل بانک اطلاعاتی انجام شود، ورود و صدور آنها است. 
منظور از ورود، تبدیل داده ها از فرمت برنامه های دیگر به فرمت MySQL است و منظور از صدور، تبدیل 

داده ها از فرمت MySQL به فرمت نرم افزارهای دیگر است. 
 ،JSON ،CVS بانک اطلاعاتی را به فرمت های از  در زبانه Export می توان اطلاعات یک یا چند جدول 
 Quick و یا دیگر فرمت های تعریف شده و رایج صادر کرد. در شکل 13ـ9، چنانچه گزینه SQL ،XML
انتخاب شده باشد همه جداول صادر خواهند شد و اگر custom انتخاب شود، لیست جداول را نمایش داده 

و می توان یک یا چند جدول دلخواه را برای صدور انتخاب کرد.

در اکثر موارد داده ها را به قالب SQL صادر می کنند. در قالب SQL، یک فایل متنی ساخته و دانلود می شود 
که شامل دستوراتی به زبان SQL برای ساخت جداول و درج همه رکوردهای جداول در آنها است.

در زبانه Import می توان یک فایل SQL را انتخاب کرد تا بارگذاری شده و همه دستورات داخل آن اجرا 
شده و در نتیجه جداول ساخته و سطرها داخل آن درج گردد.

انتقال بانک اطلاعاتی از یک سیستم به سیستم دیگر از امکانات  برای پشتیبان گیری از بانک اطلاعاتی یا 
صدور و ورود استفاده می شود. لازم به ذکر است که می توان بانک اطلاعاتی روی سیستم محلی را با قالب 
SQL صادر کرده و فایل حاصل را روی سیستم میزبانی وب وارد کرد تا بانک اطلاعاتی از سیستم شما به 

سایت شما در اینترنت منتقل شود.

 ـ 9ـ صدور بانک اطلاعاتی شکل 13
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خودآزمایی

سؤالات چهارگزینه ای

1  در مورد ویژگی ها و امکانات نرم افزار phpMyAdmin توضیح دهید.

2  توضیح دهید که برای اجرای نرم افزار phpMyAdmin چه روش هایی وجود دارد.

3  زبانه های query ،structure و export در محیط phpMyadmin چه کاربردی دارند؟

4  انواع داده اعشاری را نام برده و با هم مقایسه کنید.

5  انواع داده کاراکتری char و varchar چه تفاوتی با هم دارند؟

6  گزینه های delete ،edit و copy در زبانه browse جدول در phpMyAdmin چه کاربردی دارند؟

7  گزینه های change و drop در زبانه structure جدول در phpMyAdmin چه کاربردی دارند؟

8  روش انتقال یک بانک اطلاعاتی موجود از یک سیستم به سیستم دیگر را توضیح دهید.

1  با نصب کدام بسته ابزار phpMyAdmin به صورت خودکار نصب می شود؟

د( همه موارد  easyphp )ج  xamp )ب  wamp server )الف
2  نام کاربر پیش فرض MySQL که هنگام نصب آن ایجاد می شود، چیست؟

user )د  root )ج  sa )ب  administrator )الف
3  برای انتخاب ستون هایی از جداول مختلف، تعیین محدودیت برای نمایش سطرها و سپس تولید دستور 

Select مناسب از کدام زبانه در phpMyAdmin استفاده می شود؟
search )د  SQL )ج  export )ب  query )الف

4  در نام گذاری بانک اطلاعاتی، جداول و ستون های جدول در MySQL، کدام گزینه بهتر است رعایت شود؟

الف( از حروف فارسی برای نام گذاری استفاده نشود.
ب( از کلمات رزرو شده در SQL به عنوان نام استفاده نشود.

ج( از حروف بزرگ برای نام گذاری استفاده شود.
د( موارد الف و ب

5  کدام مورد برای تنظیمات ستون های جدول در phpMyAdmin نادرست است؟

الف( در قسمت null می توان مقدار اولیه ستون را تعیین کرد.
ب( در قسمت index می توان ستون را به عنوان کلید اصلی جدول تعیین کرد.

ج( در قسمت default می توان مقدار پیش فرض برای ستون تعیین کرد.
د( در قسمت comments می توان توضیحات برای ستون وارد کرد.

6  کدام نوع داده ستون های جدول در MySQL برای نگه داری مقادیرباینری مثل فایل ها استفاده می شود؟

bigint )د  integer )ج  blob )ب  binary )الف
7  کدام امکان در زبانه operation از بانک اطلاعاتی در phpMyadmin در دسترس نمی باشد؟

ب( کپی کردن بانک اطلاعاتی الف( انتقال بانک اطلاعاتی  
د( حذف بانک اطلاعاتی ج( تغییر نام بانک اطلاعاتی 



164

از جدول  برای کپی کردن چه قسمتی   phpMyAdmin operations جدول در  زبانه  از   copy 8 گزینه 

می تواند استفاده شود؟
د( همه موارد ج( ساختار و داده های جدول  ب( داده های جدول  الف( ساختار جدول 

9 برای صدور بانک اطلاعاتی به صورتی که در phpMyAdmin سیستم دیگر قابل واردکردن باشد، کدام 

فرمت خروجی را انتخاب می کنیم؟
د( موارد الف و ب  XLS )ج  SQL )ب  CSV)الف

10 برای پشتیبان گیری از بانک اطلاعاتی در phpMyAdmin و انتقال از یک سیستم به سیستم دیگر از 

زبانه ...... استفاده می شود.
import )د  export )ج  backup )ب  download )الف

پاسخنامه 

12345678910سؤال

جبدالفببدالفجدپاسخ

1  بانک اطلاعاتی برای فروشگاه کتاب آنلاین را در phpmyadmin ایجاد کنید و برای هر جدول آن حداقل 

سه سطر دلخواه درج کنید.
2  بانک اطلاعاتی فروشگاه را با فرمت SQL صادر کنید.

3  بانک اطلاعاتی جدیدی ایجاد کرده و با وارد کردن فایل SQL به دست آمده در سؤال قبل، جداول و داده های 

آن را ایجاد کرده و سطرهای داده ای را به آن اضافه کنید.
4  بانک اطلاعاتی را با نام جدیدی کپی کنید.

دستور کار عملی
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انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  عملکرد کلی سایت فروشگاه اینترنتی را شرح دهد.

  انواع کاربران در فروشگاه اینترنتی را شناسایی کند.

  وظایف و عملکرد کاربران در فروشگاه اینترنتی را شرح دهد.

  موجودیت ها در فروشگاه اینترنتی را شرح دهد.

  ساختار مناسب برای بانک اطلاعاتی فروشگاه را طراحی کند.

  ساختار مناسب و ارتباط بین بخش های فروشگاه اینترنتی را نمایش دهد. 

در فصل های قبل با نحوه برنامه نویسی به زبان PHP آشنا شده و توانایی طراحی و پیاده سازی صفحات وب 
شامل اسکریپت های PHP را پیدا کردید. با استفاده از فرم های ورود اطلاعات، رکوردها را دریافت کرده و در 

برنامه استفاده کردید.
در ادامه با دستورات استفاده از بانک اطلاعاتی و روش طراحی صفحات مختلف برای نمایش رکوردها، دریافت 
اطلاعات و به طور کلی طراحی یک نرم افزار کاربردی مبتنی بر وب آشنا می شوید. برای فهم بهتر و اجرای 
مثال های برنامه نویسی واقعی تر، یک نرم افزار فروشگاه اینترنتی کتاب در نظر گرفته شده و انتهای هر فصل 

صفحاتی از این فروشگاه طراحی و کدنویسی می شود. 
قبل از شروع پیاده سازی یک سیستم نرم افزاری باید آن را از جنبه های مختلف مورد بررسی و تجزیه و تحلیل 
قرار داده و طراحی کرد. در این فصل نرم افزار فروشگاه اینترنتی کتاب تحلیل و طراحی شده و در فصل بعد 

قالب کلی سایت طراحی و پیاده سازی شده است.

هدف های رفتاری

 ـ  10 ـ معرفي سیستم فروشگاه اینترنتي 1

هر سیستم برای حل یک مشکل سازمان، بهینه سازی یا بهبود عملکرد کل یا بخشی از سازمان ایجاد می شود. 
لذا نیاز است تا قبل از طراحی و پیاده سازی سیستم با حضور در محیط سازمان، با موجودیت ها و فرایندهای 
کاری آشنا شده و از طریق مصاحبه با صاحبنظران و کارکنان آن سازمان نسبت به موضوع شناخت کامل پیدا 

کرده و با آگاهی طرح اولیه سیستم آماده شود.
پس از تهیه طرح اولیه و تعیین حدود و قابلیت های مورد نیاز سیستم و تشکیل تیم کاری برای اجرای پروژه، 
مدت زمان موردنیاز و هزینه های مربوط به هر بخش آن از جمله طراحی، کدنویسی، نصب، رفع اشکال و 
آموزش کاربران، محاسبه شده و به کارفرما ارائه می گردد و پس از رسیدن به توافق نهایی با کارفرما و عقد 

قرارداد، عملیات اصلی طراحی و پیاده سازی شروع می شود. 
به طورمشخص قبل از پیاده سازی یک سیستم مبتنی بر وب باید شناخت کامل نسبت به اهداف و عملکرد 
سیستم، انواع کاربران، وظایف و اختیارات آنها، فعالیت ها و قابلیت های اصلی سیستم داشته باشید. باید داده های 
موجود در سیستم را شناسایی کرده و جداول و بانک اطلاعاتی مناسبی برای آن طراحی کنید. همچنین ساختار 

کلی صفحات سایت، ارتباط بین آنها و محتوا و طرح کلی هر کدام از صفحات را تعیین کنید.
نتایج تحلیل و طراحی به صورت نمودارهای استاندارد نمایش داده شده و مستند می شود. این مستندات برای 
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2ـ10ـ عملکرد فروشگاه اینترنتی کتاب

تأیید در اختیار کارفرما قرار گرفته و نیز در طول اجرای پروژه به عنوان یک مرجع توسط افراد تیم مورد 
یا توسعه  از سیستم،  برای استفاده  از تکمیل پروژه  این مستندات می تواند پس  بود. حتی  استفاده خواهد 

امکانات آن مورد استفاده قرار گیرد.
که  می دهد  نشان  دقیق  به صورت  بوده  نرم افزاری  پروژه  قرارداد  یک  جدایی ناپذیر  جزء  سیستم  مستندات 
مجری پروژه موظف به تولید چه محصولی و با چه ویژگی هایی است و می تواند به عنوان یک سند قانونی در 

مواقع بروز اختلاف نظر بین مجری و کارفرما مورد استفاده قرار گیرد. 
فروشگاه اینترنتی یک نرم افزار کاربردی مبتنی بر وب است که برای ارائه کالا و خدمات به انبوهی از کاربران 
استفاده می شود. این نرم افزار به مشتریان اجازه می دهد تا محصولات موردنظر خود را از طریق جست وجو 
قبلی،  بررسی نظرات خریداران  با موارد مشابه و  با مشاهده ویژگی های محصول و مقایسه آن  و  پیداکرده 

به صورت مجازی انتخاب کرده، سفارش دهند و وجه آن را به صورت الکترونیکی پرداخت کنند.
خرید از فروشگاه اینترنتی مزایای زیر را دارد:

  صرفه جویی در زمان

  خرید راحت محصولات

  مطالعه تمامی اطلاعات محصول قبل از خرید آن 

  امکان خرید از فروشگاه های بزرگ و معتبر

  انتخاب بهترین محصول با استفاده از نظرات کاربران

  دریافت محصول به آسانی و درب منزل

  امکان پرداخت اینترنتی و همچنین پرداخت در محل تحویل

در این فصل یک سیستم فروشگاه اینترنتی کتاب مورد بررسی و تحلیل قرار گرفته است. برای این کار لازم 
است پس از مراجعه به فروشگاه های کتاب و مشاهده فرایند انتخاب و خرید کتاب و مصاحبه با فروشندگان و 
خریداران و همچنین با مشاهده شیوۀ کار فروشگاه های اینترنتی، شناخت کامل از عملکرد این نوع فروشگاه ها 

به دست آید.
در یک فروشگاه اینترنتی کتاب، محصول اصلی کتاب بوده که در معرض دید مراجعه کنندگان قرار می گیرد. 
افراد می توانند بر اساس دسته بندی موضوعی به کتاب ها دسترسی پیدا کرده و با جست و جوی کتاب موردنظر 

و مشاهده مشخصات کامل کتاب، آن را به سبد خرید خود اضافه کنند. 
هر سفارش می تواند شامل یک یا چند کتاب باشد و مشتری پس از گشت و گذار در فروشگاه و تکمیل سبد 
خرید، در پایان با ثبت مشخصات خود و آدرس تحویل، سفارش خود را قطعی می نماید. همچنین مشتری 

می تواند در روزهای بعد نیز به سایت وارد شده و سفارشات قبلی خود را دیده و از وضعیت آن مطلع گردد.
مدیران فروشگاه می توانند موضوعات و کتاب های هر موضوع و مشتریان سایت را مدیریت کرده و سفارشات 
مشتریان را مشاهده کنند. همچنین می توانند جزئیات هر کدام از سفارشات را نمایش داده یا ویرایش کنند 

و همچنین وضعیت سفارشات را تغییر دهند.
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در ادامه انواع کاربران سیستم شناسایی شده و عملکرد هر کدام از آنها مورد تحلیل و بررسی قرار می گیرد. با 
توجه به شرح عملکرد سیستم فروشگاه، کاربران می توانند دارای یکی از سه نقش زیر باشند:

1  بازدیدکننده: کاربرانی که به سایت وارد شده و می توانند کتاب ها را جست وجو کرده و مشخصات آنها را 

مشاهده کرده و کتاب ها را به سبد خرید خود اضافه کنند.
2  مشتریان: کاربرانی که از سایت خرید داشته و مشخصات خود را وارد کرده و عضو سایت شده اند.

3  مدیران: کاربرانی که از مسئولین فروشگاه هستند و می توانند موضوعات، کتاب ها، مشتریان و سفارشات 

را مدیریت کنند.
به طور کلی هر کدام از نقش های کاربری دارای امکانات زیر خواهند بود:

 بازدیدکننده 
1 مشاهده صفحه اول سایت

2 جست و جوی کتاب ها

3 نمایش کتاب های مربوط به یک موضوع

4 نمایش جزئیات کامل یک کتاب

5 اضافه کردن کتاب به سبد خرید

6 نمایش سبد خرید

7 حذف کتاب از سبد خرید

8 ثبت قطعی خرید

 مشتری 
1 ورود به پنل شخصی

2 تغییر مشخصات فردی

3 تغییر کلمه عبور

4 مشاهده لیست سفارشات قبلی

5 نمایش جزئیات هر سفارش

 مدیر فروشگاه 
1 مدیریت موضوعات سایت)نمایش، اضافه، حذف و ویرایش کتاب(

2 مدیریت کتاب ها )نمایش، اضافه، حذف و ویرایش کتاب(

3 مدیریت مشتریان )نمایش، اضافه، حذف و ویرایش مشتری(

از طرفی دقت داشته باشید که مدیر فروشگاه، تمام امکانات مشتری و مشتری نیز تمام امکانات بازدیدکننده 
را در اختیار دارد.

 ـ10  ـ نقش های کاربران 3
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 ـ 10  ـ  طراحی بانک اطلاعاتی فروشگاه 4

برای طراحی بانک اطلاعاتی، با حضور در محیط فروشگاه کتاب و مشاهده قفسه ها و دسته بندی موضوعی 
کتاب، مشخصات کتاب ها، لیست فروش، دفترچه آدرس مشتریان و مشاهده سیستم های نرم افزاری موجود، 

موجودیت ها را شناسایی کرده و ویژگی های هر کدام و ارتباط بین آنها را مشخص می کنند. 
در یک فروشگاه کتاب اینترنتی، موجودیت های زیاد با ویژگی های متنوع و ارتباطات پیچیده وجود دارد که 
پرداختن به همه آنها از حوصله این کتاب خارج است. بنابراین برای راحتی و فهم بهتر، تنها چند موجودیت 

اصلی شامل کتاب ها، مشتریان و سفارشات و برای هر کدام چند ویژگی مهم در نظر گرفته شده است.
قسمت  این  در  آشنا شدید،  اطلاعاتی  بانک  و طراحی  داده ها  تحلیل  روش  با  نهم  فصل  در  که  همان گونه 
می توان برای یک فروشگاه اینترنتی کتاب، موجودیت ها، ویژگی های هر موجودیت و ارتباط بین موجودیت ها 

را شناسایی کرده و نمودار ER را رسم کنید.
موجودیت ها می توانند کتاب ها، مشتریان و سفارشات باشند:

   موجودیت کتاب دارای ویژگی های نام کتاب، موضوع، نام مؤلف، قیمت، توصیف، تصویر روی جلد و وضعیت 

است. )موضوع کتاب باید از بین چند مقدار مشخص انتخاب شود و وضعیت، نمایش یا عدم نمایش کتاب 
به مراجعه کنندگان را تعیین می کند و دارای مقدار 0 یا 1 است.(

   موجودیت کاربر یا مشتری دارای ویژگی های نام، شماره همراه، آدرس، نقش،کلمه عبور و وضعیت است. 

)نقش تعیین می کند که کاربر از مشتریان است یا کارکنان یا مدیران فروشگاه(
   موجودیت سفارش دارای ویژگی های تاریخ سفارش و آدرس تحویل است.

رابطه بین موجودیت ها به شرح زیر می باشد:
   هر کتاب در چند سفارش درخواست می شود و هر سفارش شامل چند کتاب می باشد.

   هر مشتری، می تواند چند سفارش داشته باشد.

برای داشتن تصویر خواناتر و فهم بهتر داده ها می توان از نمودار ER شکل 1ـ10 برای نمایش موجودیت ها 
و ارتباط آنها استفاده کرد:

شکل 1ـ10ـ نمودار ER فروشگاه کتاب

نام مؤلف

کتاب ها

سفارش

قیمت

قیمت

توصیفتعداد

وضعیت

موضوع

نقششماره همراهنامتصویر

آدرسکاربران

وضعیت

وضعیت

کلمه عبور

تاریخسفارشات

آدرس
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با توجه به نمودار صفحه قبل می توان جداول بانک اطلاعاتی فروشگاه اینترنتی کتاب را تعیین کرد. ابتدا یک 
جدول برای نگه داری موضوعات )مثل داستانی، روانشناسی، تاریخی و...( تعریف می کنیم که دارای ستون های 

شناسه و نام موضوع باشد:
 subs ـ  10ـ موضوعات  جدول 1

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیsidشناسه 

رشته ایsnameنام

جدول 2ـ10ـ books : برای نگه داری مشخصات کتاب ها

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیbidشناسه کتاب

رشته ایbnameنام

رشته ایauthorنام مؤلف

عددیpriceقیمت

عددیsidشناسه موضوع

متن بلندdesتوصیف کتاب

رشته ایcoverنام تصویر روی جلد

عددیstatusوضعیت

جدول 3ـ10ـ users: برای نگه داری مشخصات کاربران و مشتریان

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیuidشناسه کاربر

رشته ایunameنام

رشته ایmobileشماره همراه

رشته ایaddrآدرس

رشته ایpassکلمه عبور

رشته ایroleنقش

عددیstatusوضعیت )فعال یا غیرفعال(



فصل دهم: تحلیل و طراحی سایت اینترنتی فروشگاه کتاب

1 7 1

جدول 4ـ10ـ orders: برای نگه داری سفارشات

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیoidشناسه سفارش

تاریخodateتاریخ 

عددیuidشناسه کاربر مشتری

رشته ایaddrآدرس پستی

عددیsidشناسه وضعیت

برای وضعیت سفارش  )sid( یکی از چند گزینه زیر در نظر گرفته شده است:
1 منتظر پرداخت

2 پرداخت شده

3 در حال پردازش

4 ارسال شده

5 تحویل شده

6 مرجوع شده

می توان همه این گزینه ها را در یک جدول جداگانه به نام states ذخیره کرده و شناسه آنها را در جدول 
سفارشات استفاده نمود.

جدول 5 ـ10ـ states: برای نگه داری وضعیت ها

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیsidشناسه وضعیت
رشته ایsnameعنوان

جدول 6 ـ10ـ items: برای نگه داری مشخصات اقلام سفارش

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیtidشناسه آیتم
عددیoidشناسه سفارش
عددیbidشناسه کتاب
عددیpriceقیمت واحد

عددیqtyتعداد 
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چون رابطه بین کتاب و سفارش چند به چند است باید از یک جدول جداگانه برای نگه داری آن استفاده شود. 
به عبارت دیگر باید اطلاعات اقلام همه سفارشات را در یک جدول مشابه items ذخیره کرده و با استفاده از 

کلید خارجی oid در این جدول مشخص شود که هر آیتم مربوط به کدام سفارش می باشد.
در جدول سفارشات و اقلام سفارش کلیدهای خارجی متناظر با کلیدهای اصلی در دیگر جداول قرار داده 
 users در جدول uid یک کلید خارجی بوده و با ستون کلید اصلی uid شده است. به عنوان مثال ستون
در ارتباط است. با استفاده از این کلید خارجی با داشتن شناسه یک کاربر می توان به لیست سفارشات او 

دسترسی پیدا کرد.

نمودار بانک اطلاعاتی فروشگاه در شکل 2ـ10 نشان داده شده است:

اینترنتی و نقش کاربران، مشخص می شود که سایت دارای دو  با توجه به امکانات سایت فروشگاه 
مجموعه از صفحات است:

صفحات عمومی: صفحاتی که هر بازدید کننده به آنها دسترسی دارد و نقش ویترین فروشگاه را دارد. 
در این صفحات لیست موضوعات نشان داده شده و برای هر موضوع لیست کتاب ها نشان داده خواهد 

شد. همچنین امکان جست و جوی کتاب و کار با سبد خرید را فراهم خواهد کرد.
صفحات خصوصی یا مدیریتی: صفحاتی هستند که کاربر پس از ورود و احراز هویت به آنها دسترسی 

شکل 2ـ10ـ نمودار بانک اطلاعاتی فروشگاه

users

uid
uname
addr
mobile
pass
role
status

orders

oid
odate
uid
addr
sid

States

sid
sname

books

bid
bname
author
price
sid
des
cover
status

items

tid
oid
bid
price
qty

subs

sid
sname

5  ـ 10ـ طراحی ساختار سایت
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پیدا می کند یا همان صفحاتی که در پنل شخصی هر کاربر نمایش داده شده که البته تعداد و نحوه 
نمایش آنها برای هر کاربر به نقش آن کاربر بستگی دارد.

در این قسمت صفحات مختلف سایت تعیین شده و ارتباط آنها به صورت درختی نمایش داده می شود. 
در شکل 3ـ10 ساختار ارتباطی صفحات بخش عمومی سایت را مشاهده می کنید:

هر کاربر با ورود به سایت، ابتدا »صفحه اول« سایت را می بیند. در صفحه اول متن معرفی فروشگاه و لیست 
جدیدترین کتاب های اضافه شده به فروشگاه و لیست پرفروش ترین کتاب ها را مشاهده می کند. با کلیک روی 
هر کتاب »صفحه جزئیات کتاب« باز خواهد شد و در آن مشخصات کامل کتاب به همراه دکمه افزودن به 

سبد را خواهد دید.
در هر جای سایت با کلیک روی »افزودن به سبد«، کتاب به سبد یا همان لیست خرید اضافه می شود. در 
بالای همه صفحات لینکی برای »مشاهده سبد خرید« وجود خواهد داشت که با کلیک روی آن، جزئیات 
سبد خرید را خواهند دید. در صفحه نمایش سبد خرید، امکان حذف یک قلم از سبد وجود خواهد داشت. 
برای قطعی کردن سبد خرید، لازم است تا کاربر به سیستم وارد شده یا در آن ثبت نام کند که این موضوع در 

صفحه نمایش خرید به او اعلام می شود.
در صفحه »جست و جوی کتاب«، فرمی برای جست و جوی کتاب بر اساس نام یا توصیف و یا بازه قیمتی نشان 

داده شده و در ذیل آن هم لیست کتاب های پیدا شده نمایش می شود.
در صفحه »تماس با ما«، روش های تماس با مسئولین فروشگاه از جمله، آدرس، تلفن و آدرس ها در شبکه های 

اجتماعی نشان داده می شود.
در بالای همه صفحات، لوگو و نام فروشگاه به همراه پیوندهایی برای دسترسی به صفحات مختلف قرار داده 
شده و در پایین همه صفحات، آدرس فروشگاه، تلفن، نمادها و مجوزهای قانونی فروشگاه برای ارتباط و نیز 

جلب اعتماد مشتریان نمایش داده می شود.

شکل 3ـ10ـ ساختار درختی صفحات عمومی سایت

جست وجوی کتاب ها 
)search. php(

ورود اعضا 
)login. php(

افزودن به سبد 
 )cart - add. php(

جزئیات کتاب 
 )show. php(

صفحه اول سایت 
 )index. php(

مدیریت سبد خرید 

نمایش سبد 
)cart - list. php(

حذف از سبد
 )cart - del. php( 

تماس با ما 
)contactus. php(
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در شکل 4ـ10 صفحات بخش مدیریتی سایت و ارتباط بین آنها به صورت درختی نشان داده شده است:

شکل 4ـ10ـ ساختار درختی صفحات مدیریتی سایت

پیشخوان 
)home.php(

مدیریت کتاب ها 
)book ـ  list.php(

مدیریت موضوعات 
)sub  ـ  list.php(

مدیریت مشتریان 
)user  ـ  list.php(

افزودن کتاب 
)book  ـ  add.php(

افزودن موضوع 
)sub  ـ  add.php(

افزودن مشتری 
)user  ـ  add.php(

حذف کتاب
)book  ـ  del.php(

حذف موضوع 
 )sub  ـ  del.php(

حذف مشتری 
)user  ـ  del.php(

ویرایش کتاب 
)book  ـ  edit.php(

ویرایش موضوع 
)sub  ـ  edit.php(

ویرایش مشتری 
)user  ـ  edit.php(

مدیریت سفارشات 
)order  ـ  list.php(

ویرایش پروفایل 
)profile.php(

تغییر کلمه عبور
)password.php(

حذف سفارش
)order  ـ  del.php( 

خروج از سایت 
)logout.php(

ویرایش سفارش 
)order  ـ  edit.php(

جزئیات سفارش
)order  ـ  show.php( 
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پس از تعیین صفحات مختلف فروشگاه و ارتباط بین آنها و نمایش آن به صورت درختی می بایست برای هر 
کدام از صفحات شکل کلی صفحه، اجزای آن و محل قرار گرفتن اجزا با رسم شکل تعیین شود. در شکل 

5   ـ10 طرح کلی صفحه اول سایت نشان داده شده است:

لیست موضوعات

لیست موضوعات

پیوندها به صفحات مختلف

پیوندها به صفحات مختلف

جدیدترین کتاب ها

فرم جست و جوی کتاب

لیست کتاب ها

نماد اعتماد و مجوزها

نماد اعتماد و مجوزها

آدرس فروشگاه

آدرس فروشگاه

 حق کپی رایت

حق کپی رایت

لوگو و نام فروشگاه

لوگو و نام فروشگاه

6    ـ10ـ طراحي صفحات سایت

در شکل 6  ـ10 نمای کلی »صفحه جست و جوی کتاب« را مشاهده می کنید:

شکل 5 ـ10ـ طراحی صفحه اول سایت

شکل 6  ـ10ـ طراحی صفحه جست و جوی کتاب
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برای  شد،  خواهد  دیده  کتاب ها  لیست  مختلف  صفحات  در 
نمایش هر کتاب از طراحی شکل 7ـ10 استفاده می شود:

تصویر روی جلد کتاب

ستون ثابت کناری

لینک به صفحات مختلف مدیریتی 

عنوان کتاب

با توجه به طراحی صفحات عمومی سایت مثل صفحه اول و صفحه جست و جوی کتاب متوجه می شوید که 
همه صفحات عمومی دارای طرح کلی یکسان بوده و بخش های بالا و پایین صفحه برای همه صفحات مشابه 

هم است.
در شکل 8   ـ10، طراحی صفحه مدیریت کتاب ها )book  -   list .  php( نشان داده شده است. 

شکل 7ـ10ـ طراحی جعبه نمایش کتاب

عنوان صفحه

فرم جست و جوی کتاب

نام طراح و تلفن پشتیبانی

لیست کتاب ها

لوگو و نام فروشگاه

برای طراحی دیگر صفحات مدیریتی هم از همین طرح کلی استفاده کرده و فقط به جای فرم جست و جو و 
لیست کتاب ها محتوای هر صفحه قرار می گیرد.

این  گردید.  مستندسازی  و  طراحی  و  تحلیل  نمونه  به صورت  اینترنتی  فروشگاه  سایت  یک  فصل،  این  در 
حین  در  سند،  یک  عنوان  به  و  گرفته  قرار  کارفرما  نیز  و  سایت  طراحی  تیم  توافق  مورد  باید  مستندات 
پیاده سازی، نصب و توسعه های بعدی سایت، مورد استفاده قرار گرفته و در صورت نیاز تغییر داده شده و 

به  روز گردد.

شکل 8  ـ10ـ طراحی صفحه مدیریت کتاب ها
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1  برای سایت خبر گزاری، موجودیت ها، ویژگی ها و ارتباط بین آنها را نوشته و نمودار ER آن را رسم کنید.

2  با استفاده از نمودار ER سؤال قبل، بانک اطلاعاتی سایت خبر گزاری را طراحی کنید.

3  برای سایت خبر گزاری، نقش های کاربری را تعیین کرده و امکانات هر کدام را لیست کنید.

4  ساختار درختی صفحات عمومی برای سایت خبر گزاری را رسم کرده و طرح کلی هر کدام از آنها را رسم 

کنید.

خودآزمایی
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فصل یازدهم

طراحی قالب برای صفحات فروشگاه کتاب
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هدف های رفتاری

 ـ  طراحي قالب سایت  ـ 11 1

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  تنظیمات stylesheet را در صفحه استفاده کند.

  فایل های چارچوب bootstrap را در صفحه معرفی کند.

  از خواص stylesheet برای تنظیم اجزای صفحه استفاده کند.

  از کلاس های bootstrap برای تنظیم اجزای صفحه استفاده کند.

  یک صفحه قالب برای سایت طراحی کند.

  در طراحی صفحات سایت از قالب آماده استفاده نماید.

در فصل قبل عملکرد سیستم فروشگاه اینترنتی مورد بررسی قرار گرفته، انواع کاربران و فعالیت های هر کدام 
بانک اطلاعاتی طراحی گردید.  از بررسی داده های فروشگاه و رسم نمودار ER، جداول  شناسایی شد و پس 
همچنین ساختار صفحات عمومی و مدیریتی سایت مشخص شده و طرح کلی صفحات سایت با رسم شکل نشان 

داده شد. در این فصل دو قالب جداگانه براي استفاده در صفحات عمومي و مدیریتي سایت طراحي مي شود.

قبل از شروع طراحی و پیاده سازی صفحات سایت می بایست قالب مشترک برای صفحات طراحی و آماده 
طراحی  و  تصاویر  فونت ها،  اسکریپت،  جاوا   ،CSS فایل های  شامل  فایل ها  از  مجموعه ای  قالب  یک  شود. 
بخش های مشترک صفحات است که می تواند به صورت آماده تهیه شده و یا توسط تیم پروژه طراحی شود. 

استفاده از قالب مشترک برای صفحات سایت باعث طراحی یکنواخت و سریع تر صفحات می شود.
با توجه به طرح کلی برای صفحات عمومی و صفحات مدیریت برای سایت فروشگاه اینترنتی که در فصل 
قبل نشان داده شد، نیاز به دو قالب جداگانه است. قالب عمومی برای صفحات عمومی که در معرض دید 
مراجعه کنندگان سایت هستند و قالب خصوصی برای صفحات مدیریت رکوردها که در معرض دید مدیران 

سایت هستند. 
برای طراحی قالب سایت به صورت کاربر پسند و واکنش گرا که بتواند روی دستگاه های مختلف تغییر شکل 
کاربری  واسط  طراحی  چارچوب  و   CSS تنظیمات  از  می توان  شود،  داده  نمایش  خوبی  به  و  کرده  پیدا 

bootstrap استفاده کرد. 
از CSS برای تعیین ویژگی هایی مثل اندازه ها، رنگ ها و ترازبندی برای هر کدام از اجزا استفاده می شود و 
چارچوب bootstrap، مجموعه ای از فایل ها شامل تنظیمات stylesheet و دستورات جاوا اسکریپت است که 
در طراحی قالب کلی سایت، چیدمان عناصر صفحه و اضافه کردن عناصر آماده مثل منوها، زبانه ها و کادرها 

به طراح کمک می کنند. 
استفاده از چارچوب bootstrap کمک می کند تا بدون درگیر شدن با تنظیمات جزئی و خسته کننده، روی 
بخش های اصلی و کدنویسی صفحات تمرکز شده و صفحات حرفه ای در زمان کوتاه طراحی شوند. برای یادگیری 

CSS و bootstrap می توانید از سایت های آموزشی مختلف از جمله w3schools.com استفاده کرد.
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2ـ11ـ طراحی قالب برای صفحات مدیریتی

در این فصل این دو قالب مجزا برای صفحات عمومی و صفحات مدیریتی طراحی شده و در فصل  های بعد 
از آنها استفاده خواهد شد. برای رعایت سادگی و اختصار از قالب ساده اي مشابه شکل 1ـ11 برای صفحات 

عمومی سایت استفاده می شود: 

 1ـ2ـ11ـ ساختار قالب 
قالب فوق، دارای 5 قسمت یا نوار افقی به صورت زیر است که برای ساخت هر کدام از یک تگ div به همراه 

تنظیمات CSS و bootstrap استفاده شده است:
1  عنوان شامل لوگو و نام فروشگاه و لینک های مربوط به صفحات جست و جو، سبد خرید و...

2  نوار پیمایش سایت شامل لینک مربوط به موضوعات کتاب ها

3  ناحیه اصلی برای نمایش محتوای هر صفحه

4  پاصفحه اول شامل آدرس فروشگاه

5  پاصفحه دوم شامل توضیح حقوق سایت

برای طراحی این قالب، از زیرپوشه ها و فایل های زیر استفاده شده است:
1  پوشه fonts : شامل فایل های فونت که در صفحات استفاده شده اند.

bootstrap شامل فایل های چارچوب :bs 2  پوشه

3  پوشه images  : شامل تصاویر مثل لوگوی فروشگاه است.

4  فایل pstyle.css : شامل تنظیمات استایل شیت است.

5  فایل pheader.php : شامل طراحی سرصفحه و ستون کناری سایت است.

6  فایل pfooter.php : شامل طراحی پاصفحه سایت است.

شکل 1ـ11ـ قالب صفحات عمومی فروشگاه اینترنتی
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در ادامه جزئیات طراحی و کدنویسی هر کدام از فایل ها نشان داده شده است. 
همان طور که در فصل پنجم بیان شد، برای طراحی قالب می توان ابتدا یک صفحه کامل طراحی کرده و سپس 
 header بخش هایی از آن که بین صفحات مختلف سایت مشترک است را در فایل های جداگانه با اسامی مثل
و footer ذخیره کرد. در ادامه برای رعایت اختصار، طراحی دو بخش header و footer ساخته شده از روی 

قالب اصلی بررسی شده است.

 header 2ـ2ـ11ـ طراحی فایل 
در صفحه pheader.php، فایل های مربوط به چارچوب bootstrap و نیز فایل pstyle.css، معرفی شده و 

طراحی بخش های بالای سایت )نوار عنوان و نوار پیمایش( انجام شده است:

pheader.php صفحه

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>فروشگاه کتاب اینترنتی</title>
<script src="bs/js/jquery.min.js"></script>
<script src="bs/js/bootstrap.min.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstrap - rtl.min.css">
<link rel="stylesheet" href="pstyle.css"/>

</head>

<body>
<div class="containerـfluid header">
 <div class="container">
 <div class="row">
  <div class="col-5">
   <img src="images/logo.png"/>
  </div>
  <div class="col-7" style="textـalign:left">
   <a href=" ">سبد خرید</a> |
   <a href="search.php">جست و جو</a> |
   <a href="contactus.php">تماس با ما</a> |
   <a href="login.php">ورود اعضا</a>
  </div>
 </div>
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</div>
</div>
<div class="containerـfluid navbar">
<div class="container">
<ul>
<li><a href=" ">صفحه اول</a></li>
<li> | <a href=" ">تاریخی</a></li>
<li> | <a href=" ">سیاسی</a></li>
<li> | <a href=" ">اقتصادی</a></li>
</ul>
</div>
</div>
<div class="containerـfluid body">
<div class="container">

: pheader.php در صفحه
1  در قسمت header صفحه فایل های کتابخانه ای bootstrap و jquery معرفی شده اند:

<script src="bs/js/jquery.min.js"></script>
<script src="bs/js/bootstrap.min.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstrapـrtl.min.css">

 bootstrap یک کتابخانه از جاوا اسکریپت است که برای پویا کردن صفحه کاربرد دارد و توسط jquery.js فایل
استفاده می شود. 

فایل bootstap.min.js شامل دستوراتی از bootstrap است که در ایجاد امکاناتی مثل منوها و کادرهای 
 bootstrap تنظیمات استایل شیت و تعریف کلاس های bootsrtrap.min.css پاپ  آپ استفاده می شود. فایل
اجزای  و  تعاریف و کلاس هایی است که صفحه  دارای   bootstrap-rtl-min.css فایل  و  را شامل می شود 

صفحه را راست به چپ می کند و برای صفحات فارسی باید استفاده شود.
2  برای ایجاد نوارهای عنوان و پیمایش از تگ div با کلاس fluidـcontainer از bootstrap استفاده شده 

 container با کلاس div که از عرض صفحه نمایش به طورکامل استفاده می کند و در داخل آن هم تگ
از بوت استرپ تا محتوا دارای حاشیه هایی از دو طرف صفحه باشد:

<div class="containerـfluid">
<div class="container">

</div>
</div>
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3  برای نمایش لیست موضوعات در نوار پیمایش، از لیست غیرترتیبی استفاده شده و به ازای هر کدام از 

موضوعات یک تگ li و یک تگ a استفاده شده است:
<ul>
<li><a href="">صفحه اول</a></li>
<li> | <a href="">تاریخی</a></li>
<li> | <a href="">سیاسی</a></li>
<li> | <a href="">اقتصادی</a></li>
</ul>

 footer3ـ2ـ11ـ طراحی فایل 
در نهایت فایل pheader.php به صورت زیر پایان یافته است که بدنه اصلی صفحه را شروع می کند:

<div class="containerـfluid body">
<div class="container">

فایل pfooter.php دارای طراحی زیر است:

pfooter.php صفحه

</div>
</div>
<div class="containerـfluid footer1">
<div class="container">
 <h5>آدرس فروشگاه</h5>
تهران، منطقه 50، محله 43، خیابان یکم، تلفن 0123456 
</div>
</div>
<div class="containerـfluid footer2">
<div class="container">
تمام حقوق این سایت متعلق به فروشگاه کتاب است.
</div>
</div>
</body>
</html>

نوار  دو  و  شده  بسته  بود،  بازشده   pheader.php انتهای  در  که  تگ هایی  ابتدا   ،pfooter.php صفحه  در 
پاصفحه اول و پاصفحه دوم طراحی شده اند. در انتها هم تگ های اصلی body و html بسته شده اند.

در صفحه pheader.php از فایل stylesheet خارجی با نام pstyle.css استفاده شده است. این فایل دارای 
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مجموعه ای از کلاس های stylesheet است که در طراحی فایل های سرصفحه و پاصفحه استفاده شده اند:

pstyle.css فایل

@fontـface{
  fontـfamily:IranSans;
  src:url('fonts/iransans.ttf') ;  
}
body *{
 fontـfamily: IranSans;
 fontـsize:16px;
}

.header{
 padding: 10px 0px;
 backgroundـcolor:#eee; 
}
.navbar{
 height: 50px;
 backgroundـcolor:#082d2a ;
 color:#fff;
}
.navbar ul {
 paddingـright: 0px;
}
.navbar ul li{
 float: right;
 marginـleft: 10px;
 listـstyleـtype: none;
}
.navbar ul li a{
color: #fff;
}
.body{
 padding: 20px 0px;
 minـheight: 300px;
 backgroundـcolor:#fff; 
}



186

.footer1{
 minـheight: 130px;
 background: #082d2a;
 color:#fff;
 padding: 10px 0px;
}
.footer2{
 height: 40px;
 padding: 10px 0px;
 background: #041818;
 color:#aaa;

}
.box{
 marginـtop: 10px;
 padding: 10px;
 height: 320px;
 border : 1px solid #ddd;
}
.box img{
 width: 100%;
 height: 200px;
}

در ابتدای فایل pstyle.css، فونت جدیدی به نام IranSans تعریف شده و مسیر و نام فایل های فونت برای 
آن تعیین شده است.

@fontـface{
fontـfamily:IranSans;
src:url('fonts/iransans.ttf  ') ;  
}

می توان برای استفاده از فونت دلخواه در طراحی سایت، فایل های فونت را در پوشه مشخصی قرار داده و با 
این روش نام فونت جدیدی تعریف کرده و در تنظیمات سایت استفاده نمود. در این صورت هنگام نمایش 

صفحات، فایل های فونت هم بارگیری شده و در صفحه استفاده خواهد شد.
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بعد از طراحی فایل های قالب سایت، نوبت به استفاده از آنها می رسد. صفحه temp.php که نمایش آن را در 
شکل 1ـ11 شاهد بودید، دارای طراحی زیر می باشد:

temp.php صفحه

<?php include('pheader.php'); ?>
بدنه صفحه
<?php include('pfooter.php');?>

در صفحه فوق، ابتدا فایل pheader.php ضمیمه شده، در ادامه محتوای صفحه قرار می گیرد و در پایان هم 
فایل pfooter.php ضمیمه می شود.

در نتیجه در زمان اجرای temp.php مفسر PHP ابتدا محتوای فایل pheader.php سپس طراحی بدنه 
صفحه و در انتها هم محتوای فایل pfooter.php را در خروجی قرار می دهد. بنابراین صفحه ای که تحویل 
مرورگر شده و نمایش داده می شود از کنار هم قرار گرفتن محتوای فایل سرصفحه، محتوای صفحه و فایل 
پاصفحه به دست می آید و این در حالی است که مرورگر و کاربری که صفحه را می بیند، متوجه این موضوع 

نخواهد شد.

در این قسمت یک قالب کامل با استفاده از تگ های div و تنظیمات CSS و bootstrap برای استفاده در 
نمایش  برای  فایل های جداگانه  آن  روی  از  و  فروشگاه طراحی کرده  مدیریتی سایت  یا  صفحات خصوصی 

سرصفحه و پاصفحه ایجاد می شود. 

 1ـ3ـ11ـ ساختار قالب 
قالب خصوصی طراحی شده برای پانل مدیریت فروشگاه کتاب دارای ظاهر مشابه شکل 2ـ11 می باشد:

 ـ11ـ طراحی قالب برای صفحات مدیریتی 3

شکل 2ـ11ـ قالب برای صفحات مدیریتی فروشگاه



188

برای طراحی قالب فوق، از زیرپوشه ها و فایل های زیر استفاده شده است:
1  پوشه fonts : شامل فایل های فونت که در صفحات استفاده شده اند.

bootstrap شامل فایل های چارچوب : bs 2  پوشه

3  پوشه images : شامل تصاویر

4  فایل style.css : شامل تنظیمات استایل شیت

header.php  5 : شامل طراحی سرصفحه و ستون کناری سایت

footer.php  6 : شامل طراحی حاوی پاصفحه

در ادامه محتوای هر کدام از فایل ها نشان داده شده است: 

 header 2ـ3ـ11ـ طراحی 
و  معرفی شده   ،style.css فایل  نیز  و   bootstrap به چارچوب  مربوط  فایل های   ،header.php در صفحه 

طراحی بخش بالایی و ستون کناری صفحه انجام شده است:

header.php صفحه

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>فروشگاه کتاب اینترنتی</title>
<script src="bs/js/jquery.min.js"></script>
<script src="bs/js/bootstrap.min.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstraprtl.min.css">
<link rel="stylesheet" href="style.css"/>

</head>

<body>
<div class="containerـfluid">
<div class="row">
<div class="col  -  sm  -  2 sidebar">
<h3>
<img src="images  /  logo1.png" class="logo" /><br>
فروشگاه کتاب  
</h3>
<ul >
<li><a href="home.php">پیشخوان</a></li>
<li><a href="profile.php">پروفایل</a></li>
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<li><a href="password.php">تغییر کلمه عبور</a></li>
<li><a href="myـorders.php">سفارشات من</a></li>
<li><a href="bookـlist.php">مدیریت کتاب ها</a></li>
<li><a href="subـlist.php">مدیریت موضوعات</a></li>
<li><a href="userـlist.php">مدیریت مشتریان</a></li>
<li><a href="orderـlist.php">مدیریت سفارشات</a></li>
</ul>
</div> 
<div class="colـsm-10     main">
<div class="header">
<?=$page_title ?>
<span class="user">نام کاربری</span>
</div>
<div class="content">

در طراحی صفحه فوق:
1  در قسمت header صفحه، فایل های کتابخانه ای bootstrap و jquery معرفی شده اند:

<script src="bs/js/jquery.min.js"></script>
<script src="bs/js/bootstrap.min.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstrap.min.css">
<link rel="stylesheet" href="bs/css/bootstrapـrtl.min.css">
2  در طراحی کلی صفحه از یک تگ div با کلاس fluidـcontainer از bootstrap استفاده شده که عرض 

از  استفاده  برای  بدنه صفحه  و  ایجاد ستون کناری  برای  استفاده می کند.  به طورکامل  را  نمایش  صفحه 
شبکه بندی bootstrap، از تگ های div با کلاس های row و col استفاده شده است:

<div class="containerـfluid">
<div class="row">
<div class="colـsmستون کناری <"2ـ</div>
<div class="colـsmبدنه صفحه <"8ـ </div>
</div>
</div>

3  برای طراحی منو در ستون کناری از لیست غیرترتیبی استفاده شده و با کمک قواعد stylesheet، تنظیمات 

آن تعیین شده است. این منو دارای لینک هایی برای صفحات مختلف بخش مدیریتی فروشگاه می باشد:
<ul >
<li><a href="home.php">پیشخوان</a></li>
<li><a href="profile.php">پروفایل</a></li>
<li><a href="password.php">تغییر کلمه عبور</a></li>
<li><a href="myـorders.php">سفارشات من</a></li>
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<li><a href="bookـlist.php">مدیریت کتاب ها</a></li>
<li><a href="subـlist.php">مدیریت موضوعات</a></li>
<li><a href="userـlist.php">مدیریت مشتریان</a></li>
<li><a href="orderـlist.php">مدیریت سفارشات</a></li>
</ul>
4  در بالای صفحه، متغیر page_title$، که حاوی عنوان صفحه است نمایش داده شده و سپس یک فضا 

برای نمایش نام کاربر جاری، ایجاد شده است.
5  در پایان برای نمایش محتوای صفحه یک تگ div با کلاس content باز شده است.

 footer 3ـ3ـ11ـ طراحی 
فایل footer.php دارای طراحی زیر است:

footer.php صفحه

</div>
<div class="row footer">
این سایت برای فروش کتاب طراحی شده است 
</div>
<div>  
</div>
</div>
</body>
</html>

در صفحه فوق ابتدا تگ با کلاس content که در header.php بازشده بود، بسته شده و سپس تگ div با 
کلاس footer به صورت زیر قرار می گیرد:

<div class="row footer">
<div class="col ـ sm -12">
این سایت برای فروش کتاب طراحی شده است  
</div>  
</div>

در ادامه هم دو تگ های div و تگ های اصلی body و html که قبلًا در فایل header.php باز شده اند، بسته 
می شوند.
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بعد از طراحی فایل های قالب سایت نوبت به استفاده از آنها می رسد. صفحه temp.php که نمایش آن را در 
شکل 2ـ11 شاهد بودید، دارای طراحی زیر می باشد:

temp.php صفحه

<?php 
$page_title="عنوان صفحه";
include('header.php');?>
بدنه صفحه
<?php include('footer.php');?>

در صفحه فوق، ابتدا متغیر page_title$ مساوی عنوان صفحه قرار داده شده تا در داخل header نمایش 
داده شود سپس فایل header.php ضمیمه شده در ادامه محتوای صفحه قرار می گیرد و در پایان هم فایل 

footer.php ضمیمه می شود. پس از این در تمام صفحات فروشگاه به همین ترتیب عمل خواهد شد.

 ـ 11ـ طراحي استایل شيت    4ـ3
 footer و header مجموعه ای از کلاس های استایل شیت نوشته شده اند که در صفحات style.css در فایل

و نیز محتوای صفحات استفاده می شوند.

style.css فایل

@fontـface{
fontـfamily:IranSans;
src:url('fonts/iransans.ttf') ;  
}
body *{
fontـfamily: IranSans;
fontـsize:16px;
}
.sidebar{
backgroundـcolor:#555;
color:#fff;
minـheight: 900px;
textـalign: center;
}
.sidebar h3{
fontـsize:30px;
fontـweight: bold;
}
.sidebar.logo{
width:100px;
height:100px;
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}
.sidebar ul{
textـalign: right;
paddingـright: 10px;
marginـtop: 50px;
}

.sidebar ul li {
listـstyleـtype: none;
padding: 7px 0px 7px 0px;
borderـbottom: 1px solid #aaa;
}
.sidebar ul li a{
color: #fff;
}

.main.header{
padding: 10px;
fontـsize: 30px;
color:#555;
fontـweight: bold;
}
.main.header.user{
  float: left;
fontـsize: 16px;
fontـweight: normal;
}
.main.content{
padding: 10px;
borderـtop: 1px solid #eee;
paddingـbottom: 50px;
}
.main.footer{
padding: 10px;
backgroundـcolor: #eee;
borderـtop: 1px solid #eee;
position: fixed;
bottom: 0px;
width: 100%;
color:#999;
}
form.row{
paddingـbottom: 10px;
}
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برای استفاده از فایل های قالب در صفحات مدیریتی مشابه صفحه home.php عمل شده است:

home.php صفحه

<?php 
$page_title="عنوان صفحه";
include('header.php'); ?>
محتوای صفحه
<?php include('footer.php'); ?>

برای سازماندهی بهتر فایل ها می توان فایل های قالب عمومی به علاوه همه صفحات عمومی سایت را در 
پوشه اصلی سایت و فایل های قالب مدیریتی و همه صفحات مدیریتی را در زیر پوشه دلخواهی از سایت 

قرار داد.
siteـfolder محل قرارگیری فایل های قالب عمومی + صفحات عمومی
adminـfolder محل قرارگیری فایل های قالب مدیریت + صفحات مدیریت

تذکر

در این فصل قالب های کلی برای استفاده در طراحی صفحات عمومی و مدیریت سایت فروشگاه اینترنتی 
طراحی گردید. در فصل های بعد برای طراحی صفحات مختلف مربوط به این فروشگاه از این فایل های قالب 
استفاده خواهد شد. بنابراین توصیه می شود قبل از شروع فصل های بعد از درک کامل فایل های قالب صفحات 

سایت و نحوه استفاده از آنها اطمینان حاصل کنید.



194

1  دلایل استفاده از قالب یکسان برای صفحات سایت را شرح دهید.

باید چه  نمایش صفحه  زمان  در  آن  بارگیری  امکان  و  در طراحی سایت  دلخواه  فونت  از  استفاده  2  برای 

تنظیماتی در stylesheet انجام دهیم؟
3  کاربرد CSS و bootstrap در طراحی صفحات وب چیست؟

4  چه فایل هایی از bootstrap باید در بخش head صفحه معرفی شوند، تگ های مربوطه را بنویسید.

خودآزمایی

1  یک قالب دلخواه برای صفحات سایت طراحی کنید و فایل های header.php و footer.php را برای آن 

ایجاد کنید.
2  با جست و جو در اینترنت قالب های رایگان برای طراحی سایت با استفاده از bootstrap پیدا کرده و از 

روی آنها فایل های header و footer را ایجاد کنید. )راهنمایی: برای این کار کافی است در سایت گوگل 
عبارت free bootstrap templates را جست و جو کنید(

3  با گشت و گذار در اینترنت چند سایت دلخواه را بررسی کرده و با توجه به قالب استفاده شده برای صفحات، 

قسمت های مشترک بین صفحات سایت را پیدا کنید.

دستور کار عملی



فصل دوازدهم: اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL و نمایش اطلاعات

195

فصل دوازدهم

اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL و نمایش اطلاعات
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هدف های رفتاری

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  تکنولوژی های اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL را توضیح دهد.

  با تکنولوژی MySQLi به بانک اطلاعاتی متصل شود.

  رکوردهای جدول بانک اطلاعاتی MySQL را خوانده و نمایش دهد.

 phpMyAdmin در فصل هشتم و نهم روش طراحی بانک های اطلاعاتی و مدیریت آنها با استفاده از نرم افزار
و  و طراحی شد  تحلیل  اینترنتی  فروشگاه  یازدهم یک سایت  و  داده شد. همچنین در فصل دهم  آموزش 

فایل های قالب برای استفاده در صفحات مختلف آن طراحی گردید.
در همه مثال های برنامه نویسی این فصل و فصل  های بعد از جداول بانک اطلاعاتی فروشگاه اینترنتی استفاده 
bookshop در محیط  نام  با  بانک اطلاعاتی  ابتدا  پیاده سازی و اجرای مثال ها لازم است،  برای  می شود و 
phpMyAdmin به صورت کامل ایجاد شود و از نظر نام بانک اطلاعاتی، نام جداول و نام ستون ها به صورت 

دقیق با طراحی ارائه شده در فصل دهم مطابقت داشته باشد.

زبان PHP دارای مجموعه ای از دستورات برای ارتباط با هر سیستم خارجی از جمله MySQL می باشد. در 
این فصل به شرح دستوراتی پرداخته می شود که با بانک اطلاعاتی موجود در MySQL ارتباط برقرار کرده 

و با ارسال درخواست ها به آن، عملیات مورد نظر روی بانک اطلاعاتی انجام می دهند.
به طور کلی در هر کدام از صفحات برای کار با یک سیستم بانک اطلاعاتی مثل MySQL مراحل زیر انجام 

می گیرد:
1  یک اتصال به سرویس دهنده بانک اطلاعاتی )MySQL( ایجاد می شود. 

2  بانک اطلاعاتی مورد نظر انتخاب می شود.

3  درخواست )دستور با زبان SQL( به بانک اطلاعاتی ارسال می شود.

استخراج  آن  از  آمده  به دست  نتایج  باشد،  شده  اجرا   )select رکوردها  )دستور  خواندن  درخواست  4  اگر 

می گردد.
5  اتصال به سرویس دهنده بانک اطلاعاتی بسته می شود.

برای اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL، باید توابع مشخصی از PHP اجرا گردد که در نسخه های مختلف 
PHP این توابع ممکن است دچار تغییراتی شوند. 

در جدیدترین نسخه PHP )نسخه 7( دو روش برای اتصال به سرویس دهنده MySQL وجود دارد:
PDO 1 روش

 MySQLi 2 روش

MySQL 1ـ12ـ دسترسی به بانک اطلاعاتی
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روش PDO )یا PHP Data Objects(: یک روش عمومی برای اتصال به انواع مختلف بانک های اطلاعاتی 
است. در حالی که MySQLi فقط می تواند با بانک اطلاعاتی MySQL کار کند. بنابراین اگر احتمال می رود 
که در آینده از بانک اطلاعاتی دیگری استفاده شود، PDO انتخاب بهتری خواهد بود در عوض استفاده از 

MySQLi دارای سرعت و کارآیی بالاتری می باشد.
روش MySQLi: دارای دو نسخه شیء گرا و روال گرا است که در این کتاب برای راحتی کار از نسخه روال گرا 

استفاده شده است.
همه روش های فوق، دستورات SQL را برای اجرا به MySQL می فرستند و قبل از اجرای آن از نظر نداشتن 

کدهای مخفی و مخرب بررسی کرده و دارای امنیت بالا هستند. 

2ـ12ـ دستورات اتصال به بانک اطلاعاتی

این  است. در  اطلاعاتی  بانک  به  اتصال  ایجاد  اطلاعاتی،  بانک  به  برای دسترسی  اولین مرحله  می دانید که 
قسمت دستور لازم برای اتصال به بانک اطلاعاتی با روش های مختلف نشان داده شده است.

قطعه کد زیر از MySQLi شئ گرا برای اتصال به سرور بانک اطلاعاتی استفاده می کند:
$link = new mysqli)'servername:port', 'username','password'(;

قطعه کد زیر از MySQLi روال گرا برای اتصال به سرور بانک اطلاعاتی استفاده می کند:
$link = mysqli_connect)'servername:port', 'username','password' ,['dbname'](;

پورت  شماره  نوشتن  همچنین  است.  اختیاری  فوق  دستور  در   )database( اطلاعاتی  بانک  نام  نوشتن 
درصورتی که MySQL از پورت پیش فرض با شماره 3306 استفاده کند، اختیاری است.

از قطعه کد زیر برای اتصال به سرور بانک اطلاعاتی MySQL با روش PDO استفاده شده است:
$link = new PDO)'mysql:host=servername;dbname=mydb', 'username', 'password'(;

توجه کنید که مثال PDO بالا از بانک اطلاعاتیmydb استفاده می کند.
PDO یک بانک اطلاعاتی لازم دارد تا به آن متصل شود و اگر این بانک اطلاعاتی نباشد خطا رخ خواهد داد.

در این بخش از روش MySQLi روال گرا برای اتصال به بانک اطلاعاتی و کار با آن استفاده شده و دستورات 
آن توضیح داده می شود.
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3ـ12ـ مراحل لازم براي کار با بانک اطلاعاتي

براي اتصال به بانک اطلاعاتي و انجام عملیات روي آن نیاز است تا همه یا تعدادي از مراحل زیر انجام شود:

 مرحله 1ـ ایجاد اتصال به سرویس دهنده اطلاعاتی  
$link = mysqli_connect) servername:port,username,password, dbname(;

پارامترهای استفاده شده در این تابع در جدول 1ـ12 توضیح داده شده اند:
جدول 1ـ12

کاربردپارامتر

servernameموجود روی سیستم محلی از MySQL نام سرویس دهنده بانک اطلاعاتی است و برای اتصال به
 localhost یا 127.0.0.1 استفاده می شود.

port.که به طور پیش فرض 3306 می باشد MySQL شماره پورت

username.استفاده کرد root نام کاربر بانک اطلاعاتی است و می توان از نام کاربر پیش فرض

password.پوچ " " تعیین می شود ،root کلمه عبور کاربر است، به طورپیش فرض برای کاربر

dbname.نام بانک اطلاعاتی که اختیاری است و می تواند تعیین نشود

برای به دست آوردن نام سرویس دهنده و شماره پورت از برنامه phpMyAdmin مطابق شکل 1ـ12 استفاده 
کنید:

لازم به یادآوری است، هنگام نصب MySQL به طور پیش فرض یک کاربر به نام root و بدون کلمه عبور برای 
آن تعریف می شود.

شکل 1ـ12ـ مشخصات سرویس دهنده داده
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مثال: اتصال به بانک اطلاعاتی bookshop روی سرویس دهنده بانک اطلاعاتی localhost با پورت شماره 
3306 با نام کاربری root بدون کلمه عبور

$link =mysqli_connect("localhost3308:", "root", " " , "bookshop");
اگر این دستور درست اجرا شود، یک شیء اتصال و در غیر این صورت مقدار پوچ برگشت داده شده و در متغیر 

link$ قرار می گیرد. برای بررسی درستی یا خطا بعد از این دستور می توان link$ را بررسی کرد:
if)! $link( 
   die)''خطا در اتصال به بانک اطلاعاتی''(;

تابع die باعث می شود تا پیغام نمایش داده شده و بلافاصله اجرای برنامه قطع شود.

 مرحله 2ـ انتخاب بانک اطلاعاتی
اگر در آن  تعیین کرد.  را هم  بانک اطلاعاتی  نام  بانک اطلاعاتی می توان  به سرویس دهنده  اتصال  تابع  در 
اطلاعاتی  بانک  )مثلًا  اطلاعاتی  بانک  زیر  با دستور  باید  اتصال  از  بعد  نشود  تعیین  اطلاعاتی  بانک  نام  تابع 

bookshop( انتخاب شود:
$db = mysqli_select_db) $link , ''bookshop''(;
اگر بانک به درستی انتخاب نشود مقدار پوچ در متغیر db$ قرار می گیرد که می توان آن را بررسی کرده و در 

صورت پوچ بودن، پیغام خطا نمایش داد.
if)! $db( 
   die)''بانک اطلاعاتی نمی تواند انتخاب شود''(;

 مرحله 3ـ اجرای درخواست
برای انجام عملیات روی بانک اطلاعاتی باید درخواست خود را با زبان SQL تعیین کرده و با کمک تابع 

mysqli_quey به MySQL ارسال کنیم تا نتیجه برگشت داده شده و در متغیر قرار گیرد:
$result = mysqli_query)$link ,''SQL  دستور''(;

در فصل  های قبلی با دستورات مهم زبان SQL آشنا شده اید و می دانید که برای مثال دستور select برای 
خواندن سطرهای جدول استفاده می شود.

books مثال: خواندن تمام سطرهای جدول
$result = mysqli_query($link ,''SELECT * FROM books'');

 مرحله 4ـ استخراج نتایج پرس وجو
چنانچه دستور SELECT روی بانک اطلاعاتی اجرا شود، نتیجه آن یک شیء است که از طریق آن می توان 
سطرها را به دست آورد. برای به دست آوردن اطلاعات هرکدام از سطرها می توان از دستورات زیر استفاده کرد:
$row = mysqli_fetch_array) $result (;

دستور فوق، یک سطر از نتیجه را استخراج کرده در آرایه شمارشی row$ قرار می دهد.
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$row = mysqli_fetch_assoc) $result (;
دستور فوق یک سطر از نتیجه را استخراج کرده در آرایه انجمنی row$ قرار می دهد که کلیدهای آن، اسامی 

ستون های جدول هستند. 
همچنین این دستورات نشانگر سطر جاری را به بعدی منتقل می کنند و چنانچه دوباره اجرا شوند، اطلاعات 
سطر بعدی را استخراج خواهند کرد. برای استخراج همه سطرها دستورات فوق را در حلقه تکرار قرار می دهند.

 مرحله 5 ـ بستن یک اتصال 
بعد از انجام عملیات روی بانک اطلاعاتی بهتر است اتصال بسته شود:

mysqli_close)$link(;
هر چند هنگام پایان یافتن اجرای اسکریپت به صورت خودکار اتصال بسته خواهد شد.

توابع PHP برای کار با بانک اطلاعاتی MySQL در جدول 2ـ12 نشان داده شده اند، این توابع در این فصل 
و فصل  های بعد استفاده شده و عملکرد آنها به صورت کامل تشریح خواهد شد.

جدول 2ـ12

کاربردنام تابع

mysqli_connectایجاد اتصال به بانک اطلاعاتی

mysqli_select_dbتعیین بانک اطلاعاتی جاری

mysqli_queryروی بانک اطلاعاتی SQL اجرای دستورات

mysqli_fetch_arrayواکشی یک رکورد از جدول و قرار دادن آن در آرایه شمارشی

mysqli_fetch_assocواکشی یک رکورد از جدول و قرار دادن آن در آرایه انجمنی

mysqli_errorنمایش پیغام خطای بانک اطلاعاتی

mysqli_closeبستن یک اتصال به بانک اطلاعاتی

mysqli_insert_idبرگرداندن آخرین شناسه خود افزایشی ایجاد شده

 SELECT یا select نسبت به کوچک و بزرگی حروف حساس نیست، به عنوان مثال نوشتن SQL زبان
برای آن فرقی نکرده و هر دو را اجرا می کند ولی برای نوشتن نام کاربری، کلمه عبور و اسامی بانک 
اطلاعاتی، جداول و ستون ها باید حروف از نظر کوچکی و بزرگی به صورت دقیق، همان طور که در بانک 

اطلاعاتی تعریف شده اند، نوشته شوند.

تذکر

4ـ12ـ توابع کار با بانک اطلاعاتي
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5    ـ12ـ نمایش اطلاعات جدول

پیش تر روش اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL، اجرای درخواست ها روی آن و استخراج نتایج را فرا گرفتید. 
در این قسمت با استفاده از دستورت فوق برنامه ای برای نمایش اطلاعات جداول از بانک اطلاعاتی می نویسید.

برای پیاده سازی برنامه های بعدی از بانک اطلاعاتی bookshop مربوط به فروشگاه کتاب که در فصل  های 
قبل ساختار آن طراحی شد، استفاده می شود. بنابراین قبل از هر کاری باید در محیط phpMyAdmin این 
بانک اطلاعاتی ایجاد شده، جداول مربوطه به آن اضافه شوند و برای هر جدول چند سطر اطلاعات دلخواه 

در آنها درج شود.
مثال 1: با فرض اینکه مشابه شکل 2ـ12، جدول books در بانک اطلاعاتی bookshop، حاوی اطلاعات 

کتاب ها می باشد، صفحه ای برای نمایش لیست کتاب ها پیاده سازی کنید.

در صفحه book-list.php دستوراتی برای اتصال به بانک اطلاعاتی، اجرای دستور SELECT روی جدول 
books، خواندن اطلاعات و نمایش نام و قیمت کتاب ها در صفحه وب نوشته شده است:

book -  list.php برنامه

<html>
<body>
<?php
$link =mysqli_connect("localhost:3308", "root", " " , "bookshop");
if( ! $link ) die("خطا در اتصال به بانک");
$result= mysqli_query($link , "SELECT * FROM books");

شکل 2ـ12ـ جدول کتاب ها در بانک اطلاعاتی
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while($row = mysqli_fetch_assoc( $result )) {
  echo ("<br>NAME:".$row['bname']);
  echo ("<br>PRICE:". $row['price']);
}
?>
</body>
</html>

خروجی کد فوق به صورت زیر است:

NAME:کلیله و دمنه
PRICE:250000 
NAME:بینوایان
PRICE:356000 
NAME:اقلیم هشتم
PRICE:250000 
NAME:مبانی سیاست
PRICE:230000

در کد فوق، از تابع mysqli_connect برای اتصال به سرویس دهنده داده )MySQL( استفاده شده است:
$link =mysqli_connect("localhost:3308", "root", " " , "bookshop");

پورت  شماره  عدد 3308  که  شده  نوشته   localhost:3308 به صورت  سرویس دهنده  آدرس  تابع  این  در 
MySQL است. )با دقت در شکل 2ـ12، می توانید در بالای صفحه آن را ببینید. چنانچه MySQL از شماره 
پورت پیش فرض )3306( استفاده کند، این شماره نمایش داده نشده و نیازی به نوشتن آن در دستور اتصال 

هم نخواهید داشت(.
در ادامه از نام کاربری پیش فرض root و بدون کلمه عبور برای اتصال به MySQL استفاده شده و در پایان 
هم نام بانک اطلاعاتی bookshop تعیین شده تا به عنوان بانک اطلاعاتی جاری، انتخاب شده و دستورات 

بعدی روی آن اجرا شوند. 
همچنین نتیجه تابع mysqli_connect در متغیر link$ قرار گرفته و بلافاصله این متغیر بررسی شده است، 
برنامه را قطع  die فراخوانی شده که پیغام مناسب را نمایش داده و اجرای  تابع  باشد،  اگر مقدار آن پوچ 

می کند:
if) ! $link ( die)"خطا در اتصال به بانک"(;
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مثال 2 : صفحه ای برای نمایش لیست کاربران فروشگاه کتاب، که جدول آن مشابه زیر ایجاد شده است، طراحی 
کنید:

)users( جدول 3ـ12ـ مشتریان

addrmobilenameuid

101علی رضا رضایی0911123تهران
102فاطمه احمدی0912232شیراز

103محمد اکبری0913555اصفهان

 user-list.php ابتدا در محیط این نرم افزار یک صفحه جدید به نام dreamweaver برای استفاده از امکانات
ایجاد کرده و یک جدول دارای 2 سطر و 4 ستون در آن درج کنید )اگر از ویرایشگر دیگری استفاده می کنید 

ممکن است نیاز باشد تا تگ های مربوط به جدول را تایپ کنید(:

user-list.php

<html>
<body>
<h1> لیست کاربران </h1> <hr>
< table width="600" border="1">
<tbody>
<tr>
<td>شناسه</td><td> نام</td><td>همراه</td><td>آدرس</td>
</tr><tr>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</body>
</html>

سپس می توانید قبل از سطر خالی دوم که برای نمایش اطلاعات کاربر ایجاد شده است، کدنویسی کرده و 
دستوراتی برای اتصال به بانک اطلاعاتی و اجرای دستور SELECT روی جدول مشتریان نوشته و یک حلقه 
تکرار برای استخراج رکوردهای کاربران پیاده سازی کنید به گونه ای که سطر خالی در داخل حلقه قرار گیرد:
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<?php
$link =mysqli_connect)"localhost3308:", "root", " " , "bookshop"(;
if) ! $link (  die)"خطا در اتصال به بانک اطلاعاتی"(;
$result = mysqli_query($link , "SELECT * FROM users");
while)$row = mysqli_fetch_assoc) $result (( { ?>

سطری که باید مشخصات کاربر را نمایش دهد  
<?php } ?>

سپس هر کدام از فیلدهای رکورد کاربر را در یکی از سلول های سطر تکرار شونده نمایش دهید:

user-list.php صفحه کامل

<html>
<body>
<h1>لیست کاربران</h1><hr>
<table width="600" border="1" >
<tbody>
<tr>
<td>شناسه</td><td>نام کاربر </td>
<td>همراه </td><td>آدرس </td>
</tr>
<?php
$link =mysqli_connect("localhost:3308", "root", " " , "bookshop");
if( ! $link ) die("خطا در اتصال به بانک اطلاعاتی");
$result = mysqli_query($link , "SELECT * FROM users");
while($row = mysqli_fetch_assoc( $result )) { ?>
<tr>
<td><?= $row['uid']  ?></td>
<td><?= $row['uname'] ?></td>
<td><?= $row['mobile'] ?></td>
<td><?= $row['addr']  ?></td>
</tr>
<?php } ?>
</tbody>
</table>
</body>
</html>
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بعد از این که صفحه user-list.php را ذخیره کرده و از طریق مرورگر درخواست کنید، صفحه مشابه شکل 
3ـ12 را مشاهده خواهید کرد:

در این قسمت دو صفحه برای نمایش لیست کتاب ها و نمایش جزئیات یک کتاب در صفحه جداگانه طراحی 
و پیاده سازی می کنید: 

شکل 3ـ12ـ نمایش ليست مشتریان

6   ـ12ـ نمایش کتاب ها در فروشگاه اینترنتی

این دو صفحه در بخش عمومی سایت فروشگاه کتاب استفاده شده و در طراحی آنها از فایل های قالب طراحی 
شده در فصل یازدهم استفاده می شود.

 1ـ6  ـ12ـ طراحی صفحه نمایش ليست کتاب ها
فایل book-index.php برای نمایش لیست کتاب ها استفاده شده به گونه ای که برای هرکدام از کتاب ها یک 

جعبه مشابه شکل زیر نمایش می دهد:

طراحی جعبهنمایش

نام کتاب

<div class="box">
<img src="images/book.png">
<h2 align="center">
نام کتاب
</h2>
</div>

نمایش لیست کتاب ها
(book-index.php)

نمایش جزئیات کتاب ها
(book-show.php)
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پیاده سازی کامل فایل book-index.php به صورت زیر می باشد:

book-index.php صفحه

<?php include("pheader.php");?>
<div class="row">
<?php
$link = 
mysqli_connect("localhost:3308","root"," ","bookshop");
$result = mysqli_query($link , "SELECT * FROM books ");
while($book = mysqli_fetch_assoc( $result )) { ?>
<div class="colـsm-3">
<div class="box">
<a href="book-show.php?bid=<?=$book['bid']?>">
<img src="images/book.png">
</a>
<a href="bookـshow.php?bid=<?=$book['bid']?>">
<h2 align="center"><?=$book['bname']?></h2>
</a>
</div>
</div>
<?php } ?>
</div>
<?php include("pfooter.php");?>

در صفحه book-index.php ابتدا فایل pheader.php ضمیمه شده سپس تگ ها و دستورات بدنه صفحه 
قرار گرفته و در انتها هم فایل pfooter.php ضمیمه شده است. در بدنه صفحه ابتدا یک تگ div با کلاس 
row از bootstrap ایجاد شده، سپس به بانک اطلاعاتی متصل شده و رکوردهای کتاب از جدول خوانده 
می شود و طی یک حلقه تکرار برای هر کدام از آنها یک تگ div با کلاس col-sm-3 از bootstrap ایجاد 

می شود و جعبه طراحی شده در داخل آن قرار می گیرد. 
در این برنامه با استفاده از امکان شبکه بندی bootstrap هر سطر به چهار ستون های سه واحدی تقسیم 
شده است. همچنین تگ img و نام کتاب در داخل تگ a قرار گرفته اند و تبدیل به پیوند شده اند، بنابراین 
در صورت کلیک روی تصویر یا نام کتاب، صفحه book-show.php درخواست شده و شناسه کتاب به عنوان 

پارامتر به آن ارسال خواهد شد تا مشخصات کامل همان کتاب نمایش داده شود.
برای ارسال پارامتر به یک صفحه از طریق پیوند، بعد از نوشتن آدرس، نام و پسوند صفحه، علامت سؤال 
این جا فیلد شناسۀ کتاب به عنوان مقدار  پارامتر را مساوی مقدار موردنظر قرار می دهیم. در  نام  نوشته و 
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پارامتر چاپ می شود:
<a href=''bookـshow.php?bid=<?=$book['bid']?>''>
<?=$book['bname']?>
</a>
ارسال پارامترها به صفحات دیگر در بسیاری از قسمت های سایت لازم بوده و در فصل  های آینده بیشتر از 

آن استفاده می شود.
نمایش صفحه book-index.php را در شکل 4ـ12 مشاهده می کنید. در این صفحه برای همه کتاب ها از 

یک تصویر ثابت استفاده شده است.

 2ـ6  ـ12ـ طراحی صفحه نمایش جزئيات کتاب 
در ادامه صفحه book-show.php طراحی می شود. در این صفحه شناسۀ کتاب به عنوان پارامتر دریافت 

شده، رکورد مربوط به آن از بانک اطلاعاتی خوانده و نمایش داده می شود:

book-show.php صفحه

<?php include("pheader.php");?>
<?php
$bid= $_GET['bid'];
$link = mysqli_connect("localhost:3308","root","","bookshop");
$result = mysqli_query($link , "SELECT * FROM books where bid=$bid ");
$book = mysqli_fetch_assoc( $result ) ;?>
<div class="row">
<div class="colـsm-4">
<img src="images/book.png" class="imgـfluid">
<h3>مؤلف : <?=$book['author']?></h3>
<h3>قیمت : <?=$book['price']?></h3>

شکل 4ـ12ـ نمایش ليست کتاب ها
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</div>
<div class="colـsm-8">
<h1><?=$book['bname']?></h1>
<?=nl2br($book['des'])?>
</div>
</div>
<?php include("pfooter.php");?>

در کد فوق برای دریافت پارامتر شناسه کتاب دستور زیر نوشته شده است. برای دریافت پارامترهای ارسال 
شده به صفحه از آرایه $_GET و کلید نام پارامتر استفاده می شود:

$bid= $_GET['bid'];
به همین صورت در دستور SELECT در بخش WHERE شرط bid=$bid قرار گرفته که باعث خواندن 

یک رکورد با شناسۀ مورد نظر می شود:
$result = mysqli_query)$link , ''SELECT * FROM books where bid=$bid''(;

 $book یک رکورد خوانده شده از بانک اطلاعاتی با یک بار اجرای تابع زیر واکشی شده و در آرایۀ انجمنی
قرار می گیرد:

$book = mysqli_fetch_assoc) $result ( ;
تابع مفید دیگری به نام ()nl2br که برای نمایش توصیف کتاب استفاده شده باعث می شود تا خط هر جای متن 

که خط شکسته شده به جای آن تگ br قرار گرفته و پاراگراف های متن به درستی نمایش داده شوند.
در ضمن برای نمایش دو ستون کنار هم امکان شبکه بندی bootstrap استفاده شده که یک ستون با عرض 4 
واحد برای نمایش مشخصات کتاب و ستون دیگر به عرض 8 واحد برای نمایش توصیف کتاب نمایش داده 

می شود.
در شکل 5  ـ12 اجرای صفحه book-show.php هنگام کلیک روی کتاب »کلیله و دمنه« با شناسۀ 1001 

نشان داده شده است:

شکل 5ـ12ـ نمایش جزئيات کتاب
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در فصل یازدهم برای ساخت نوار پیمایش قالب صفحات عمومی سایت از تعدادی پیوند ثابت به صورت زیر 
استفاده شد :

<ul>
<li><a href="">صفحه اول</a></li>
<li> | <a href="">تاریخی</a></li>
<li> | <a href="">سیاسی</a></li>
<li> | <a href="">اقتصادی</a></li>
</ul>
حال که با نحوه دسترسی به بانک اطلاعاتی و خواندن و نمایش رکوردها آشنا شدید می توانید به جای استفاده 
از پیوندهای ثابت، پیوندها را با توجه به موضوعات موجود در بانک اطلاعاتی و به صورت پویا نمایش دهید تا 

با تغییر موضوعات در بانک اطلاعاتی نوار پیمایش سایت هم به صورت خودکار تغییر کند.
برای این منظور در صفحه pheader.php به جای تگ های قبلی می توانید از طراحی زیر استفاده کنید:

<?php 
$link = mysqli_connect('127.0.0.1:3308','root',' ','bookshop2');
$res = 
mysqli_query($link , "SELECT * FROM subs ");
?>
<ul>
<li><a href="index.php">صفحه اول</a></li>
<?php while($row=mysqli_fetch_assoc($res) ) { ?>
<li> | <a href="search.php?sid=<?=$row['sid']?>"><?=$row['sname']?></a></li>
<?php } ?>
</ul>

در کد فوق بعد از خواندن رکوردهای موضوعات از جدول subs از بانک اطلاعاتی، برای هرکدام از آنها تگ های 
زیر نمایش داده شده است:

<li> | <a href="search.php?sid=<?=$row['sid']?>"><?=$row['sname']?></a></li>
در خاصیت href از تگ a بعد از نام برنامه search.php یک علامت سؤال (?) قرار گرفته و سپس sid مساوی 
مقدار شناسه موضوع شده است. در نتیجه وقتی کاربر روی پیوند مربوط به موضوعی مثلًا با شناسه 3 کلیک 
کند، درخواست زیر می شود؟ این شناسه به عنوان پارامتر به برنامه search.php ارسال شده و می تواند در 

جست وجوی کتاب های دارای این موضوع استفاده شود:
http://127.0.0.1/book/false10/search.php?sid=3

در این فصل روش اتصال به بانک اطلاعاتی و اجرای درخواست های خواندن از جداول را فراگرفته و صفحاتی 
برای نمایش رکوردهای موجود در بانک اطلاعاتی به صورت جدول HTML یا نوار پیمایش سایت پیاده سازی 
کردید. در فصل بعد با برنامه های دیگری برای انجام عملیات حذف، درج و ویرایش رکوردهای بانک اطلاعاتی 

آشنا خواهید شد.

7ـ12ـ نمایش لیست موضوعات
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1  دو روش برای اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL را نام ببرید.

2  روش PDO و MySQLi برای ارتباط با بانک اطلاعاتی را با هم مقایسه کنید.

3  دستور اتصال به بانک اطلاعاتی با روش MySQLi روال گرا را نوشته و پارامترهای آن را توضیح دهید.

4  یک دستور برای اتصال به بانک اطلاعاتی bank1 موجود روی سرور با آدرس 23.121.457.25 و شماره 

پورت 3306 و با استفاده از نام کاربری user1 و کلمه عبور 123 بنویسید.
5  قطعه برنامه ای برای خواندن اطلاعات دانش آموزان از جدول studs با ستون های name و avgr و نمایش 

آنها در یک جدول بنویسید )بانک اطلاعاتی school روی سرور محلی قرار دارد(.

خودآزمایی

سؤالات چهارگزینه ای

1  کدام گزینه روش اتصال به بانک اطلاعاتی در PHP را نشان می دهد؟

ب( MySQLi شئ گرا  الف( MySQLi روال گرا  
د( همه موارد   PDO )ج

2  در روش MySQLi از کدام تابع برای اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL استفاده می شود؟

 mysql_connect )ب   connect )الف
د( موارد ب و ج   mysqli_connect )ج
3  کدام ویژگی تنها مربوط به روش PDO برای اتصال به بانک اطلاعاتی است؟

الف( بررسی امنیتی دستور قبل از اجرا 
ب( امکان اتصال به بانک های اطلاعاتی مختلف 

ج( سرعت بالا در دسترسی به داده ها 
د( همه موارد

4  کدام گزینه عملکرد تابع mysqli_query  را دقیق تر نشان می دهد؟

الف( اتصال به بانک اطلاعاتی 
ب( اجرای دستورات روی بانک اطلاعاتی 

ج( خواندن رکوردها از بانک اطلاعاتی 
د( جست وجوی رکوردها در بانک اطلاعاتی

5  تابع mysqli_fetch_assoc دقیقاً به چه منظور استفاده می شود؟

ب( خواندن رکورد از بانک اطلاعاتی  الف( واکشی یک رکورد از نتیجه پرس وجو 
د( پیمایش رکوردهای جدول ج( ذخیره اطلاعات رکوردها 

6  تابع mysqli_insert_id به منظور..... به کار می رود؟

ب( درج شناسه برای رکورد  الف( درج رکورد جدید  
د( برگرداندن آخرین شناسه تولید شده ج( مقداردهی شناسه رکورد 
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پاسخنامه 

123456سؤال

دالفببجدپاسخ

در محیط phpMyAdmin، بانک اطلاعاتی bookshop را ایجاد کنید. سپس جداول موضوعات و کتاب ها و 
مشتریان را در آن ایجاد کرده و برای هر جدول چند سطر دلخواه وارد کنید. سپس دستورات زیر را اجرا کنید:

مشابه صفحه نمایش مشتریان، یک صفحه برای نمایش کتاب های موجود در بانک اطلاعاتی طراحی کنید و 
در طراحی آن از فایل های قالب استفاده کنید.

صفحه ای برای نمایش لیست مشتریان با استفاده از فایل های قالب طراحی کنید.

دستور کار عملی
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فصل سیزدهم

افزودن رکورد به بانک اطلاعاتی
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هدف های رفتاری

1ـ13ـ درج رکورد به بانک اطلاعاتی

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  رکورد جدید در بانک اطلاعاتی درج کند.

  رکورد جدید از طریق فرم دریافت کرده و در بانک اطلاعاتی درج کند.

  در فرم افزودن رکورد از لیست های انتخابی پویا استفاده کند.

  به همراه فرم، فایل ها را دریافت کرده و روی سایت بارگذاری کند.

  کنترل درستی و اعتبار داده های فرم و نوع و اندازه فایل ها را قبل از درج در بانک اطلاعاتی، انجام دهد.

  در طراحی صفحات از فایل های قالب آماده استفاده کند.

  با کمک کلاس های bootstarp، فرم پیشرفته طراحی کند.

در فصل قبل با روش کلی و دستورات زبان PHP برای ایجاد اتصال به بانک های اطلاعاتی MySQL و اجرای 
درخواست روی بانک اطلاعاتی آشنا شدید. همچنین توانستید لیست رکوردها را از بانک اطلاعاتی خوانده 

در این قسمت روش دریافت اطلاعات از فرم و ذخیره کردن در جدول بانک اطلاعاتی آموزش داده می شود. برای 
اضافه کردن رکورد جدید به بانک اطلاعاتی لازم است مشابه روشی که در فصل قبل بیان شد، دستوراتی برای 

اتصال به بانک اطلاعاتی MySQL و اجرای درخواست درج رکورد اجرا شود.
برای توضیح بهتر و هدفمند جدول کتاب ها از بانک اطلاعاتی فروشگاه کتاب )bookshop( به صورت زیر در 

نظر گرفته شده و مثال های این فصل بر اساس آن پیاده سازی شده اند: 
جدول 1ـ13ـ books برای نگه داری مشخصات کتاب ها

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی
عددیbidشناسه کتاب

رشته ایbnameنام
رشته ایauthorنام مؤلف
عددیpriceقیمت

عددیsidشناسه موضوع
رشته ای بلندdesتوصیف

رشته ایcoverنام تصویر جلد کتاب
عددیstatusوضعیت نمایش

شکل 1ـ13ـ ساختار درختی صفحات سایت

نمایش لیست کتاب ها
)book-list.php(

افزودن کتاب
)book-add.php(

حذف کتاب
)book-del.php(

ویرایش کتاب
)book-edit.php(

و به صورت های مختلف در صفحۀ وب نمایش دهید. 
در این فصل و فصل بعد برای جدول کتاب ها از بانک 
شکل  مطابق  صفحاتی  اینترنتی،  فروشگاه  اطلاعاتی 
رکوردها  ویرایش  و  کردن، حذف  اضافه  برای  1ـ13 

طراحی و کدنویسی می کنید:
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اطلاعاتی  بانک  روی  رکورد  درج  درخواست  ایجاد  برای  می شود،  یادآوری   PHP دستورات  نوشتن  از  قبل 
MySQL از دستور INSERT دارای شکل کلی زیر در زبان SQL استفاده می شود:

insert into ستون 1 و ستون ٢ و...( نام جدول(  values )...مقدار 1 و مقدار ٢ و مقدار 3 و( 
مثال: فرض کنید مشخصات کتاب در متغیرهایی در برنامه قرار گرفته باشد، سپس دستوراتی برای درج یک 

کتاب جدید بنویسید. 
برای این کار صفحه book-add1.php به صورت زیر پیاده سازی شده است:

bookـadd1.php صفحه

<?php
$bname = ꞌبرنامه نویسی پایتونꞌ;
$author= ꞌرضاꞌ;
$price = 230000;
$sid  = 4;
$sql= ꞌꞌINSERT INTO 
      books(bname,author,price,sid)
      VALUES (ꞌ$bnameꞌ,ꞌ$authorꞌ,$price, $sid)ꞌꞌ ;

$link = mysqli_connect(ꞌ127.0.0.1:3308ꞌ, ꞌrootꞌ,' ꞌ,ꞌbookshopꞌ);
$res = mysqli_query ($link , $sql );

if ( $res )
   echo ꞌیک رکورد اضافه شدꞌ;
else echo mysqli_error($link);

mysqli_close($link);
?>

در کد فوق، عملیات زیر انجام شده است:
1  ابتدا مشخصات کتاب در متغیرها قرار گرفته اند.

2  دستور SQL برای درج ایجاد شده و در متغیر sql$ قرار گرفته است و چون از "" برای نوشتن رشته ثابت 

استفاده شده، متغیرهای داخل رشته ثابت تشخیص داده شده و مقدار آنها مورد استفاده قرار می گیرد.
3  با فراخوانی تابع )(mysqli_connect یک اتصال به بانک اطلاعاتی bookshop ایجاد می شود و در متغیر 

link$ قرار می گیرد.
4  با فراخوانی تابع ()myqli_query، دستور SQL قرار گرفته در متغیر sql$ روی بانک اطلاعاتی اجرا شده 

و نتیجه برگشتی در متغیر res$ قرار می گیرد. نتیجه می تواند مقدار منطقی true یا false باشد.
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5  متغیر res$ بررسی می شود اگر دارای مقدار منطقی درست بود، پیغام مناسب نمایش داده و در غیر این 

صورت با کمک تابع )(mysqli_error پیغام خطا نمایش داده می شود.
6  با فراخوانی تابع )(mysqli_close اتصال بسته می شود.

مقدار  به صورت خودکار  و  است  نوع خودافزایشی  از   )bid( کتاب  شناسۀ  باشید، چون ستون  داشته  توجه 
mysqli_ می گیرد، هنگام درج رکورد می توان برای آن مقدار تعیین نکرد که در این حالت بعد از اجرای تابع

)(query و اطمینان از درج صحیح رکورد می توان مقدار تولید شده برای شناسۀ کتاب را با استفاده از تابع 
)(mysqli_insert_id به دست آورد.

دستورات زیر بعد از بررسی متغیر res$ و اطمینان از درج رکورد شناسه کتاب را به دست آورده و همراه با 
پیغام نمایش می دهد:

if) $res ( {
   $bid = mysqli_insert_id) $link (;
   echo ꞌꞌ رکورد جدید با شناسه". $bid. " درج شد " ;
}else echo mysqli_error)$link(;

همان طور که در مثال بالا و مثال های فصل قبل دیدید، برای انجام هر عملیاتی روی بانک اطلاعاتی باید 
دستور اتصال به بانک اجرا شود. از طرفی در این دستور باید آدرس سرویس دهنده، شماره پورت، نام کاربری، 
کلمه عبور و نام بانک اطلاعاتی نوشته شود. تصور کنید سایت شما دارای چندین صفحه باشد که این دستور 
در همه آنها نوشته شده باشد حال در صورت تغییر هرکدام از پارامترهای فوق باید همه صفحات را ویرایش 

کرده و تنظیمات جدید را بنویسید. 
بانک و  به  اتصال  بعدی می توان دستور  تغییرات  تکراری و راحت تر شدن  نوشتن دستورات  از  برای پرهیز 
دستور تعیین کدگذاری اتصال را در فایل جداگانه )مثلًا با نام config.php( مشابه زیر قرار داده و در همه 

صفحات سایت آن را ضمیمه کرد:

config.php صفحه

<?php
$link = mysqli_connect("127.0.0.1:3308", "root", "","bookshop");
mysqli_query($link , "SET NAMES utf8" ); 
?>

در کد فوق علاوه  بر ایجاد اتصال درخواستی روی بانک اجرا شده تا کدگذاری اتصال را به utf8 تنظیم کند:
mysqli_query)$link , "SET NAMES utf 8" (; 

 collation این تنظیم برای خواندن یا نوشتن اطلاعات فارسی لازم است. تنظیم روش کدگذاری بستگی به
انتخاب شده برای بانک اطلاعاتی در محیط phpMyAdmin دارد. 

برای  ویژگی  است. همین  داده شده  نشان  اطلاعاتی  بانک  برای   collation انتخاب  نحوۀ  در شکل ٢ـ13، 
جداول و ستون های آنها نیز قابل انتخاب است.
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در مثال فوق فرض شد که ویژگی Collation بانک اطلاعاتی، یکی از گزینه های انتخاب شده است که با 
utf8 شروع شده است. 

در صفحات بعد به جای نوشتن دستورات ایجاد اتصال به بانک اطلاعاتی از فایل config.php استفاده شده است.

شکل 2ـ13ـ انتخاب collation برای بانک اطلاعاتی

2ـ13ـ دریافت اطلاعات رکورد جدید از کاربر

در بخش قبل یک اسکریپت برای درج یک رکورد با اطلاعات از پیش تعریف شده در بانک اطلاعاتی ایجاد 
شد. واضح است که برنامه باید امکان دریافت اطلاعات رکورد جدید از کاربر و درج آن در بانک اطلاعاتی را 
داشته باشد. در این قسمت برای درج رکورد جدید از فرم وب کمک می گیریم که در فصل های قبل با روش 

طراحی و پردازش اطلاعات آنها آشنا شده اید.
مثال: صفحه ای طراحی کنید که یک فرم خالی برای دریافت مشخصات کتاب به کاربر نمایش داده و پس از 

تکمیل و ارسال، رکورد جدید در بانک اطلاعاتی درج گردد.
برای این کار ابتدا یک صفحه به نام book-add2.php ایجاد کرده و یک فرم برای دریافت مشخصات کتاب 

در آن قرار دهید:

book-add2.php صفحه

<html>
<body dir="rtl">
<form action="bookـadd3.php" method="post">
<input type="text" name="bname" /><br> :نام کتاب
<input type="text" name="author" /><br> : مؤلف
<input type="text" name="price" /><br> : قیمت
<input type="text" name="sid" /><br> : موضوع
<input type="submit" value=" افزودن کتاب '' />
</form>
</body>
</html>
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با اسامی price ،author ،bname و sid است که به ترتیب برای  فرم فوق، دارای چند ورودی جعبه متن 
دریافت نام، مؤلف، قیمت و شناسه موضوع کتاب استفاده خواهند شد. چون فرض شده ستون bid از نوع 

خود افزایشی است پس نیازی به دریافت آن از کاربر نبوده و خود سیستم به آن مقدار خواهد داد.
همان طور که دیده می شود در نام گذاری ورودی های فرم از همان اسامی ستون های جدول استفاده شده است. این 
کار باعث خوانایی بهتر برنامه می شود. برای راحتی کار و فهم بهتر موضوع، از فرمی بسیار ساده و ابتدایی استفاده 

شده است که البته می توان با استفاده از تگ ها و تنظیمات بیشتر، فرم های کامل تر و زیباتری طراحی کرد.
به  و  تعیین شده  method آن  post که در ویژگی  با روش  ارسال  و  از تکمیل توسط کاربر  این فرم پس 

برنامه ای با نام book-add3.php که در ویژگی action آن تعیین شده فرستاده می شود.
در مرحله بعد فایل book-add3.php را ایجاد کرده و دستورات زیر را در آن قرار دهید تا اطلاعات فرم را 
دریافت کرده و رکورد جدیدی را در بانک اطلاعاتی درج کند.برای راحتی می توانید یک نسخه از دستورات 

book-add1.php که در بخش قبل ایجاد شد را در این فایل قرار داده و تغییر دهید.

bookـadd3.php برنامه

<?php
$bname = $_POST[ꞌbnameꞌ];
$author= $_POST[ꞌauthorꞌ];
$price = $_POST[ꞌpriceꞌ];
$sid  = $_POST[ꞌsidꞌ];
$sql= “INSERT INTO books (bname,author,price,sid)
    VALUES (ꞌ$bnameꞌ,ꞌ$authorꞌ,$price, $sid )" ;
$link = mysqli_connect(ꞌ127.0.0.1:3308ꞌ, ꞌrootꞌ,ꞌ ꞌ,ꞌbookshopꞌ);
$res = mysqli_query ($link , $sql );
if( $res ) {
   $bid = mysqli_insert_id( $link );
   echo '' رکورد جدید با شناسه''. $bid. '' درج شد '' ;
}else echo mysqli_error($link);
mysqli_close($link);
?>

در کد فوق چون فرم با روش post ارسال شده ابتدا مشخصات کتاب از آرایه POST_$ به دست آمده و سپس 
 $POST فرستاده شود به جای آرایه getمورد استفاده قرار گرفته اند. چنانچه فرم با متد insert در دستور

از آرایه GET$ استفاده می شود.
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در این بخش برای جدول کتاب ها فرم کامل تری طراحی می شود که دارای فیلدهای لیست انتخابی، جعبه 
نبودن  خالی  بررسی  برای  دستوراتی  فرم  اطلاعات  پردازش  در  اینکه  ضمن  باشد.  فایل  انتخاب  و  انتخاب 

فیلدهای ضروری، درستی اندازه و پسوند فایل و ذخیره کردن فایل اضافه می شود.
یکی از اجزای مهم فرم های ورود اطلاعات لیست های انتخابی هستند که معمولاً آیتم های لیست را در یک 
جدول بانک اطلاعاتی ذخیره کرده و برای نمایش لیست، رکوردها را از جدول خوانده و گزینه های لیست 

ساخته می شوند.
در طراحی بانک اطلاعاتی فروشگاه کتاب، شناسه موضوع )ستونsid( در جدول کتاب ها )books(، یکی از 
شناسه های موجود در جدول موضوعات )subs ( است که اصطلاحاً به آن کلید خارجی می گویند. برای دیگر 
جداول هم ممکن است چنین ارتباطی وجود داشته باشد. چنانچه ستونی از جدول دارای این ویژگی باشد در 
فرم های افزودن و ویرایش بهتر است به جای جعبه متن ساده از لیست کشویی برای انتخاب آن استفاده شود.

با فرض اینکه جدول موضوعات به صورت زیر طراحی شده و در بانک اطلاعاتی ایجاد شده باشد:

 subs جدول 2ـ13ـ موضوعات

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیsidشناسه 

رشته ایsnameنام

ورودی دیگری که به فرم اضافه می شود، یک جعبه انتخاب برای انتخاب وضعیت نمایش یا عدم نمایش کتاب 
است. فرض کنید به دلایلی مثل ناقص بودن اطلاعات یک کتاب، در یک زمان تصمیم گرفتید که اطلاعات 
آن کتاب در سایت نمایش داده نشود تا در آینده بعد از تکمیل مشخصات دوباره نمایش آن ادامه پیدا کند. 
در این حالت به جای حذف کتاب از بانک اطلاعاتی می توان از فیلد مخصوصی استفاده کرد تا وضعیت کتاب 
را نگه داری کرده و اگر مقدار یک داشته باشد، کتاب نمایش داده شده و در غیر این صورت نمایش داده نشود.

ورودی های دیگری که لازم است به فرم اضافه شود، جعبه متن چند سطری برای دریافت توصیف کتاب و 
جعبه متن دریافت فایل تصویر روی جلد کتاب است. 

برای اضافه کردن موارد فوق فرم افزودن کتاب دوباره با نام book-add5.php، به صورت زیر طراحی شده است:

bookـadd5.php صفحه

<html>
<body dir="rtl">
<h1>افزودن کتاب</h1>
<hr>
<form action="bookـadd6.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
<input type="text" name="bname" /><br> :نام کتاب

3ـ13ـ استفاده از انواع ورودي ها در فرم
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<input type="text" name="author" /><br> : مؤلف
<input type="text" name="price" /><br> : قیمت
: قابل نمایش
<input type="checkbox" name="status" /><br>
 : موضوع
<select name=ꞌsidꞌ >
<option value="0" >---</option>
<?php
 require(ꞌconfig.phpꞌ);
 $res = mysqli_query($link ,ꞌSELECT * FROM subsꞌ );
 while($row = mysqli_fetch_assoc($res)) { ?>
<option value="<?=$row[ꞌsidꞌ]; ?>" >
<?=$row[ꞌsnameꞌ]; ?>
</option>
<?php } ?>
</select>
<br>
<input type="file" name="cover" /><br> : تصویر جلد
<br><textarea name="des" cols="30"></textarea><br><br>: توصیف کتاب

<input type="submit" value=" افزون کتاب '' />
</form>

</body>
</html>

تگ  از   ،INPUTتگ از  استفاده  جای  به  موضوع،  شناسه  دریافت  برای   ،book-add5.php صفحه  در 
SELECT استفاده شده است به طوری که لیست موضوعات موجود در بانک اطلاعاتی را نمایش می دهد. 
برای این کار، یک تگ select با نام sid شامل یک آیتم پیش فرض  )با مقدار صفر و عنوان ...( و لیستی پویا 

از آیتم ها ایجاد شده است. 
برای خواندن لیست موضوعات، به بانک اطلاعاتی متصل شده و درخواست select اجرا می شود سپس طی 
یک حلقه تکرار، همه رکوردهای جدول موضوعات خوانده شده و به ازای هر کدام یک تگ option نمایش 

داده می شود به طوری که مقدار آن مساوی شناسه موضوع و عنوان آن مساوی نام موضوع باشد.
برای ورودی »قابل نمایش بودن« از تگ input با نوع "checkbox" استفاده شده است:

<input type="checkbox" name="status" />
برای انتخاب فایل تصویر جلد کتاب از تگ input با نوع "file"، استفاده شده است.

علاوه بر این، برای تگ form خاصیت enctype به "multipart  /form - data" مقداردهی شده و خاصیت 
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 bookـadd6.php برنامه  به  فرم  اطلاعات  پس  می باشد.   book-add6.php مقدار  دارای  هم  آن   action
ارسال خواهد شد.

در شکل 3ـ13 نمایش فرم فوق را مشاهده می کنید:

انجام  از  پس  تا  است  شده  پیاده سازی  فرم،  اطلاعات  دریافت  برای   book-add6.php صفحۀ  ادامه  در 
بررسی های لازم، رکورد را در بانک اطلاعاتی درج کند. در این فرم، یک فایل تصویری به عنوان تصویر جلد 

کتاب انتخاب و ارسال می شود تا برای رکورد جدید ذخیره شود.
یک روش رایج برای ضمیمه کردن فایل ها به همراه رکوردهای بانک اطلاعاتی، نگه داری فایل در یک زیرپوشۀ 
مخصوص و ذخیره کردن نام فایل در جدول بانک اطلاعاتی است. با این روش برای نمایش فایل های ضمیمه، 

نام فایل از جدول خوانده شده و با مراجعه به زیرپوشه مخصوص، خود فایل به دست می آید.

bookـadd6.php صفحه

<?php
include(ꞌconfig.phpꞌ);
$bname = $_POST[ꞌbnameꞌ];
$author= $_POST[ꞌauthorꞌ];
$price = intval($_POST[ꞌpriceꞌ]);// دریافت قیمت به صورت عددی
$sid  = $_POST[ꞌsidꞌ];
$des  = $_POST[ꞌdesꞌ];
$status = 0 ;
if (isset($_POST[ꞌstatusꞌ])) $status=1;

$errors=array();
if ( $bname==ꞌ ꞌ)

شکل 3ـ13ـ فرم دریافت مشخصات کتاب



222

 $errors[] = ꞌنام کتاب تعیین نشده است ꞌ;
if ( $price==0)
 $errors[] = ꞌقیمت کتاب نامعتبر استꞌ;
$cover=ꞌ ꞌ;
$fsize = $_FILES[ꞌcoverꞌ][ꞌsizeꞌ];
if($fsize>0)
{
 $fname = $_FILES[ꞌcoverꞌ][ꞌnameꞌ];
 $tname = $_FILES[ꞌcoverꞌ][ꞌtmp_nameꞌ];
 $arr = explode(ꞌ.ꞌ,$fname);
 $ext = end($arr);
 if($ext !=ꞌjpgꞌ && $ext!=ꞌpngꞌ)
  $errors[] = ꞌفرمت فایل غیر مجاز استꞌ;
 if($fsize> 100 * 1024 )
  $errors[] = ꞌاندازه فایل بیشتراز حد مجاز استꞌ;
}
if ( count($errors)==0)
{
  $cover = time().ꞌـꞌ.$fname;
  move_uploaded_file($tname,"covers/$cover");
  $sql= ''INSERT INTO books (bname,author,price,sid,des,status,cover)
     VALUES (ꞌ$bnameꞌ,ꞌ$authorꞌ,$price, $sid,ꞌ$desꞌ,$status,ꞌ$coverꞌ )" ;
  $res = mysqli_query ($link , $sql );
  if( $res )
   echo ''رکورد جدید اضافه شد" ;
  else echo mysqli_error($link);
}else {
 echo ''<ul>";
 foreach($errors as $err)
   echo ''<li>$err</li>";
 echo ''</ul>";
} 
?>
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در برنامه صفحه قبل:
1  در زمان ارسال فرم، ورودی های جعبه انتخاب )checkbox( تنها درصورتی که انتخاب شده باشند، ارسال 

 $status می شوند. پس برای استفاده از این ورودی ها، ابتدا فرض شده که جعبه انتخاب نشده باشد و
مساوی صفر قرار گرفته است، سپس بررسی می شود اگر POST[ꞌstatusꞌ]_$ در حافظه وجود داشته 
برای  مقدار یک می گیرد.   $status است، پس  انتخاب جعبه  نتیجه  در  و  ورودی  ارسال  معنی  به  باشد 

دریافت »وضعیت نمایش کتاب« از دستورات زیر استفاده شده است:
$status = 0 ;
if (isset($_POST[ꞌstatusꞌ])) $status=1;

2  برای نگه داری همه پیغام های خطا از یک آرایه به نام errors$ استفاده شده است که در شروع کار خالی 

است و در صورت تشخیص خطا، یک پیغام خطا به آن اضافه می شود:
$errors=array)(;
if ) $bname==' '(
 $errors[] = 'نام کتاب تعیین نشده است ';

3  برای به دست آوردن مشخصات فایل تصویر جلد کتاب از آرایه FILES_$ استفاده شده است که یک آرایه 

دو بعدی بوده و برای هر فایل ارسالی دارای یک سطر است و ستون های آن ویژگی های مختلف فایل را 
نگه داری می کنند:

$fsize = $_FILES['cover']['size']; // اندازه فایل
$fname = $_FILES['cover']['name']; //نام فایل
$tname = $_FILES['cover']['tmp_name'];//نام موقت فایل

4  برای بررسی اینکه فایل ارسال شده یا خیر، اندازه آن با صفر مقایسه شده است، اگر اندازه آن بزرگ تر از 

صفر بود به معنی انتخاب و ارسال فایل می باشد.
5  برای به دست آوردن پسوند فایل، ابتدا نام فایل براساس علامت نقطه به چند بخش شکسته شده، در آرایه 

قرار گرفته و سپس آخرین خانه آرایه به عنوان پسوند استفاده می شود.
$arr = explode('.',$fname);
$ext = end)$arr(; // آخرین خانه آرایه را بر می گرداند

6  پسوند فایل با دو مقدار jpg و png مقایسه شده، اگر غیر از این دو بود، به آرایه خطاها پیغام مناسب 

اضافه شده است:
if($ext !='jpg' && $ext!='png')
 $errors[] = 'فرمت فایل غیر مجاز است';

7  اندازه فایل با 100 کیلوبایت )100*10٢4 بایت( مقایسه شده، اگر از آن بزرگتر بود، پیغام خطای مناسب 

به آرایه خطاها اضافه شده است:
if)$fsize> 100 * 1024 (
 $errors[] = 'اندازه فایل بیشتر از حد مجاز است ';

8  در پایان، تعداد خطاها بررسی شده، اگر صفر بود، یعنی هیچ خطایی وجود نداشته و دستورات ذخیره کردن 

رکورد جدید در بانک اطلاعاتی اجرا شده است، در غیر این صورت با کمک حلقه foreach همه پیغام های 
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خطا به صورت یک لیست نمایش داده می شود:
if ) count)$errors(==0(
{
دستورات ذخیره سازی فایل و داده ها //  
}else {
 echo ''<ul>";
 foreach($errors as $err)
   echo ''<li>$err</li>";
 echo ''</ul>";
}

9  برای ذخیره سازی فایل از دستور زیر استفاده شده که فایل را در زیرپوشه covers سایت ذخیره می کند. 

این زیرپوشه باید قبل از اجرای برنامه ایجاد شود در غیر این صورت اجرای برنامه با خطا مواجه می شود. 
برای پرهیز از رونویسی فایل های هم نام، مهر زمان جاری به ابتدای نام فایل اضافه می شود:

$cover = time().ꞌـꞌ.$fname;
move_uploaded_file($tname,"covers/$cover");
 cover 10  دستور درج ساخته شده و نام جدید فایل که از مهر زمان + نام اصلی فایل تشکیل شده، در ستون

جدول ذخیره می شود:
$sql= ''INSERT INTO books (bname,author,price,sid,des,status,cover)
     VALUES (ꞌ$bnameꞌ,ꞌ$authorꞌ,$price, $sid,ꞌ$desꞌ,$status,ꞌ$coverꞌ )" ;
$res = mysqli_query ($link , $sql );

مثال: استفاده از یک صفحه برای نمایش و پردازش فرم 
در مثال های قبلی همیشه از دو صفحه جداگانه استفاده شد: صفحه اول برای نمایش فرم و صفحه دوم برای 
دریافت اطلاعات فرم و ثبت رکورد در بانک اطلاعاتی. در حالی که می توان برای طراحی خود فرم و دستورات 
پردازش آن از یک صفحه مشترک استفاده کرد. به عنوان مثال برای اضافه کردن کتاب می توان از روش زیر 

استفاده کرد:

bookـadd7.php صفحه

<?php
if (isset($_POST[ꞌbnameꞌ])) {
دستورات مربوط به دریافت داده ها و بررسی ها و ذخیره کردن رکورد در بانک اطلاعاتی // 
}
?>
<form action="bookـadd7.php" >
< -- تگ های طراحی فرم -!>
</form>
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در این صفحه، ابتدا با استفاده از تابع )(isset، بررسی می شود، اگر POST[ꞌbnameꞌ]_$ در حافظه وجود 
داشت، به معنی این است که فرم تکمیل شده و ارسال شده است و دستورات اتصال به بانک و ثبت رکورد انجام 

می شود. در غیر این صورت بخش بالای صفحه اجرا نشده و بخش دوم که طراحی فرم است، اجرا می گردد.

4ـ13ـ طراحی فرم افزودن کتاب با استفاده از قالب
پیش تر با روش دریافت اطلاعات رکورد و درج آن در بانک اطلاعاتی آشنا شدید، همچنین در بخش قبل یک 
قالب مشترک برای صفحات مختلف سایت فروشگاه طراحی کردید. بنابراین وقت آن رسیده است که از یک 
صفحۀ حرفه ای تر و زیباتر برای دریافت مشخصات کتاب استفاده کرده و جزئیات بیشتری را در طراحی فرم، 

مورد توجه قرار دهید.
 ـbook، شامل طراحی فرم با استفاده از کلاس های bootstrap و نیز بخش پردازش فرم می باشد:  add.php صفحه

book-add.php صفحه

<?php
include(ꞌconfig.phpꞌ);
if (isset($_POST[ꞌbnameꞌ])) {
بخش پردازش داده های فرم//
 $bname = $_POST[ꞌbnameꞌ];
 $author= $_POST[ꞌauthorꞌ];
 $price = intval($_POST[ꞌpriceꞌ]);
 $sid  = $_POST[ꞌsidꞌ];
 $des  = $_POST[ꞌdesꞌ];
 $status = 0 ;
 if (isset($_POST[ꞌstatusꞌ])) $status=1;
 $errors=array();
 if ( $bname==ꞌ ꞌ)
  $errors[] = ꞌنام کتاب تعیین نشده استꞌ;
 if ( $price==0)
 $errors[] = ꞌقیمت کتاب نامعتبر استꞌ;
 $cover=ꞌ ꞌ;
 $fsize = $_FILES[ꞌcoverꞌ][ꞌsizeꞌ];
 $fname =ꞌ ꞌ;
 if($fsize>0)
 {
 $fname = $_FILES[ꞌcoverꞌ][ꞌnameꞌ];
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 $tname = $_FILES[ꞌcoverꞌ][ꞌtmp_nameꞌ];
 $arr = explode(ꞌ.ꞌ,$fname);
 $ext = end($arr);
 if($ext !=ꞌjpgꞌ && $ext!=ꞌpngꞌ)
  $errors[] = ꞌفرمت فایل غیر مجاز استꞌ;
 if($fsize> 100 * 1024 )
  $errors[] = ꞌاندازه فایل بیشتر از حد مجاز استꞌ;
 }
 if ( count($errors)==0)
 {
  if ($fname!=ꞌ ꞌ){ 
  $cover = time().ꞌـꞌ.$fname;
  move_uploaded_file($tname,"covers/$cover");
  }
 $sql= ''INSERT INTO books (bname,author,price,sid,des,status,cover)
     VALUES (ꞌ$bnameꞌ,ꞌ$authorꞌ,$price, $sid,ꞌ$desꞌ,$status,ꞌ$coverꞌ )" ;
  $res = mysqli_query ($link , $sql );
  if( $res ) {
   echo ''رکورد جدید اضافه شد" ;
   exit;
  }
  else echo mysqli_error($link);
 }
}
بخش طراحی فرم //
$page_title=ꞌافزودن کتابꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ);
include(ꞌshowـerrors.phpꞌ); 
?>
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="bname">نام کتاب</label>
 <input type="text" maxlength="100" name="bname" class="formـcontrol" />
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="author">نام مؤلف</label>
 <input type="text" name="author" class="formـcontrol" />



فصل سیزدهم: افزودن رکورد به بانک اطلاعاتی

227

</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="price">قیمت</label>
 <input type="number" name="price" class="formـcontrol" />
</div>
<div class="formـgroup">
<label for="sid">موضوع کتاب</label>
<select name="sid" class="formـcontrol">
<option value="0" >---</option>
<?php
 $res2 = mysqli_query($link ,ꞌSELECT * FROM subsꞌ );
 while($row2 = mysqli_fetch_assoc($res2)) { ?>
<option value="<?=$row2[ꞌsidꞌ]; ?>" >
<?=$row2[ꞌsnameꞌ]; ?>
</option>
<?php } ?>
</select>
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="cover">تصویر جلد</label>
 <input type="file" name="cover" accept=".jpg,.png" class="formـcontrol" />
 
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="des">توصیف کتاب</label>
 <textarea name="des" rows="5" class="formـcontrol" ></textarea>
</div>
<div class="formـgroup">
<input type="submit" value=" ارسال فرم '' class="btn btnـinfo" />
<input type="reset" value=" بازنویسی '' class="btn btnـwarning" />
</div>
</form>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ);
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بالای  بخش  تا  header.php ضمیمه شده  فایل  ابتدا  در   : book-add.php در بخش طراحی فرم صفحه 
فایل احتمالی،  پیغام های خطاهای  لیست  نمایش  برای  کناری صفحه ساخته شود. سپس  و ستون   سایت 

show-errors.php ضمیمه شده است.

آرایه  در  موجود  پیغام های خطای  نمایش  برای  show-errors.php حاوی دستوراتی  فایل  فوق،  مثال  در 
errors$ است که در بخش پردازش فرم مقداردهی می شود:

show-errors.php فایل

<?php 
if ( isset($errors) && count($errors)>0){ ?>
<div class=''alert alertـdanger''>
<?php 
 echo ''<ul>'';
 foreach($errors as $err) 
  echo ''<li>$err</li>''; 
 echo ''</ul>'';
 ?> 
</div>
<?php } ?>

در طراحی فروشگاه اینترنتی در تمام صفحات پیغام های خطا را در آرایه errors$ قرار داده و در ابتدای هر صفحه، 
فایل show-errors.php ضمیمه شده تا در صورت وجود خطا، آنها را در یک کادر قرمز رنگ نمایش دهد.

 برای نمایش هرکدام از ورودی های فرم یک تگ div دارای کلاس bootstrap با نام form-group استفاده 
از   form-control کلاس  با  فرم  ورودی  تگ  و  عنوان  نمایش  برای  برچسب  یک  آن  داخل  در  که  شده 

bootstrap قرار گرفته اند: 
<div class=''form-group''>
 <label for=''author''>نام مؤلف</label>
 <input type=''text'' name=''author'' 
            class=''formـcontrol'' />
</div>

برای ورودی نام کتاب از خاصیت maxlength استفاده شده تا حداکثر تعداد کاراکترهای ورودی محدود 
شود:

<input type=''text'' name=''author'' class=''form-control'' />
برای ورودی فایل تصویر جلد کتاب، از خاصیت accept برای تعیین فرمت فایل های قابل پذیرش استفاده 

شده است:
<input type=''file'' name=''cover'' accept=''.jpg,.png'' class=''form-control'' />
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برای دکمه های ارسال و بازنویسی از کلاس های btn از bootstrap استفاده شده است.
<input type=''submit'' value='' ارسال فرم '' class=''btn btnـinfo'' />

و نهایتاً در پایان صفحه، فایل footer.php، ضمیمه شده است.
نمایش بخشی از صفحه book-add.php را در شکل 4ـ13 مشاهده می کنید:

در صورتی که اطلاعات کتاب به صورت ناقص ارسال شده یا فایل تصویر ارسال شده دارای فرمت یا اندازه مورد 
نظر نباشد، در بخش پردازش داده های فرم پیغام های خطا در آرایه ی errors$ قرار گرفته و توسط فایل 

errors.phpـshow به صورت شکل 5 ـ13 نمایش داده خواهد شد:

شکل 4ـ13ـ نمایش صفحه افزودن کتاب

در این فصل توانستید اطلاعات را از فرم های وب دریافت کرده و در بانک اطلاعاتی ذخیره کنید. در این 
فرم ها از انواع ورودی ها مثل جعبه متن ساده و چندسطری، جعبه انتخاب، لیست انتخابی )کشویی( و فایل 
استفاده کردید و برای نمایش رکوردهای جدول بانک اطلاعاتی در یک لیست انتخابی پویا دستوراتی در فرم 
قرار دادید. همچنین با استفاده از قالب طراحی شده در فصل های قبل، صفحه ای نسبتاً کامل برای دریافت 
مشخصات کتاب و اعتبارسنجی داده های فرم پیاده سازی کردید. در فصل بعد مهارت طراحی و پیاده سازی 

صفحاتی برای حذف و ویرایش رکوردها را پیدا خواهید کرد.

شکل 5 ـ13ـ نمایش پیغام های خطا
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1  یک دستور INSERT مناسب برای درج اطلاعات زیر در جدول users بنویسید.

uname Reza

role customer

mobile 09121231234

status 1

2  دستورات لازم برای اتصال به بانک اطلاعاتی bookshop و درج رکورد ذکر شده در سؤال 1 را در جدول 

users بنویسید.
3  کاربرد تابع mysqli_insert_id را شرح دهید.

1  در دستور زیر، به جای علامت ? باید کدام گزینه قرار گیرد؟

Insert into table_name)?( values …
ب( ستون و مقدار  الف( مقادیر 
د( اسامی ستون ها ج( تعداد ستون ها 

2  برای اجرای دستور insert روی بانک اطلاعاتی از کدام تابع php استفاده می شود؟

 mysqli_connect )ب  mysqli_query– )الف
mysqli_insert_row )د  mysqli_insert )ج

3  پس از اجرای موفق دستور زیر، محتوای متغیر result$ چه مقداری خواهد بود؟

$res = mysqli_query( $link , ''delete …'' );
 true )ب الف( 1 

د( شناسه رکورد ج( رکورد جدید 
4  برای نمایش پیغام خطای برگشته از mysql طی آخرین درخواست اجرا شده، کدام دستور زیر مناسب 

است؟ 
 echo mysqli_error)( )ب   mysqli_error)( )الف
echo mysqli_errors)( )د   mysqli_errors)( )ج

5  دستور SET NAMES در زبان SQL چه کاربردی دارد؟

الف( تنظیم کدگذاری اتصال به بانک اطلاعاتی 
ب( تنظیم روش کدگذاری بانک اطلاعاتی 

ج( تغییر نام بانک اطلاعاتی  
د( تغییر نام جداول بانک اطلاعاتی

خودآزمایی

سؤالات چهارگزینه ای
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6  دستورات زیر برای استفاده از یک ورودی به نام status در فرم ورود اطلاعات نوشته شده است. نوع این 

ورودی کدام است؟
$status = 0 ; 
if (isset($_POST['status'])) $status=1;

ب( جعبه انتخاب  الف( لیست انتخابی 
د( جعبه متن  ج( دکمه رادیویی 

7  خروجی دستورات زیر کدام است؟

$a = explode('.' , 'date.inc.php');
$b = end) $a ( ;

 inc )ب  date )الف
د( نمایش خطا  php )ج

8  در صورتی دستورات داخل if اجرا می شوند که....؟

if (isset($_POST['bname'])) {
دستورات
}

الف( ورودی bname دارای مقدار باشد. 
ب( فرمی با روش post فرستاده شده باشد. 
ج( فرم دارای ورودی با نام bname باشد. 

د( موارد ب و ج
9  از کلاس form-control مربوط به بوت استرپ در طراحی کدام تگ ها استفاده می شود؟

option )د  table )ج  input )ب  form )الف
10  برای به دست آوردن آدرس و نام موقت فایل آپلود شده با نام ورودی cover، در دستور زیر، به جای علامت 

سؤال )?( کدام گزینه قرار می گیرد؟
$a = $_FILES['cover'][' ? '];
tmp_name )د                       temp )ج                       path )ب                       name )الف

پاسخنامه 

1٢345678910سؤال

دبدجبالفببالفدپاسخ

دستور کار عملی
1 در سایت فروشگاه اینترنتی کتاب، صفحه ای برای افزودن مشتری، طراحی و پیاده سازی کنید.

2 برای طراحی صفحه افزودن مشتری از قالب آماده استفاده کنید.
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فصل چهاردهم

حذف و ویرایش رکوردهای بانک اطلاعاتی
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هدف های رفتاری

1ـ14ـ حذف رکوردهای بانک اطلاعاتی

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  در صفحه نمایش لیست رکوردها برای هر سطر لینک حذف و ویرایش نشان دهد.

  رکورد دلخواه از بانک اطلاعاتی حذف کند.

  رکورد بانک اطلاعاتی را خوانده و در فرم ویرایش قرار دهد.

  تغییرات رکورد اصلاح شده را در بانک اطلاعاتی درج کند.

  در طراحی صفحه ویرایش رکورد از فایل های قالب سایت استفاده کند.

در فصل های قبل روش اتصال به بانک های اطلاعاتی MySQL، خواندن و نمایش اطلاعات و درج رکورد در 
بانک اطلاعاتی را فرا گرفتید، در این فصل مهارت طراحی صفحات برای حذف و ویرایش رکوردهای بانک 

اطلاعاتی را پیدا می کنید. 
در تمام مثال های این فصل از جداول بانک اطلاعاتی فروشگاه های اینترنتی و فایل های قالب فروشگاه ها که 

در فصل های قبل طراحی شده است، استفاده می شود.

همان گونه که در فصل های قبل آموختید، برای حذف رکوردهای بانک اطلاعاتی از دستور delete در زبان 
SQL استفاده می شود که دارای شکل کلی زیر است:

delete from نام جدول [where  شرط مورد نظر];

»شرط مورد نظر« تعیین می کند که کدام رکورد یا رکوردهای جدول حذف شوند. 
بیشتر اوقات از دستور delete برای حذف یک رکورد مشخص استفاده می شود و برای این منظور بهتر است 
از جدول  رکورد  برای حذف  مثال  عنوان  به  استفاده شود.  تعیین شرط  برای  رکورد  اصلی  کلید  یا  شناسه 

کتاب ها )books( با شناسۀ مساوی 1001 بهتر است دستور زیر اجرا شود.
delete from books where bid=1001;

گاهی اوقات هم لازم می شود، تعدادی از رکوردها حذف شود. به عنوان مثال برای حذف همه کتاب های با 
شناسۀ موضوع مساوی ٢، دستور زیر اجرا می شود:

delete from books where sid=2;
اگر هیچ شرطی برای دستور تعیین نشود، نیازی به نوشتن بخش where نبوده و دستور زیر همه رکوردهای 

جدول books را حذف می کند:
delete from books;
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مثال: فایل del1.phpـbook برای حذف کتاب با شناسه مساوی 1001 نوشته شده است.

bookـdel1.php فایل

<?php
$bid=1001;
include('config.php');
$sql= ''DELETE FROM books WHERE bid=$bid '' ;
$res = mysqli_query( $link , $sql );
if ( $res )
   echo ''رکورد با موفقیت حذف شد''
else echo mysqli_error($link); ?>

در کد فوق، برای اتصال به بانک اطلاعاتی، فایل config.php ضمیمه شده است که در فصل قبل روش ایجاد 
و استفاده از آن شرح داده شده است.

برنامه del1.phpـbook همیشه کتاب با شناسه 1001 را حذف می کند. برای حذف کتاب با شناسه دلخواه 
می توان هنگام درخواست این برنامه، شناسه کتاب را به صورت پارامتر به این صفحه ارسال کرد تا آن را 

دریافت کرده و در متغیر bid$ قرار دهد:

bookـdel.php فایل

<?php
$bid=$_GET['bid'];
include('config.php');
$sql= ''delete from books where bid=$bid '' ;
$res=mysqli_query( $link , $sql );
if ( $res )
   echo ''رکورد با موفقیت حذف شد''
else echo mysqli_error($link);
?>

قبل از اجرای برنامه فوق باید شناسه کتاب تعیین شود. برای این منظور می توان در صفحه ای که لیست 
کتاب ها نمایش داده می شود، برای هر کتاب، مشابه زیر، یک پیوند »حذف« به فایل del.phpـbook برقرار 

کرده و شناسۀ کتاب را به آن اضافه نمود:
<a href=''bookـdel2.php?bid=<?=$row['bid']?>''> حذف</a>

در این قسمت روش حذف کتاب بر اساس شناسه کتاب نشان داده شد، با همین شیوه می توان برای حذف 
رکورد در هر جدولی از بانک اطلاعاتی عمل کرد.
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یکی از عملیات مهم روی بانک اطلاعاتی، ویرایش رکوردها است. برای اصلاح یا ویرایش یک رکورد جدول 
بانک اطلاعاتی از دستور UPDATE در زبان SQL استفاده می شود که دارای شکل کلی زیر است:

UPDATE نام جدول
SET 1مقدار٢ = ستون٢ , مقدار1 = ستون , ... 
WHERE عبارت شرطی 
اگر عبارت شرطی نوشته نشود، همه سطرهای جدول اصلاح می شوند و اگر بر اساس کلید اصلی یا همان 
شناسه نوشته شود، تنها یک رکورد اصلاح می گردد. به عنوان مثال برای اصلاح مشخصات کتاب زیر می توان 

دستور زیر را روی بانک اطلاعاتی اجرا کرد:

ویژگی مقدار

bid 1001

bname PHP

price 500

UPDATE books 
SET bname='PHP',price=500 
WHERE bid=1001

برای طراحی بخش ویرایش رکوردها در یک وب سایت، بهتر است مراحل زیر انجام شود:
مرحله 1 : بر اساس شناسۀ تعیین شده با اتصال به بانک اطلاعاتی، اطلاعات رکورد خوانده و در یک فرم وب 

نمایش داده شود.
مرحله 2 : بعد از اینکه کاربر اطلاعات فرم را تغییر داد و آن را ارسال کرد، با اتصال به بانک اطلاعاتی و اجرای 

دستور UPDATE، تغییرات در بانک اطلاعاتی ثبت گردد.

در ادامه برای ویرایش رکورد از جدول کتاب ها این مراحل اجرا شده است:
در مرحله 1، برای تعیین شناسه رکورد می توان مشابه کاری که برای حذف کتاب انجام شد، در صفحه نمایش 
لیست رکوردها، به ازای هر رکورد، یک پیوند »ویرایش« به برنامه ویرایش قرار داده و شناسۀ رکورد را به 

عنوان پارامتر به آن ارسال کرد. به عنوان مثال برای پیاده سازی ویرایش کتاب ها:
در صفحه نمایش لیست کتاب ها، پیوند زیر را قرار دهید:

<a href=''bookـedit1.php?bid=<?=$row['bid']?>''> حذف</a>
پیوند فوق، صفحه edit1.phpـbook را درخواست کرده و شناسه کتاب را به آن ارسال می کند. 

در صفحه edit1.phpـbook، قبل از شروع طراحی فرم، دستوراتی برای به دست آوردن شناسه کتاب با روش 
GET و اتصال به بانک اطلاعاتی و خواندن مشخصات کتاب مورد نظر بنویسید.

2ـ14ـ ویرایش رکوردهای بانک اطلاعاتی
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در زمان طراحی فرم برای هر کدام از ورودی ها، مقدار اولیه آن ها را مساوی فیلد مربوطه از رکورد کتاب قرار 
دهید.

در برنامه edit1.phpـbook، دستورات لازم نشان داده شده است:

bookـedit1.php برنامه

<html>
<body dir="rtl">
<?php 
$bid = $_GET[ꞌbidꞌ]; // دریافت پارامتر شناسه کتاب
include(ꞌconfig.phpꞌ);
$result = mysqli_query($link,"SELECT * FROM books WHERE bid=$bid");
$row = mysqli_fetch_assoc( $result ); 
?>
<form action="bookـedit2.php?bid=<?=$row[ꞌbidꞌ]?>" method="post">
 "input type="text" name="bname> :  نام
value="<?=$row[ꞌbnameꞌ]?>" /><br>
 "input type="text" name="author> : مؤلف
value="<?=$row[ꞌauthorꞌ]?>"/><br>
 "input type="text" name="price>: قیمت
value="<?=$row[ꞌpriceꞌ]?>"/><br>
<input type="submit" value=" ثبت تغییرات '' />
</form>
</body>
</html>

در کد فوق، شناسه کتاب از طریق GET خوانده شده و در دستور SELECT برای خواندن مشخصات کتاب 
استفاده می شود. 

 post و متد آن مساوی bookـedit2.php?bid=<?=$row['bid']?> مساوی actionبرای فرم هم خاصیت
قرار داده شده است تا اطلاعات فرم با روش post به برنامه edit2.phpـbook ارسال شده و پارامتر bid هم 

با روش get به این برنامه ارسال گردد.
تا  شده  داده  نسبت  آن ها   value خاصیت  به  کتاب  فیلد  فعلی  مقدار   ،input تگ های  از  یک  هر  برای 
به طورپیش فرض نمایش داده شود. در ضمن برای ورودی شناسه کتاب )bid(، خاصیت readonly نوشته 

شده تا فقط خواندنی بوده و کاربر نتواند شناسه را تغییر دهد.
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فرم ویرایش کتاب در نتیجه اجرای صفحه edit1.phpـbook در شکل 1ـ14 نشان داده شده است:

 bookـedit2.php پس از اینکه کاربر مشخصات کتاب را تغییر داد و فرم را ارسال کرد، اطلاعات فرم به برنامه
دارای کد زیر تحویل داده می شود تا اطلاعات ارسالی را از فرم دریافت کرده و با اتصال به بانک اطلاعاتی، 

تغییرات را به آن منتقل کند.

bookـedit2.php برنامه

<?php
دریافت پارامتر شناسه کتاب //
$bid  = $_GET['bid']; 
دریافت مشخصات کامل کتاب //
$bname = $_POST['bname'];
$author= $_POST['author'];
$price = $_POST['price'];
 ساخت دستور آپدیت//
$sql= ''
UPDATE books 
SET  bname='$bname',author='$author',price=$price 
WHERE bid=$bid '' ;

include('config.php');
$res = mysqli_query ($link , $sql );
if ( $res )
   header(''location:bookـlist.php");
else echo mysqli_error($link);
?>

شکل 1ـ14ـ فرم ویرایش کتاب
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در برنامه صفحه قبل ابتدا پارامتر شناسه کتاب و اطلاعات کامل کتاب در متغیرها قرار می گیرد. سپس دستور 
UPDATE به زبان SQL برای تغییر مشخصات کتاب ساخته شده و در متغیر sql$ نوشته می شود.

در ادامه دستور update با استفاده از تابع mysqli_query روی بانک اطلاعاتی اجرا شده و نتیجه در متغیر 
تغییر مسیر   bookـlist.php به صفحه  بود  اگر درست  بررسی می شود،  نتیجه  قرار می گیرد. سپس   $res

می دهد و در غیر این صورت پیغام خطا نمایش داده می شود. در پایان هم اتصال بسته می شود.

هنگامی که مرورگر صفحه وبی را درخواست می کند، سرویس دهنده صفحه را اجرا کرده و نتیجه را برمی گرداند. 
گاهی اوقات نیاز است تا سرویس دهنده، صفحه درخواستی را اجرا کند و پس از آن صفحۀ دیگری را هم اجرا 

کند و آنگاه نتیجه برگردانده شود. به این فرایند تغییر مسیر گفته می شود.
به عنوان مثال وقتی کاربر در حال مشاهده صفحه نمایش لیست رکوردها است و روی پیوند حذف رکورد 
کلیک می کند، انتظار دارد بعد از حذف رکورد دوباره همان صفحه لیست رکوردها را ببیند. در اینجا نیاز است 

که سرویس دهنده بعد از اجرای برنامه حذف، دوباره صفحه نمایش لیست کتاب ها را اجرا نماید.
سرویس گیرنده  به  سرویس دهنده  از  پاسخ،  اندازه  و  نوع  مثل  اضافه  اطلاعات  ارسال  برای   header)( تابع 
استفاده می شود. از این تابع همچنین می توان برای تغییر مسیر درخواست ها استفاده کرد. به عنوان مثال در 

صفحه page1.php می توانید دستور زیر را بنویسید:

page1.php صفحه

دستورات برنامه نویسی //
header("location:page2.php");
 ادامه برنامه//

در برنامه فوق، اگر مرورگر صفحه page1.php را درخواست کند، سرویس دهنده پس از اجرای دستورات 
این صفحه و رسیدن به دستور header از ادامه برنامه page1.php صرف نظر کرده و صفحه page2.php را 

درخواست خواهد کرد. در نهایت خروجی صفحه page2.php به مرورگر برگردانده می شود. 
تابع  اجرای  از  قبل   PHP خروجی  دستورات  یا  و   HTML تگ های  نباید  هیچ گاه  که  داشت  توجه  باید 
)(header قرار گرفته و اجرا شوند. به عبارت دیگر نباید قبل از اجرای دستور header هیچ نوع خروجی 

تولید شده باشد.
با کمک تابع )(header می توان بعد از اجرای موفق عملیات اضافه کردن، حذف یا ویرایش رکورد به جای 

نمایش پیغام موفقیت به صفحه نمایش لیست رکوردها تغییر مسیر داد. 

if ( $res )
   header(''location:bookـlist.php'');
else echo mysqli_error($link);

3ـ14ـ تغییر مسیر درخواست ها
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در  و  باید صفحات شکل ٢ـ14 طراحی شوند  اینترنتی حداقل  فروشگاه  در  کتاب ها  مدیریت  برای 
طراحی این صفحات از فایل های قالب خصوصی که در فصل قبل ایجاد شده، استفاده خواهد شد.

4ـ14ـ تکمیل مدیریت کتاب ها در فروشگاه اینترنتی

صفحه افزودن کتاب )add.phpـbook( در فصل قبل آموزش داده شد. در ابتدای این فصل هم برنامه حذف 
کتاب با نام del.phpـbook پیاده سازی گردید. در ادامه برای تکمیل بخش مدیریت کتاب فروشگاه صفحه 

نمایش لیست کتاب ها )list.phpـbook( و صفحه ویرایش کتاب )edit.phpـbook( طراحی می شود. 

 1ـ4ـ14ـ طراحی صفحه نمایش لیست کتاب ها 
ابتدا صفحه نمایش لیست کتاب ها با نام list.phpـbook به شکل 3ـ14 طراحی شده است:

شکل 2ـ14ـ صفحات مدیریت کتاب در فروشگاه اینترنتی

ویرایش کتاب 
)bookـedit.php(

لیست کتاب ها 
)bookـlist.php(

حذف کتاب
 (bookـdel.php)

افزودن کتاب 
)bookـadd.php(

در شکل فوق، پیوندهای افزودن، حذف و ویرایش کتاب را مشاهده می کنید که پیش تر روش ساخت آنها 
توضیح داده شد. 

شکل 3ـ14ـ نمایش لیست کتاب ها
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صفحه list.phpـbook به صورت زیر پیاده سازی شده است:

bookـlist.php صفحه

<?php 
$page_title=ꞌمدیریت کتاب هاꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ);
?>
<table class="table tableـbordered" >
<tr>
<th>شناسه</th><th>نام کتاب</th>
<th>مؤلف</th><th>قیمت</th>
<th>موضوع</th>
<th><a href="bookـadd.php">افزودن کتاب</a></th>
</tr>
<?php
include(ꞌconfig.phpꞌ);
$result = mysqli_query($link,"SELECT * FROM books '');
while($row = mysqli_fetch_assoc( $result )) { ?>
<tr>
<td><?= $row[ꞌbidꞌ]  ?></td>
<td><?= $row[ꞌbnameꞌ] ?></td>
<td><?= $row[ꞌauthorꞌ] ?></td>
<td><?= $row[ꞌpriceꞌ]  ?></td>
<td><?= $row[ꞌsidꞌ]  ?></td>
<td>
<a href="bookـdel.php?bid=<?=$row[ꞌbidꞌ]?>">
 | <a/>حذف
<a href="bookـedit.php?bid=<?=$row[ꞌbidꞌ]?>">
<a/>ویرایش
</td>
</tr>
<?php } ?>
</table>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ);

همان طور که می بینید در صفحه list.phpـbook، فایل های header.php و footer.php که در فصل قبل 
پیاده سازی شد، ضمیمه شده اند.
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 2ـ4ـ14ـ طراحی صفحه ویرایش کتاب 
در طراحی فرم ویرایش کتاب جزئیات بیشتر شامل انواع ورودی ها و استفاده از bootstrap را مورد استفاده 
خطا  پیغام های  نمایش  و  ثبت  فایل،  اندازه  و  فرمت  داده ها،  درستی  کنترل  فرم  پردازش  در  و  داده  قرار 

پیاده سازی می شود.
در شکل 4ـ14 بخشی از صفحه ویرایش کتاب را مشاهده می کنید:

صفحه edit.phpـbook شامل دو بخش پردازش فرم ارسالی و بخش طراحی فرم می شود. پیاده سازی بخش 
اول صفحه edit.phpـbook به صورت زیر است:

bookـedit.php بخش اول صفحه

<?php
$bid = $_GET[ꞌbidꞌ];
include(ꞌconfig.phpꞌ);
if (isset($_POST[ꞌbnameꞌ])) {
 پردازش داده های فرم//
 $bname = $_POST[ꞌbnameꞌ];
 $author= $_POST[ꞌauthorꞌ];
 $price = intval($_POST[ꞌpriceꞌ]);
 $sid  = $_POST[ꞌsidꞌ];
 $des  = $_POST[ꞌdesꞌ];
 $cover1= $_POST[ꞌcover1ꞌ];
 $cover = $_POST[ꞌcover1ꞌ];
 $status= 0 ;
 if (isset($_POST[ꞌstatusꞌ])) $status=1;
$errors=array();
 if ( $bname==' ')

شکل 4ـ14ـ صفحه ویرایش کتاب
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  $errors[] = 'نام کتاب تعیین نشده است';
 if ( $price==0)
 $errors[] = 'قیمت کتاب نامعتبر است';
 $fsize = $_FILES[ꞌcoverꞌ][ꞌsizeꞌ];
 $fname =' ';
 if($fsize>0)
 {
 $fname = $_FILES['cover']['name'];
 $tname = $_FILES['cover']['tmp_name'];
 $arr = explode('.',$fname);
 $ext = end($arr);
 if($ext !='jpg' && $ext!='png')
  $errors[] = 'فرمت فایل غیر مجاز است';
 if($fsize > 100 * 1024 )
  $errors[] = 'اندازه فایل بیشتراز حد مجاز است ';
 }
 if ( count($errors)==0)
 {
  if ($fname!=' ') {
  @unlink(''covers".DIRECTORY_SEPARATOR.$cover1); 
   $cover = time().'ـ'.$fname;
   move_uploaded_file($tname,"covers/$cover");
  }
  $sql= ''UPDATE books 
     SET bname='$bname',author=ꞌ$authorꞌ
     ,price=$price ,sid=$sid,des='$desꞌ
     ,status=$status,cover='$cover'
     WHERE bid=$bid '' ;
  $res = mysqli_query ($link , $sql );
  if( $res ) 
    header(''location:bookـlist.php");
  else  echo mysqli_error($link);
 }
}
بخش طراحی فرم //
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با بررسی کد فوق متوجه می شوید که بیشتر دستورات آن مشابه صفحه افزودن رکورد است که در فصل قبل 
به طورکامل توضیح داده شده است. 

در بخش طراحی فرم، همان طور که قبلًا برای ویرایش کتاب گفته شد، ابتدا مشخصات کتاب از بانک اطلاعاتی 
خوانده و در آرایه ای به نام row$ قرار می گیرد:

$result = mysqli_query($link,"SELECT * FROM books
WHERE bid=$bid");
$row = mysqli_fetch_assoc( $result );

فایل errors.phpـshow که در فصل قبل، طراحی و توضیح داده شد، برای نمایش لیست پیغام های خطایی 
که احتمالاً در بخش اول صفحه )بخش پردازش داده های فرم( تولید شده اند، ضمیمه شده است.

برای مقداردهی اولیه هر نوع از ورودی های فرم به صورت زیر عمل شده است: 
 value به خاصیت $row[author] برای جعبه متن های ساده مثل جعبه متن مؤلف، فیلد مربوطه از کتاب

تگ input نسبت داده شده تا به عنوان مقدار پیش فرض نمایش داده شده و ویرایش شود:
<div class="formـgroup">
<label for="author">نام مؤلف</label>
<input type="text" name="author" value="<?=$row[ꞌauthorꞌ] ?>" class="formـcontrol" />
</div>

برای مقداردهی جعبه انتخاب، مثل انتخاب قابل نمایش بودن کتاب، در تگ input از نوع checkbox، بررسی 
شده اگر فیلد مربوطه از کتاب مساوی 1 بود، خاصیت checked برای آن اضافه شده تا به طورپیش فرض 

انتخاب شود:
<div class="formـgroup">
<input type="checkbox" name="status" 
<?php if($row[ꞌstatusꞌ]==1) echo ꞌcheckedꞌ; ?> />
<label for="status">
قابل نمایش
</label>
</div>

برای نمایش لیست انتخابی پویا برای انتخاب موضوع کتاب، لیست موضوعات از بانک اطلاعاتی خوانده شده و 
طی یک حلقه تکرار، آیتم های لیست نمایش داده شده اند. برای انتخاب پیش فرض موضوع قبلی کتاب برای 
هر آیتم بررسی شده اگر شناسۀ موضوع آن مساوی فیلد شناسۀ موضوع کتاب بود، خاصیت selected برای 

آن اضافه شده است:
<div class="formـgroup">
<label for="sid">موضوع کتاب</label>
<select name="sid" class="formـcontrol">
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<option value="0" >---</option>
<?php
 $res2 = mysqli_query($link ,ꞌSELECT * FROM subsꞌ );
 while($row2 = mysqli_fetch_assoc($res2)) { ?>
<option value="<?=$row2[ꞌsidꞌ]; ?>"
<?php if($row[ꞌsidꞌ]==$row2[ꞌsidꞌ]) echo ꞌselectedꞌ; ?>>
<?=$row2[ꞌsnameꞌ]; ?>
</option>
<?php } ?>
</select>
</div>

برای نمایش تصویر قبلی کتاب از تگ img استفاده شده که آدرس منبع آن شامل زیرپوشه covers به علاوه 
نام تصویر قبلی که در فیلد cover کتاب قرار دارد، تعیین می شود:

می گیرد.  قرار  آن  در  تصویر  قبلی  نام  و  شده  اضافه  فرم  به   cover1 نام  به  مخفی  ورودی  یک  همچنین 
ارسال  به سرویس دهنده  فرم  ورودی های  دیگر  ولی همراه  کاربر مخفی هستند  دید  از  ورودی های مخفی 

می شوند:
<div class="formـgroup">
<label for="cover">تصویر جلد</label>
<?php if($row[ꞌcoverꞌ]!=ꞌ ꞌ): ?>
<img src="covers/<?=$row[ꞌcoverꞌ]?>" width="150" height="150">
<?php endif; ?> <br><br>
<input type="hidden" name="cover1" value="<?=$row[ꞌcoverꞌ]?>" />
<input type="file" name="cover" accept=".jpg,.png" class="formـcontrol" /> 
</div>
همان گونه که در پیاده سازی بخش اول صفحه ویرایش کتاب دیدید، در بخش پردازش داده های فرم، ابتدا 

مقدار ورودی cover1 در متغیر cover$ و هم متغیر cover1$ قرار می گیرد.
$cover1= $_POST[ꞌcover1ꞌ];
$cover = $_POST[ꞌcover1ꞌ];
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در ادامه اگر فایل ارسال شده باشد و اندازه و فرمت آن هم درست باشد، نام فایل جدید و در غیر این صورت 
همان نام تصویر قبلی در بانک اطلاعاتی ذخیره می شود. ضمن اینکه در صورت ارسال فایل مناسب، با استفاده 

از دستور زیر فایل تصویر قبلی حذف می گردد:
@unlink(''covers".DIRECTORY_SEPARATOR.$cover1);

تابع )(unlink برای حذف فایل استفاده می شود و علامت @ قبل آن باعث می شود که اگر حذف فایل با خطا 
مواجه شد از نمایش پیغام خطا صرف نظر شده و اجرای برنامه مختل نشود. 

فهرست ها  جداکننده  جای  به   DIRECTORY_SEPARATOR شده  تعریف  پیش  از  ثابت  همچنین 
از  لینوکس  \ و در سیستم عامل  از علامت  اینکه در سیستم عامل ویندوز  به  با توجه  استفاده شده است. 
علامت / برای جداکردن فهرست ها استفاده می شود، استفاده از این ثابت باعث می شود تا بر اساس سیستم 

عامل مورد استفاده، علامت مناسب بین نام پوشه و نام فایل قرارگیرد.
برای ورودی های متن طولانی از textarea استفاده شده و متن پیش فرض داخل بدنه این تگ قرار می گیرد:
<div class="formـgroup">
<label for="des">توصیف کتاب</label>
<textarea name="des" rows="5" class="formـcontrol" ><?=$row[ꞌdesꞌ]?></textarea>
</div>

 3ـ4ـ14ـ ویرایش گروهی رکوردها 
گاهی اوقات در طراحی سایت ها لازم می شود تا در یک صفحه وب لیستی از رکوردها نمایش داده شده و برای 
همه آنها اطلاعاتی وارد شود. به عنوان مثال در سایت فروشگاه اینترنتی مشابه شکل 5  ـ14 مدیر فروشگاه 

بتواند در یک صفحه، لیست کالاها را مشاهده کرده و قیمت همه آن ها را تغییر داده و هم زمان ارسال کند.

با استفاده از روش هایی که تا حالا آموختید و نیز استفاده از آرایه ها در طراحی فرم و سپس پردازش آن ها، 
می توان این گونه امکانات را به سایت اضافه کرد. 

شکل 5ـ14ـ ویرایش گروهی قیمت کتاب ها
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در ادامه صفحهprice.phpـbook برای ویرایش گروهی قیمت کتاب ها در سایت فروشگاه اینترنتی پیاده سازی 
شده است:

bookـprice.php صفحه

<?php 
require(ꞌconfig.phpꞌ);
if(isset($_POST[ꞌbooksꞌ])) {
بخش پردازش داده های فرم //
 $books= $_POST[ꞌbooksꞌ];
 foreach($books as $bid=>$price) {
 $price=intval($price);
 $sql = ''UPDATE books SET price=$price WHERE bid=$bid";
 $res=mysqli_query($link , $sql);
 }
}
بخش نمایش فرم //
 $page_title=ꞌاصلاح قیمت کتاب هاꞌ; 
 include(ꞌheader.phpꞌ); ?>
<form action="bookـprice2.php" method="post">
<table class="table tableـbordered" >
<tr>
<td>شناسه</td><td>نام کتاب</td>
<td>مؤلف</td><td>قیمت</td>
</tr>
<?php
$sql ="SELECT * FROM books";
$result = mysqli_query( $link , $sql ); 
while($row = mysqli_fetch_assoc( $result )) { ?>
<tr>
<td><?= $row[ꞌbidꞌ]  ?></td>
<td><?= $row[ꞌbnameꞌ] ?></td>
<td><?= $row[ꞌauthorꞌ] ?></td>
<td width="300">
<input type="text" size="10"
       name="books[<?=$row[ꞌbidꞌ]?>]" 
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       value="<?= $row[ꞌpriceꞌ]?>"
       class="formـcontrol"
        /></td>
</tr>
<?php } ?>
<tr>
<td colspan="4" >
 <input type="submit" class="btn btnـinfo" value="ثبت قیمت ها" />
 <input type="reset" class="btn btnـwarning" value="بازنویسی" />
</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ);?>

فرم  دارد،  وجود  حافظه  در   $_POST[ꞌbooksꞌ] اگر  می شود  بررسی  ابتدا   book ـ price.php صفحه  در 
ارسال شده و بخش پردازش داده ها اجرا می شود در غیر این صورت از اجرای این بخش صرف نظر می شود.

در بخش طراحی فرم، با اتصال به بانک اطلاعاتی مشخصات کتاب ها خوانده شده و در سطرهای جدول نمایش 
داده می شود. برای هر سطر یک تگ input نشان داده شده که نام آن، آرایه books با اندیس شناسه کتاب 

و مقدار پیش فرض آن، قیمت کتاب است:
<input type="text" size="10"
       name="books[<?=$row[ꞌbidꞌ]?>]" 
       value="<?= $row[ꞌpriceꞌ]?>"
       class="formـcontrol"
        />

به عنوان مثال برای کتاب با شناسه 1001 و قیمت ٢50000، تگ زیر در صفحه قرار خواهد گرفت :
<input type="text" size="10"
       name="books[1001]" 
       value="250000"
       class="formـcontrol"
        />

هنگام ارسال فرم، مجموعه این ورودی ها به صورت یک آرایه به سرویس دهنده فرستاده می شود.
در بخش پردازش فرم ابتدا آرایه books از فرم دریافت شده و طی یک حلقه تکرار foreach کلید ها و مقادیر 

آن به دست آمده و هر جفت از آنها در یک دستور update قرار گرفته و روی بانک اطلاعاتی اجرا می شود:
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$books= $_POST[ꞌbooksꞌ];
foreach($books as $bid=>$price) {
 $price=intval($price);
 $sql = ''UPDATE books SET price=$price WHERE bid=$bid";
 $res=mysqli_query($link , $sql);
 }

در این فصل با روش انجام عملیات حذف و ویرایش روی رکوردهای بانک اطلاعاتی آشنا شده و صفحات مربوط 
به حذف و ویرایش کتاب ها در فروشگاه اینترنتی را با استفاده از فایل های قالب پیاده سازی کردید. به طور مشابه 
لازم است برای هر کدام از جداول بانک اطلاعاتی مثل جدول مشتریان یا سفارشات صفحاتی برای مدیریت 

رکوردها طراحی گردد. در فصل بعد با عملیات پیشرفته تری روی بانک اطلاعاتی آشنا خواهید شد.
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1  کدام دستور از SQL برای حذف سطرهای جدول استفاده می شود؟

د( موارد ب و ج  remove )ج  drop )ب  delete )الف
2  برای حذف تنها یک رکورد از جدول بانک اطلاعاتی، بهتر است از کدام گزینه برای تعیین شرط در دستور 

حذف استفاده کنیم؟
د( کلید خارجی ج( چند کلید  ب( کلید اصلی  الف( ستون نام  

3  اگر هیچ شرطی برای دستور حذف تعیین نشود، این دستور....

ب( هیچ رکوردی را حذف نمی کند. الف( اجرا نشده و خطا می گیرد. 
د( همه رکوردهای جدول را حذف می کند. ج( اولین سطر جدول را حذف می کند. 

4  برای ایجاد پیوند به فایل delete.php و ارسال پارامتر id با مقدار 100 به جای علامت ستاره )*( در تگ 

زیر کدام گزینه قرار می گیرد؟
<a href="*"> delete </a>

  delete.php=100 )ب   delete.php?100 )الف
 delete.php&id=100 )د   delete.php?id= 100 )ج

خودآزمایی

1  برای حذف یک رکورد از جدول users با وضعیت )status( مسای 0، دستور مناسب را بنویسید.

2  مجموع دستوراتی برای حذف رکورد از جدول users در بانک اطلاعاتی bookshop، با توجه به پارامتر 

دریافتی به نام uid پیاده سازی کنید.
3  منظور از تغییر مسیر درخواست توسط سرویس دهنده چیست؟ توضیح دهید.

4  دستوراتی برای دریافت مشخصات نام فایل دریافت شده از فرم دارای ورودی با نام pic و نمایش پسوند 

آن بنویسید.
5  فرض کنید یک فرم دارای ورودی های name )نام( و natcode )کد ملی( باشد، دستوراتی برای دریافت 

این داده ها از فرم و بررسی درستی آن ها بنویسید به طوری که در صورت نادرست بودن داده ها پیغام های 
خطای مناسب را نمایش دهد. )نام باید مقدار داشته باشد و طول کد ملی بین 8 تا 10 رقم باشد(

6  دستور update را برای تغییر مشخصات کاربر به صورت زیر، روی جدول users بنویسید. )uid کلید اصلی است(

uid 10

uname Amin

role Customr

7  برای طراحی صفحه ای که اطلاعات کاربر یا شناسه مساوی 10 را از بانک اطلاعاتی خوانده و برای ویرایش 

در فرم نشان می دهد، دستورات و تگ های لازم را بنویسید.

سؤالات چهارگزینه ای
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5  در مقابل کلمه SET از دستور UPDATE در زبان SQL، کدام گزینه قرار می گیرد؟

ب( نام ستون ها با مقادیر هر کدام  الف( نام ستون های جدول  
د( نام ستون کلید اصلی و مقدار ج( نام جدول با مقادیر  

6  کدام خاصیت از تگ input مربوط به جعبه متن برای تعیین مقدار پیش فرض استفاده می شود؟

init )د  default )ج  content )ب  value )الف
7  برای انتخاب پیش فرض یک گزینه از لیست انتخابی، کدام خاصیت را استفاده می کنیم؟

د( موارد الف و ب  current)ج  selected )ب  checked )الف
8  برای تغییر مسیر درخواست توسط سرویس دهنده از کدام تابع php استفاده می شود؟

header )د  include )ج  path )ب  redirect )الف
9  کاربرد تابع )(unlink از php چیست؟

د( هیچ کدام ج( حذف فایل  ب( قطع ارتباط  الف( حذف پیوند 

پاسخنامه 

1٢3456789سؤال

جدبالفبجدبالفپاسخ

دستور کار عملی

و  حذف  افزودن،  کتاب ها،  لیست  نمایش  شامل  کتاب ها  مدیریت  برای  صفحاتی  دارای  سایت  وب  1  یک 

ویرایش کتاب دارای قالب یکسان )با استفاده از فایل های سرصفحه و پاصفحه( طراحی و کدنویسی کنید.
2  تمرین شماره 1 را یک بار دیگر برای مدیریت مشتریان، تکرار کنید. )بر اساس جدول مشتریان بانک    اطلاعاتی 

ارائه شده در فصل نهم(
 )checkbox( 3  یک صفحه شامل لیست کتاب ها طراحی کنید، طوری که در کنار هر کتاب یک جعبه انتخاب

نمایش دهد و امکان حذف گروهی کتاب های انتخاب شده وجود داشته باشد.
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فصل پانزدهم

جست وجو و محدود کردن نمایش رکوردها
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هدف های رفتاری

 ـ15ـ بازیابی و نمایش رکوردها بر اساس کلید خارجی 1

انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  نمایش رکوردها را بر اساس کلید خارجی محدود کند.

  رکوردها را بر اساس ترکیبی از پارامترها، جست وجو کند.

  نتایج جست وجوی رکوردها را به شکل مناسب نمایش دهد.

  رکوردها را به صورت صفحه بندی شده نمایش دهد.

در فصل های قبل روش انجام عملیات اصلی روی بانک اطلاعاتی را فرا گرفتید. همچنین قبلًا مهارت پیدا کردید تا 
با طراحی قالب مناسب برای سایت فروشگاه اینترنتی صفحات نمایش کتاب ها، افزودن، حذف و ویرایش کتاب ها را 
پیاده سازی کنید. در این فصل، روش های جست وجوی رکوردها و محدود سازی تعداد رکوردها را آموزش می بینید.
مشابه فصل های قبل مثال های ارائه شده در این فصل هم روی جداول بانک اطلاعاتی فروشگاه اینترنتی شامل 
جدول کتاب ها و جدول موضوعات پیاده سازی شده و برای طراحی ظاهری صفحات نیز از فایل های قالب 

طراحی شده در فصل های قبل کمک گرفته شده است.

بیشتر اوقات در برنامه های کاربردی نیاز است تا رکوردها بر اساس کلید خارجی از بانک اطلاعاتی خوانده 
و نمایش داده شوند. این کار باعث محدود شدن رکوردهای نمایش داده شده و مدیریت بهتر آنها می شود.

در فروشگاه اینترنتی مورد بحث هر کتاب دارای یک ویژگی به نام موضوع است و جدول books در بانک 
اطلاعاتی هم دارای یک کلید خارجی به نام sid است که با کمک این کلید خارجی می توان همه کتاب های 

مربوط به یک موضوع را شناسایی کرده و از جدول استخراج کرد. 
در صفحه مدیریت کتاب ها می توان در بالای صفحه یک لیست انتخابی شامل موضوعات نشان داد تا کاربر 

مدیر بتواند موضوع موردنظر را انتخاب کرده و فقط کتاب های مربوط به آن موضوع را نمایش دهد. 
همین محدود سازی می تواند در صفحات عمومی سایت به این صورت باشد که به عنوان مثال، لیست موضوعات 
در نوار پیمایش بالای سایت نشان داده شده و کاربر با کلیک روی هر موضوع فقط کتاب های مربوط به همان 

موضوع را در صفحه مشاهده کند. 
از طرف دیگر در صفحه مدیریت موضوعات می توان در کنار هر موضوع علاوه بر پیوندهای حذف و ویرایش 

پیوندی با عنوان »کتاب ها« اضافه کرد تا با کلیک روی آن تنها کتاب های آن موضوع نمایش داده شود.
در شکل 1 ـ15 صفحه نمایش لیست موضوعات )sub -list.php( به همراه پیوند های حذف، ویرایش و کتاب ها 
دیده می شود که با کلیک روی پیوند »کتاب ها« صفحه book- list.php درخواست شده و شناسه موضوع هم 

برای آن ارسال می شود:

 ـ15ـ صفحه نمایش لیست موضوعات شکل 1
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 ـ15ـ جست وجوی رکوردها 2

هنگام پیاده سازی صفحه list.phpـsub برای ایجاد پیوند »کتاب ها« از تگ a به صورت زیر استفاده می شود:
<a href="bookـlist.php?sid=<?=$row[ꞌsidꞌ]?>">
کتاب ها
</a>

برای نمایش لیست محدود شدۀ کتاب ها در صفحه book -list.php که در فصل قبل طراحی شد، قسمت 
اتصال به بانک اطلاعاتی و خواندن رکوردهای کتاب از بانک به صورت زیر اصلاح می شود:

bookـlist.php اصلاحات در صفحه

<?php 
//...
$sid=$_GET[ꞌsidꞌ]
include(ꞌconfig.phpꞌ);
if( isset($_GET[ꞌsidꞌ]))
   $sql ="SELECT * FROM books WHERE /sid=$sid";
else $sql ="SELECT * FROM books";
$result = mysqli_query($link , $sql ); 
//…

در کد فوق بررسی می شود، اگر پارامتر sid با روش GET ارسال شده، آن را در دستور SELECT استفاده می کند 
تا رکوردها به صورت محدود شده از بانک اطلاعاتی خوانده شود، در غیر این صورت همه رکوردها خوانده می شود.

صفحه نمایش لیست کتاب ها با رکوردهای محدود شده برای موضوع 1 را در شکل 2ـ15 مشاهده می کنید:

یکی از امکانات مهم هر سایت جست وجوی اطلاعات است تا کاربران بتوانند اطلاعات موردنظر خود را راحت و 
سریع پیدا کنند چرا که با گذشت زمان، اطلاعات سایت بیشتر و بیشتر و پیدا کردن اطلاعات موردنظر مشکل 

می شود. معمولاً همه سایت ها در بالای صفحه جعبه متنی برای جست وجو قرار می دهند.
برای صفحه  بازه قیمتی  یا توصیف کتاب و  نام  بر اساس  امکان جست وجو  نمونه  به عنوان  این قسمت  در 
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مدیریت کتاب اضافه شده است تا با روش کلی انجام جست وجو در مطالب سایت آشنا شده و بتوانید در 
صفحات مختلف سایت ها آن را استفاده کنید.

مطابق شکل 3 ـ15 در صفحه book-search.php برای اضافه کردن امکان جست وجو در صفحه نمایش 
کتاب ها، یک فرم قبل از نمایش جدول قرار می گیرد که دارای سه جعبه متن برای دریافت عبارت جست وجو، 

حداقل قیمت، حداکثر قیمت و یک دکمه ارسال باشد:

در زیر روش پیاده سازی صفحه search.phpـbook را مشاهده می کنید:

bookـsearch.php صفحه

<?php
$page_title=ꞌجست وجوی کتاب هاꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ);
$srch  = ꞌ ꞌ;
$price1 = ꞌ ꞌ;
$price2 = ꞌ ꞌ; 
if( isset($_POST[ꞌsrchꞌ])){
  $srch  = $_POST[ꞌsrchꞌ];
  $price1 = $_POST[ꞌprice1ꞌ];
  $price2 = $_POST[ꞌprice2ꞌ];
}
$sql ="SELECT * FROM books WHERE 1=1 ";
if($price1!=ꞌ ꞌ) $sql.=" AND price >= $price1 "; 
if($price2!=ꞌ ꞌ) $sql.=" AND price <= $price2 "; 
if ($srch!=ꞌ ꞌ)
 $sql.=" AND ( bname LIKE ꞌ%$srch%ꞌ OR des LIKE ꞌ%$srch%ꞌ)"; 
?>
<form sction="bookـsearch.php" method="post">

 ـ15ـ صفحه جست وجوی کتاب شکل 3
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<div class="row">
 <div class="colـsm-1">عبارت</div>
 <div class="colـsm-3">
 <input type="text" name="srch" value="<?=$srch?>" class="formـcontrol"> 
 </div>
 <div class="colـsm-1">از قیمت</div>
 <div class="colـsm-2">
 <input type="text" name="price1" size="10"
 value="<?=$price1?>" class="formـcontrol" />
 </div>
 <div class="colـsm-1">تا قیمت</div>
 <div class="colـsm-2">
<input type="text" name="price2" size="10" value="<?=$price2?>" class="formـcontrol" />
</div> 
<div class="colـsm-2">
<input type="submit" value="جست وجو" class="btn btnـinfo"/>
 </div> 
</div>  
</form>
<table class="table tableـbordered" >
<tbody>
<tr>
<td>شناسه</td><td>نام کتاب</td>
<td>مؤلف</td><td>قیمت</td>
<td>موضوع</td>
<td><a href="bookـadd.php">افزودن کتاب</a></td>
</tr>
<?php
include(ꞌconfig.phpꞌ);
$result = mysqli_query( $link , $sql ); 
ادامه کدنویسی و طراحی //

جزئیات کامل این صفحه و صفحۀ قبل قبلًا شرح داده شده است بنابراین در این جا تنها قسمت های 
جدید آن شرح داده می شود:
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 post فرم جست وجو دارای ورودی هایی به ازای هر کدام از پارامترهای جست وجو بوده و اطلاعات فرم با متد
به همین صفحه یعنی search.phpـbook ارسال می شود:

<form action="bookـsearch.php" method="post">
اجزای فرم اینجا قرار گرفته اند
</form>

هر کدام از ورودی های فرم با مقدار قبلی پارامتر جست وجو، مقداردهی اولیه شده اند و برای فرمت دهی آن ها 
از کلاس controlـform از چارچوب bootstrap استفاده شده است:

<input type="text" name="srch" value="<?=$srch?>" class="formـcontrol">
در ابتدای صفحه قطعه کد زیر ابتدا متغیرهای جست وجو را با پوچ مقداردهی کرده و سپس بررسی می کند، 
اگر POST[ꞌsrchꞌ]_$ در حافظه وجود داشت به معنی ارسال فرم جست وجو است. پس داده های ارسال شده 

از فرم را در متغیرهای جست وجو قرار می دهد:
$srch  = ꞌ ꞌ;
$price1 = ꞌ ꞌ;
$price2 = ꞌ ꞌ; 
if( isset($_POST[ꞌsrchꞌ])){
  $srch  = $_POST[ꞌsrchꞌ];
  $price1 = $_POST[ꞌprice1ꞌ];
  $price2 = $_POST[ꞌprice2ꞌ];
}

سپس دستور SELECT به صورت زیر در متغیر sql$ قرار می گیرد:
$sql ="SELECT * FROM books WHERE 1=1 ";

و هر کدام از پارامترهای جست وجو بررسی می شوند اگر دارای مقدار باشند، عبارت شرطی مناسبی به ادامه 
sql$ اضافه می شود:

if($price1!=ꞌ ꞌ) $sql.=" AND price >= $price1 "; 
if($price2!=ꞌ ꞌ) $sql.=" AND price <= $price2 "; 
if ($srch!=ꞌ ꞌ)
 $sql.=" AND ( bname LIKE ꞌ%$srch%ꞌ OR des LIKE ꞌ%$srch%ꞌ)"; 
برای عبارت جست وجو )متغیر srch$( عبارت شرطی طوری نوشته می شود که کتاب هایی که نام یا توصیف 
از عملگر   SQL زبان  یادآوری می شود: در  را جست وجو کند.  باشد   $srch آن ها شامل عبارت موجود در 
LIKE برای بررسی مشابه بودن و از علامت های % برای تعیین هیچ یا چند کاراکتر در ابتدا یا انتهای عبارت 

استفاده می شود.
برای اتصال به بانک اطلاعاتی و خواندن رکوردها از دستور sql$ ساخته شده درابتدای صفحه استفاده می شود:
include(ꞌconfig.phpꞌ);
$result = mysqli_query( $link , $sql ); 
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در بعضی صفحات سایت نیاز است تا تعداد مشخصی از رکوردها نمایش داده شود. برای این کار می توان 
هنگام اتصال به بانک اطلاعاتی و اجرای دستور SELECT روی آن با کمک بخش LIMIT، تعداد رکوردها 
را محدود نمود. از طرفی بعضی اوقات نیاز به نمایش رکوردها به صورت مرتب شده بر اساس یک یا چند ستون 

از جدول است.
شکل کلی دستور SELECT برای محدود کردن رکوردها به صورت زیر است:

SELECT * FROM نام جدول  [LIMIT تعداد رکورد, رکورد شروع ];
به عنوان مثال دستور زیر برای خواندن 20 رکورد با شروع از ردیف 40 از جدول کتاب ها اجرا می شود:

Select * From books LIMIT 40 , 20 ;
همچنین دستور SELECT برای مرتب سازی رکوردها بر اساس یک یا چند ستون جدول به شکل زیر نوشته 

می شود:
SELECT * FROM نام جدول [ORDER BY 1 ستون 2 , ستون , … ASC|DESC ];

کلمات ASC و DESC نوع مرتب سازی را تعیین می کنند: ASC برای مرتب سازی صعودی استفاده می شود 
که به صورت پیش فرض بوده و می تواند نوشته نشود و DESC برای مرتب سازی نزولی استفاده می شود. به 
عنوان مثال دستور زیر لیست کتاب ها را به صورت مرتب شده بر اساس عنوان و به صورت صعودی می خواند:
SELECT * FROM books ORDER BY bname;

دستور زیر نیز لیست کتاب ها را به صورت مرتب شده بر اساس قیمت و به صورت نزولی )از بیشتر به کمتر( 
از بانک اطلاعاتی می خواند :

SELECT * FROM books ORDER BY price DESC;
با ترکیب محدودیت و مرتب سازی می توان با استفاده از دستور زیر لیست 10 کتاب با کمترین قیمت را از 

بانک اطلاعاتی به دست آورد:
SELECT * FROM books ORDER BY price LIMIT 0,10;

مثال : صفحه اول سایت فروشگاه اینترنتی کتاب به نام index.php را طراحی کنید که مشابه شکل 4ـ15 
یک لیست هشت تایی از جدیدترین کتاب ها را نمایش دهد:

 ـ 15ـ محدود کردن تعداد رکوردها 3

 ـ15ـ نمایش صفحه اول سایت فروشگاه شکل 4
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 pfooter.php و pheader.php برای طراحی این صفحه می توان از فایل های قالب عمومی سایت و فایل های
که در فصل های قبلی طراحی شد، استفاده کرد و بخشی از پیاده سازی صفحه فوق به صورت زیر می باشد:

index.php بخشی از پیاده سازی صفحه اول سایت

<?php include(ꞌpheader.phpꞌ); ?>
<h1 class="title2">تازه ترین کتاب ها</h1>
<div class="row">
<?php
require_once(ꞌconfig.phpꞌ);
$sql = "SELECT * FROM books WHERE status=1 ORDER By bid DESC LIMIT 0,8";
$res = mysqli_query($link, $sql);
while($row=mysqli_fetch_assoc($res)){ ?>
<div class="colـsm-3">
 <div class="box">
 <a href="bookـshow.php?bid=<?=$row[ꞌbidꞌ]?>">
  <img src="covers/<?=$row[ꞌcoverꞌ]?>" >
  <strong><?=$row[ꞌbnameꞌ]?></strong>
  </a><br>
  <span><?=$row[ꞌpriceꞌ]?>ریال</span>  
 </div>
</div>
<?php } ?>
</div>
<?php include(ꞌpfooter.phpꞌ); ?>

در کد فوق در دستور SELECT از شرط status=1 استفاده شده تا فقط کتاب هایی که وضعیت نمایش آنها 
مساوی یک است نمایش داده شود. یادآوری می شود: ستون status در جدول کتاب ها تعیین می کند که 
کتاب می تواند به بینندگان سایت نشان داده شود یا خیر. همچنین در این صفحه از قالب صفحات عمومی 

سایت استفاده شده است.
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در یک سیستم واقعی معمولاً تعداد رکوردها بسیار زیاد است و نمایش همه آنها در صفحه امکان پذیر نمی باشد. 
چون زمان بارگیری صفحه طولانی شده و بررسی همه رکوردها توسط کاربر مشکل می گردد. بنابراین برنامه های 
کاربردی باید رکوردها را به صورت صفحه بندی شده نمایش داده و امکان حرکت بین صفحات را برای کاربر 

فراهم نمایند.
با استفاده از روش هایی که تا به حال بیان شد، می توان رکوردها را به صورت صفحه بندی شده نمایش داد. در 
ادامه صفحه ای برای نمایش لیست رکوردهای جدول کتاب ها در فروشگاه اینترنتی طراحی و کدنویسی شده است. 
روش کلی برای اجرای صفحه بندی در صفحه نمایش لیست رکوردها این است که باید تعداد رکوردهای قابل 
نمایش در هر صفحه را تعیین کرده و با اتصال به بانک اطلاعاتی، تعداد کل رکوردها را به دست آورده و تعداد 

صفحات را محاسبه کرد.
سپس با توجه به شماره صفحه جاری که به عنوان پارامتر دریافت می شود، محدوده رکوردها تعیین شده و 
از جدول خوانده و نمایش داده شود. همچنین پیوندهایی برای نمایش صفحه اول، صفحه قبل، صفحه بعد یا 

صفحه آخر نمایش داده شود.
صفحهpages.phpـbook برای نمایش صفحه بندی رکوردهای کتاب به صورت زیر پیاده سازی شده است. با 
توجه به کم بودن تعداد رکوردهای جدول، max=3$ قرار داده شده تا در هر صفحه سه رکورد نمایش داده 

شود. با تغییر مقدار آن می توان هر تعداد رکورد را در یک صفحه نمایش داد.

bookـpages.php صفحه

<?php 
$page_title=ꞌمدیریت کتاب هاꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ);
تعیین صفحه جاری//
if (isset($_GET[ꞌpageꞌ])) {
   $page = intval ( $_GET[ꞌpageꞌ] ) ;
} else {
   $page = 1;
}

 محاسبه ردیف شروع//
$max = 3;
$offset = ($page-1) * $max;

محاسبه تعداد صفحات //
include(ꞌconfig.phpꞌ);

 ـ15ـ صفحه بندی نمایش رکوردها 4
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$sql = "SELECT COUNT(*) as total FROM books";
$res = mysqli_query($link,$sql);
$row = mysqli_fetch_assoc($res);
$total = $row[ꞌtotalꞌ];
$pages = ceil($total / $max);

تعیین دستور برای انتخاب رکوردها از بانک //
$sql = "SELECT * FROM books LIMIT $offset, $max ";

نمایش صفحه بندی//
?>
<ul class="pagination" style="textـalign: center">
<li><a class="pageـlink" href="?page=1">صفحه اول</a></li>
<li class="pageـitem <?php if($page <= 1){ echo ꞌdisabledꞌ; } ?>">
<a class="pageـlink" href="<?php if($page > 1){ echo "?page=".($page - 1);} ?>">صفحه قبل</a>
</li>
<li class="pageـitem disabled">
<a class="pageـlink">صفحه<?=$page?>از<?=$pages ?></a>
</li>
<li class="pageـitem <?php if($page >= $pages){ echo ꞌdisabledꞌ; } ?>">
<a class="pageـlink" href="<?php if($page < $pages) { echo "?page=".($page + 1); } ?>"> 
<a/>صفحه بعد
</li>
<li><a class="pageـlink" href="?page=<?php echo $pages; ?>">صفحه آخر</a></li>
</ul>

<table class="table tableـbordered" >
<tr>
<th>شناسه</th><th>نام کتاب</th>
<th>مؤلف</th><th>قیمت</th>
<th>موضوع</th>
<th><a href="bookـadd.php">افزودن کتاب</a></th>
</tr>
<?php
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$res = mysqli_query($link , $sql ); 
while($row = mysqli_fetch_assoc( $res )) { ?>
<tr>
<td><?= $row[ꞌbidꞌ]  ?></td>
<td><?= $row[ꞌbnameꞌ] ?></td>
<td><?= $row[ꞌauthorꞌ] ?></td>
<td><?= $row[ꞌpriceꞌ]  ?></td>
<td><?= $row[ꞌsidꞌ]  ?></td>
<td>
<a href="bookـdel.php?bid=<?=$row[ꞌbidꞌ]?>">حذف</a> | 
<a href="bookـedit.php?bid=<?=$row[ꞌbidꞌ]?>">ویرایش</a>
</td>
</tr>
<?php } ?>
</table>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ);

در صفحه فوق مراحل زیر برای صفحه بندی لیست کتاب ها انجام شده است:
1  شمارۀ صفحه جاری از طریق پارامتر ارسال شده به دست می آید. در دستورات زیر بررسی می شود اگر 

پارامتر page ارسال شده باشد به عنوان شماره صفحه استفاده شده در غیر این صورت شماره صفحه 
مساوی 1 در نظر گرفته می شود:

if (isset($_GET[ꞌpageꞌ])) {
   $page = intval ( $_GET[ꞌpageꞌ] ) ;
} else {
   $page = 1;
}

2  با فرض اینکه تعداد رکوردهای قابل نمایش در هر صفحه در متغیر max$ قرار داشته باشد، شماره ردیف 

شروع)offset$( برای خواندن رکوردها از جدول محاسبه می شود:
$max = 3;
$offset = ($page-1) * $max;

3  با اتصال به بانک اطلاعاتی تعداد رکوردهای کتاب خوانده شده و در متغیر دلخواه total$ قرار می گیرد و 

با تقسیم آن بر max$ )تعداد رکوردها در هر صفحه(، تعداد صفحات محاسبه می شود:
$sql = "SELECT COUNT(*) as total FROM books";
$res = mysqli_query($link,$sql);
$row = mysqli_fetch_assoc($res);
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$total = $row[ꞌtotalꞌ];
$pages = ceil($total / $max);

از تابع )(ceil برای گرد کردن عدد اعشار به سمت پایین استفاده می شود. به عنوان مثال در دستور زیر مقدار 
3 در متغیر k$ قرار می گیرد: 

$k = ceil( 3.7 );
 $max و به تعداد $offset برای خواندن رکوردهای مربوط به صفحه جاری با شروع از ردیف sql 4  دستور

ایجاد می شود:
$sql = "SELECT * FROM books LIMIT $offset, $max ";

5  پیوندهایی برای نمایش صفحات مختلف نمایش داده می شود. در نمایش لیست پیوند صفحات از کلاس های 

bootstrap استفاده شده است.
<ul class="pagination">
<li><a class="pageـlink" href="?page=1">صفحه اول</a></li>
<li class="pageـitem <?php if($page <= 1){ echo ꞌdisabledꞌ; } ?>">
<a class="pagـe link" href="<?php if($page > 1){ echo "?page=".($page - 1); } ?>">صفحه قبل</a>
</li>
<li class="pageـitem disabled">
<a class="pageـlink">صفحه<?=$page?>از<?=$pages ?></a>
</li>
<li class="pageـitem <?php if($page >= $pages){ echo ꞌdisabledꞌ; } ?>">
<a class="pageـlink" href="<?php if($page < $pages) { echo "?page=".($page + 1); } 
<a/>صفحه بعد<"<?
</li>
<li><a class="pageـlink" href="?page=<?php echo $pages; ?>">صفحه آخر</a></li>
</ul>

6  در پایان هم با استفاده از دستور sql که قبلًا ساخته شد، لیست رکوردها از بانک اطلاعاتی خوانده شده 

و نمایش داده می شود.
در شکل 5 ـ15 اجرای صفحه pages.phpـbook را می بینید که در هر صفحه 3 کتاب را نمایش می دهد:

 ـ15ـ نمایش صفحه بندی شده رکوردها شکل 5 
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در این فصل با روش های کلی برای جست وجوی رکوردها، محدود کردن و صفحه بندی رکوردها آشنا شدید. 
با استفاده از این نمونه کدها در کنار کدهایی که در فصل های قبل پیاده سازی کردید می توانید صفحات کامل 

و کاربردی را طراحی نمایید.

خودآزمایی

با در نظر گرفتن جدول کاربران )users( به صورت زیر، به سؤالات پاسخ دهید:

نام ستون کاربرد

uid شناسه

uname نام کاربر

status وضعیت )0ـ غیرفعال، 1ـ فعال(

1  یک دستور SQL برای خواندن مشخصات کاربران فعال از ردیف 30 تا 40 و به صورت مرتب شده بر اساس 

نام بنویسید.
2  دستوراتی برای خواندن اطلاعات کاربران فعال و نمایش آن ها در یک جدول بنویسید.

3  دستوراتی برای دریافت یک کلمه با روش post و نمایش رکوردهایی از جدول کاربران که نام آن ها شامل 

آن کلمه باشد، بنویسید.

دستور کار عملی

1  یک صفحه برای نمایش کتاب ها طراحی کنید که در بالای صفحه، یک لیست انتخابی پویا شامل همه 

موضوعات و یک دکمه نمایش، داشته باشد و با انتخاب یک موضوع بتوانید لیست کتاب های آن موضوع 
را نمایش دهید.

2  با استفاده از فایل های قالب، صفحه ای برای جست وجوی مشتریان بر اساس نام یا آدرس آن ها طراحی و 

کدنویسی کنید.
3  با استفاده از قالب بخش عمومی سایت که در فصل های قبل طراحی شد، یک صفحه برای جست وجوی 

کتاب ها طراحی کنید که بتواند کتاب ها را بر اساس موضوع، بخشی از عنوان یا توصیف جست وجو کند. 
به صورت جعبه های کنار هم  را  و کتاب ها  استفاده کنید  پویا  انتخابی  لیست  از  نمایش موضوعات  برای 

نمایش دهید.
4  صفحه ای برای نمایش لیست کتاب ها طراحی کنید به طوری که کتاب ها را به صورت صفحه بندی شده 

نمایش دهد.
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هدف های رفتاری
انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:

  مفهوم session ها را شرح دهد.

  دستورات کار با session ها را در برنامه استفاده کند.

  با کمک session ها، اطلاعات را بین صفحات مختلف به اشتراک بگذارد.

  با کمک session ها سبد خرید یک فروشگاه اینترنتی را پیاده سازی کند.

Session یا جلسه )نشست( از نظر لغوی مجموعه ای از ارتباطات و تبادل اطلاعات موقت بین دو یا چند 
دستگاه ارتباطی، رایانه یا کاربر است که در زمان مشخص شروع شده و پس از گذشت زمان مشخصی پایان 
می یابد. به عنوان مثال در دنیای واقعی یک جلسه آموزشی را در نظر بگیرید که در زمان مشخصی شروع شده، 

اطلاعاتی بین دانش آموزان و معلم رد و بدل شده و در زمان مشخصی به پایان می رسد.
همچنین وقتی کاربر یک برنامه را در محیط ویندوز اجرا کرده و یا از طریق مرورگر یک سایت را باز می کند، 
یک جلسه را شروع کرده است. در طی این جلسه با برنامه یا وب سایت تعامل داشته، اطلاعاتی از آن به دست 

آورده یا به آن می دهد و در نهایت از آن خارج شده و به جلسه پایان می دهد.
از دید برنامه نویسی مبتنی بر وب، session یک فضای حافظه روی سرویس دهنده است که به هر کاربر داده 
می شود. وقتی کاربر وارد یک سایت می شود، این فضا به او تخصیص داده شده و یک سری اطلاعات مربوط 

Session 1ـ16ـ تعریف

گفته شد هر کاربر دارای یک session اختصاصی بوده که از دسترس کاربران دیگر محافظت شده است. در اینجا 
منظور از کاربر همان برنامه مرورگر است. با اجرای مرورگر، کاربر به وجود آمده، برای او session تخصیص داده 

شده و با بسته شدن مرورگر کاربر از بین رفته و به طور پیش فرض session او هم می تواند پاک شود. 
اطلاعات قرار داده شده در session مربوط به یک کاربر در تمام صفحات آن سایت قابل دسترس و استفاده 
هستند. پس session می تواند یک فضای مشترک بین صفحات مختلف سایت، جهت به اشتراک گذاری 

اطلاعات یک کاربر باشد و می توان از آن برای اهداف مختلفی استفاده کرد.
نکته آخر اینکه session یک ابزار در اختیار برنامه نویس سایت است تا از آن برای ذخیره کردن اطلاعات یا به 
اشتراک گذاشتن داده ها بین صفحات مختلف یک سایت برای هر کاربر استفاده کند. کاربران سایت از وجود 

session اطلاعی نداشته و نیازی هم به دانستن آن ندارند.

Session شکل 1ـ16ـ نحوۀ کار

کاربر 1

کاربر 2

کاربر 3
سرویس دهنده وب

S 1 S 2 S 3

به کاربر در آن ذخیره می شود. به این صورت که این 
فضا فقط به یک کاربر اختصاص دارد و اگر چندین 
کاربر همزمان وارد سایت شده باشند، همان طور که 
 session در شکل 1ـ16 می بینید برای هر کاربر یک

مخصوص ایجاد شده و در اختیار او قرار می گیرد:
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Session برای کار با PHP 2ـ16ـ دستورات
هر زبان برنامه نویسی مبتنی بر وب از جمله PHP امکاناتی برای کار با session ها فراهم می کند. در این قسمت 

روش دسترسی به session و نوشتن داده ها در آن و یا خواندن داده های آن را در زبان PHP فرا می گیرید. 
در زبان PHP فضای session را به صورت یک آرایه انجمنی پیش ساخته با نام SESSION_$ در اختیار 
برنامه نویس قرار می گیرد )همه حروف به صورت بزرگ نوشته می باشد( و اطلاعات به صورت جفت کلید ـ مقدار 

در آن ذخیره می شوند. همچنین دارای توابعی برای کار با session می باشد که در ادامه شرح داده شده اند. 

Session 1ـ2ـ16ـ شروع به کار 
در هر صفحه ای از سایت، قبل از اینکه بتوان از session استفاده نموده و یا اطلاعاتی در آن ذخیره کرد، باید 

session شروع به کار کند. برای شروع به کار آن از تابع )(session_start به صورت زیر استفاده می شود:

Session شروع به کار

<?php session_start(); ?> 

<html> 
<body> 
… 
</body> 
</html>

توجه داشته باشید که تابع )(session_start همواره باید قبل از تگ <html> قرار گیرد و هیچ گاه نباید 
قبل از اجرای آن، اطلاعاتی به خروجی فرستاده شده باشد.

Session 2ـ2ـ16ـ نوشتن داده ها در 
بعد از شروع به کار session، می توان اطلاعات را در آن ذخیره کرد. همان طور که پیش ترگفته شد، اطلاعات 
باید در آرایه انجمنی SESSION_$ با تعیین یک کلید دلخواه نوشته شوند. به عنوان مثال می توان برای 

ذخیره کردن نام کاربر از کلید user استفاده کرد:

شروع به کار Session و ذخیره کردن نام کاربر در آن

<?php
session_start(); 
 ذخیره کردن نام کاربر//
$_SESSION[ꞌuserꞌ]=ꞌaliꞌ;
?> 
<html><body>
ادامه طراحی صفحه //
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 Session  3ـ2ـ16ـ خواندن داده ها از 
برای خواندن داده ها، بعد از شروع به کار session، می توان خانه های آرایه SESSION_$ را خواند، البته به 
شرط اینکه این خانه ها از قبل مقداردهی شده باشند. توجه داشته باشید که می توان داده ها را در یک صفحه 

از سایت در session ذخیره کرده و در صفحات دیگر از session خواند.

Session خواندن و نمایش داده های

<?php 
session_start(); 
?> 
<html> 
<body>
<h1>user name : <?=$_SESSION[ꞌuserꞌ];?></h1>
</body>

 Session 4ـ2ـ16ـ از بین بردن 
بعضی مواقع لازم می شود تا داده های session پاک شوند. به عنوان مثال هنگام خروج کاربر از سایت باید 
داده های شخصی او از session پاک شود. برای حذف خانه ای با کلید مشخص از session می توان از تابع 

)(unset به صورت زیر استفاده کرد:

Session حذف کردن خانه ای از

<?php 
session_start();
unset($_SESSION[ꞌuserꞌ]); 
?>

برای از بین بردن کل اطلاعات session می توان از تابع )(session_destroy به صورت زیر استفاده کرد:

Session از بین بردن کامل

<?php 
session_start();
Session_destroy(); 
?>
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همان طور که در کد صفحه قبل می بینید، برای از بین بردن session، باید اول آن را شروع به کار کرده و 
سپس حذف نمود.

مثال: با استفاده از session برای صفحه یک شمارنده ایجاد کنید که با هر بار نمایش صفحه، یک واحد به 
آن اضافه شود.

برای این کار در آرایه SESSION_$، یک خانه با کلید count در نظر گرفته و دستوراتی بنویسید که در 
ابتدای صفحه وجود آن را بررسی کند. اگر این خانه وجود داشت، یک واحد به آن اضافه کرده و در غیر این 

صورت آن را با 1 مقداردهی کند تا ایجاد شود. در پایان مقدار آن را چاپ نماید.
با هر بار درخواست و نمایش این صفحه، عدد جدیدی برای شمارنده خواهید دید و با بستن مرورگر و اجرای 

مجدد صفحه، شمارنده از 1 شروع خواهد شد.

Session پیاده سازی شمارنده برای صفحه با استفاده از

<?php
session_start();
if ( isset($_SESSION[ꞌcountꞌ]))
  $count = $_SESSION[ꞌcountꞌ];
else $count = 0;
$count ++ ;
$_SESSION[ꞌcountꞌ] = $count;
?>
<html>
<body>
<h1>Counter : <?=$count ?></h1>
</body>
</html>

از session می توان برای به اشتراک گذاری اطلاعات بین صفحات یک سایت استفاده کرد. به عنوان مثال 
فرض کنید در یک صفحه عمل اضافه، ویرایش یا حذف کتاب را انجام داده و با تابع header به صفحه لیست 
کتاب ها تغییر مسیر می دهید، می خواهید در بالای صفحه لیست کتاب ها، پیغام مناسب نمایش دهید تا کاربر 

از انجام موفق یا خطای احتمالی آن آگاه شود که به این پیغام ها بازخورد می گویند.
برای نمایش بازخورد، بعد از انجام عمل اضافه، حذف یا ویرایش می توانید پیغام مورد نظر را در یک خانه از 

session ذخیره کرده و در صفحه بعدی آن را نمایش دهید. 
مثال: قطعه کد صفحه بعد عمل حذف کتاب را انجام می دهد و پیغام مناسب را در session ذخیره می کند:

3ـ16ـ کاربرد Session در نمایش پیغام بازخورد
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پیاده سازی del.phpـbook با ارسال بازخورد

<?php
session_start();
$bid=$_GET[ꞌbidꞌ];
require(ꞌconfig.phpꞌ);
$sql= " DELETE FROM books WHERE bid=$bid " ;
$res = mysqli_query( $link , $sql );
if ( $res ){ 
$_SESSION[ꞌfbꞌ] = ꞌرکورد با موفقیت حذف شدꞌ;
   header(ꞌlocation:bookـlist.phpꞌ);
} else echo mysqli_error($link);
?>

در کد فوق بعد از اجرای دستور حذف روی بانک اطلاعاتی، نتیجه بررسی می شود، اگر حذف رکورد موفق 
بود، پیغام موفقیت در خانه ای از session با کلید fb ذخیره شده و به صفحه book-list.php تغییر مسیر 

داده می شود. 
بخشی از پیاده سازی صفحه book-list.php در زیر نشان داده شده است:

فایل stud-list.php همراه با نمایش پیغام

<?php 
session_start();
$page_title=ꞌمدیریت کتاب هاꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ);
if (isset($_SESSION[ꞌfbꞌ])) { ?>
<div class="alert alertـsuccess">
 <?php
   echo $_SESSION[ꞌfbꞌ];
   unset($_SESSION[ꞌfbꞌ]);
 ?>
</div>
<?php } ?>
<table class="table tableـbordered">

در کد فوق در بالای صفحه وجود SESSION['fb']_$ بررسی می شود: اگر در حافظه وجود داشت مقدار 
آن در یک کادر مناسب نمایش داده شده و این خانه session از حافظه پاک می شود تا دوباره استفاده نشود. 
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در شکل 2ـ16 اجرای صفحه نمایش لیست کتاب ها را پس از حذف کتاب مشاهده می کنید:

یک فروشگاه اینترنتی امکانی برای کاربران فراهم می کند تا با گردش در سایت و مشاهده کالاها و خدمات 
مختلف، در صورت تمایل آنها را به سبد خرید خود اضافه کنند و در پایان با مشاهده سبد خرید و تأیید آن، 

خرید خود را قطعی نمایند.
صفحات  بین  داده های  گذاشتن  اشتراک  به   session کاربردهای  از  یکی  شد،  گفته  پیش تر  همان طورکه 
مختلف سایت است و از آنجا که سبد خرید باید در صفحات مختلف در دسترس کاربر باشد و به عبارت دیگر 
همه صفحات سایت باید بتوانند به صورت مشترک به آن دسترسی داشته باشند، می توان برای پیاده سازی آن 

از session استفاده کرد.
در ادامه برای فروشگاه اینترنتی کتاب طی چند مرحله سبد خرید با کمک session پیاده سازی شده است:

 مرحله اول: طراحی دکمه افزودن به سبد
در صفحه نمایش جزئیات کتاب که در فصل های قبل طراحی شد، برای کتاب یک پیوند با عنوان »افزودن به 

سبد«، به شکل 3ـ16 اضافه شده است:

شکل 2ـ16ـ نمایش بازخورد پس از حذف کتاب

4ـ16ـ پیاده سازی سبد خرید فروشگاه

شکل 3ـ16ـ دکمه افزودن به سبد برای کتاب
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برای ساخت دکمه »افزودن به سبد« پیوند زیر اضافه شده تا صفحه cart-add.php را درخواست کرده و 
شناسۀ کتاب را به عنوان پارامتر به آن ارسال کند:

<a class="btn btn-success" 
href="cartـadd.php?bid=<?=$book[ꞌbidꞌ]?>">
افزودن به سبد
</a>
برای نمایش پیوند به صورت دکمه سبز رنگ از کلاس های btn و btn-success از bootstrap استفاده شده است.

 مرحله دوم: افزودن کتاب به سبد خرید 

کلیدهامقادیر

21001

11003

 cart برای نگه داری لیستی از کتاب ها، از یک آرایه انجمنی به نام
استفاده می شود که کلیدهای آن را شناسه های کتاب ها و مقادیر 
آن را تعداد کتاب ها برای خرید تشکیل می دهند. به عنوان مثال در 
آرایه روبه رو 2 عدد کتاب با شناسه 1001 و 1 عدد کتاب با شماره 
1003 ذخیره شده است. این آرایه در session نگه داری می شود.

 session را مشابه زیر طراحی کنید تا پارامتر شناسه کتاب را دریافت کرده و در cart-add.php صفحه
ذخیره کند:

cart-add.php برنامه

<?php
session_start();
$bid=$_GET[ꞌbidꞌ];
if ( isset($_SESSION[ꞌcartꞌ]) )
   $cart = $_SESSION[ꞌcartꞌ] ; 
else $cart = array();
if( isset($cart[$bid]) )
  $cart[$bid] ++;
else $cart[$bid]=1;
$_SESSION[ꞌcartꞌ] = $cart;
header("location:bookـshow.php?bid=$bid");
?>

در این صفحه، session آغاز به کار کرده و شناسه کتاب دریافتی به عنوان پارامتر را در متغیر bid$ قرار 
می دهد.
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سپس بررسی می شود اگر SESSION[ꞌcartꞌ]_$ در حافظه وجود دارد آن را به متغیر cart$ نسبت می دهد 
در غیر این صورت cart$ را به صورت یک آرایه خالی ایجاد می کند:

if ( isset($_SESSION[ꞌcartꞌ]) )
   $cart = $_SESSION[ꞌcartꞌ] ; 
else $cart = array();

در ادامه دوباره بررسی می کند اگر آرایه cart$ خانه ای با کلید مساوی شناسه کتاب دارد به آن خانه از آرایه 
یک واحد اضافه می کند تا تعداد کتاب های درخواستی یکی بیشتر شود در غیر این صورت یک خانه جدید با 

کلید مساوی شناسه این کتاب با مقدار به آرایه اضافه می نماید:
if( isset($cart[$bid]) )
  $cart[$bid] ++;
else $cart[$bid]=1;

در پایان آرایه cart$ را در session قرار داده و به صفحه نمایش جزئیات کتاب تغییر مسیر می دهد. در این 
تغییر مسیر، شناسه کتاب هم به عنوان پارامتر به صفحه بعدی ارسال می شود:

$_SESSION[ꞌcartꞌ] = $cart;
header("location:bookـshow.php?bid=$bid");
بنابراین اگر در صفحه نمایش جزئیات کتاب روی دکمه »افزودن به سبد« کلیک شود، کتاب به سبد خرید 

اضافه شده و دوباره همین صفحه نمایش داده می شود.

 مرحله سوم: نمایش اقلام سبد خرید 
همان گونه که در شکل 16ـ3 هم دیدید، یک پیوند به صفحه »سبد خرید« در بالای صفحه وب قرار داده شده 

تا کاربر در هر زمان بتواند جزئیات سبد خرید خود را مشاهده نموده و ادامه مراحل خرید را تکمیل نماید:
<a href=''cart-show.php''>سبد خرید</a>

پیاده سازی صفحه cart-show.php را می توان به صورت زیر انجام داد:

cart-show.php صفحه

<?php
session_start();
if(isset($_POST[ꞌcartꞌ]))
 $_SESSION[ꞌcartꞌ]= $_POST[ꞌcartꞌ];

include(ꞌpheader.phpꞌ); 
if (! isset($_SESSION[ꞌcartꞌ] ) 
 || count($_SESSION[ꞌcartꞌ])==0 ) 
 echo ꞌ<h5 class="title1">سبد خرید شما خالی است</h5>ꞌ;
else {
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نمایش محتوای سبد //
 ?>
<h1 class="title2">سبد خرید</h1>
<form action="cartـshow.php" method="post">
<table class="table tableـbordered" >
<tr>
<td>شناسه</td><td>نام کتاب</td>
<td>قیمت</td><td>تعداد</td>
</tr>
<?php
$cart = $_SESSION[ꞌcartꞌ] ; 
$total=0; 
foreach($cart as $bid=>$qty )
{
$sql  ="SELECT * FROM books where bid=$bid";
$res  = mysqli_query( $link , $sql ); 
$book = mysqli_fetch_assoc( $res );
$total += intval($qty) * $book[ꞌpriceꞌ]; 
 ?>
<tr>
<td><?= $book[ꞌbidꞌ]  ?></td>
<td><?= $book[ꞌbnameꞌ] ?></td>
<td><?= $book[ꞌpriceꞌ] ?></td>
<td width="300">
<input type="text" size="10" name="cart[<?=$bid?>]" 
       value="<?=$qty?>"class="formـcontrol" /></td>
</tr>
<?php } ?>
<tr>
<td colspan="3" >
ریال<?total$=?> : جمع کل
</td>
<td>
<input type="submit" class="btn btnـinfo" value="ثبت تغییرات" />
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</td>
</tr>
</table>
</form>
<?php } 
include(ꞌpfooter.phpꞌ);
?>

در این صفحه هم مشخصات کامل کتاب های موجود در سبد نشان داده می شود و دارای یک فرم است هم 
تعداد کالاها قابل ویرایش بوده و کاربر می تواند تغییرات را انجام داده و فرم را ارسال کند.

در ابتدای صفحه بررسی می شود اگر سبد خرید خالی است پیغام مناسب نشان می دهد در غیر این صورت 
محتوای سبد نشان داده می شود:

if (! isset($_SESSION[ꞌcartꞌ] ) 
 || count($_SESSION[ꞌcartꞌ])==0 ) 
 echo ꞌ<h5 class="title1">سبد خرید شما خالی است</h5>ꞌ;
else { 
نمایش محتوای سبد //
?>

در ادامه، آرایه کالاها از session به دست می آید که یک آرایه انجمنی است:
$cart = $_SESSION[ꞌcartꞌ] ; 

این آرایه با کمک حلقه تکرار foreach پیمایش می شود. برای هر عنصر آن کلید )شناسه کتاب( در متغیر 
bid$ و مقدار )تعداد کتاب( در متغیر qty$ قرار می گیرد و مشخصات کتاب براساس شناسه کتاب از بانک 

اطلاعاتی خوانده شده و در یک سطر جدول نمایش داده می شود:
<?php
$total=0; 
foreach)$cart as $bid=>$qty (
{
$sql  ="SELECT * FROM books where bid=$bid";
$res  = mysqli_query( $link , $sql ); 
$book = mysqli_fetch_assoc( $res );
$total += intval($qty) * $book[ꞌpriceꞌ]; 
//…
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کل جدول در داخل یک تگ form قرار گرفته و برای هر کدام از کتاب ها از یک ورودی از نوع جعبه متن 
طراحی شده که نام آن آرایه cart با کلید شناسه کتاب است:

<input type="text" size="10" name="cart[<?=$bid?>]" 
       value="<?=$qty?>"class="formـcontrol" />

چنانچه کاربر تعداد کتاب ها را تغییر داده و روی دکمه »ثبت تغییرات« کلیک کند، آرایه cart که شامل 
در  و  شده  داده  تشخیص  برنامه  دوم  سطر  در  و  شده  ارسال  است،  ردیف ها  همه  برای  تعداد  ورودی های 

session ذخیره می شود.
از متغیر total$ برای نگه داری جمع کل سفارش استفاده می شود. در شروع کار مقدار صفر به آن نسبت داده 
شده و برای هر قلم از سفارش تعداد در قیمت واحد ضرب شده و به آن اضافه می گردد و در پایان جمع مبلغ 

سفارش نمایش داده می شود:
<td colspan="3" > جمع کل : <?=$total?>ریال</td>

در شکل 4ـ16 نمایش صفحه سبد خرید )cart-show.php( را مشاهده می کنید:

شکل 4ـ16ـ نمایش سبد خرید

تا اینجا مراحل اولیۀ خرید از سایت فروشگاه را پیاده سازی کرده و به دلیل رعایت اختصار و سنگین نشدن 
مطالب از اجرای مراحل بعدی صرف نظر می کنیم. واضح است که برای تکمیل خرید باید مراحل بعدی آن 
از جمله دریافت مشخصات خریدار و آدرس تحویل سفارش، اتصال به درگاه پرداخت بانک و نمایش تأییدیه 

ثبت سفارش پیاده سازی شود. 
از آن در  استفاده  و مهارت  برنامه ها آشنا شده  از آن در  استفاده  نحوه  و   session با مفهوم  این فصل  در 
نرم افزارهای مبتنی بر وب را کسب کردید. در فصل بعدی به تشریح کاربرد دیگری از session برای احراز 

هویت و کنترل دسترسی کاربران به صفحات سایت پرداخته می شود.
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1  مفهوم session را شرح دهید.

2  مفهوم session را از دید برنامه نویسی مبتنی بر وب شرح دهید.

3  توابع مهم PHP برای کار با session را نوشته و با ذکر مثال توضیح دهید.

4  برای از بین بردن یک خانه از session، چه دستوری اجرا می کنیم، با مثال نشان دهید.

5  مراحل لازم برای احراز هویت و کنترل دسترسی کاربران با استفاده از session را بنویسید.

6  برای انتقال اطلاعات از یک صفحه به صفحه دیگر با کمک session چگونه عمل می شود؟ با ذکر مثال 

توضیح دهید.

خودآزمایی

1 از دید برنامه نویسی PHP، کدام گزینه از ویژگی های session نمی باشد؟

الف( بین همه کاربران سایت مشترک است. 
ب( بین همه صفحات سایت مشترک است. 
ج( در برنامه نویسی از آن استفاده می شود. 

د( داده ها را به صورت زوج کلید ـ مقدار ذخیره می کند.
2 اطلاعات session در چه صورت از بین می رود؟

الف( باز کردن نسخه جدیدی از مرورگر 
ب( بسته شدن مرورگر 

 session_destroy ج( اجرای تابع
د( موارد ب و ج

3 در زبان PHP برای نگه داری داده های session از کدام آرایه استفاده می شود؟

 $_session )ب  $session )الف
$_SESSION )د  $SESSION )ج

4 برای حذف همه اطلاعات session از کدام دستور استفاده می شود؟

  unset($_SESSION) )الف
session_destroy)( )ب

  session_delete)( )ج
delete)$_SESSION( )د

5 استفاده از session برای نگه داری کدام یک از موارد زیر توصیه نمی شود؟

الف( مشخصات کاربر جاری سایت 
ب( اقلام موجود در سبد خرید 

ج( آمار بازدیدهای سایت  
د( پیغام بازخورد هنگام تغییر مسیر درخواست

سؤالات چهارگزینه ای
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پاسخنامه 

12345سؤال

جبددالفپاسخ

1  یک صفحه طراحی کنید و با استفاده از session، شمارنده ای در آن قرار دهید که با هر بار تازه سازی 

)refresh( صفحه، یک واحد به آن اضافه شود و پس از رسیدن به 10 دوباره از یک شروع کند.
2  در فروشگاه اینترنتی کتاب بعد از عملیات حذف، اضافه و ویرایش کتاب ها، پیغام بازخورد تولید کرده و در 

صفحه لیست کتاب ها نمایش دهید.
3  برای یک فروشگاه اینترنتی دلخواه، صفحات زیر را طراحی کنید:

نمایش لیست کالاها، نمایش جزئیات یک کالا، افزودن به سبد خرید، نمایش جزئیات سبد خرید.

دستور کار عملی
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انتظار می رود هنرجو در پایان این فصل بتواند:
  مفهوم احراز هویت و کنترل دسترسی را توضیح دهد.

  صفحه ورود کاربر به سایت را طراحی کند.

  با استفاده از session ها، احراز هویت کاربر را پیاده سازی کند.

  دسترسی کاربران به صفحات سایت را محدود کند.

  صفحه تغییر رمز عبور برای کاربر جاری را پیاده سازی کند.

در فصل هاي قبل روش تحلیل، طراحي و پیاده سازي بخش هاي مختلف سیستم هاي مبتني بر وب بیان شده 
و عملیات مختلف روي بانک اطلاعات پیاده سازي شد. همچنین در فصل قبل مفهوم session و دستورات 

مربوط به آن ارائه گردید.
در این فصل روشي معرفي مي شود تا دسترسي کاربران به بخش هاي مختلف سیستم کنترل شده و براي 
این کار از بانک اطلاعاتي براي نگهداري مشخصات کاربران و از session براي کنترل ورود و خروج کاربران 

استفاده شود.

هدف های رفتاری

1ـ17ـ کنترل دسترسي کاربران

وقتی با نرم افزارهای مبتنی بر ویندوز کار می کنید، کل امکانات نرم افزار به صورت به هم پیوسته و هم زمان با 
هم روی سیستم اجرا شده و سیستم می داند که شما چه کسی هستید. همچنین می داند که چه وقت برنامه 

را شروع کرده و چه وقت پایان داده اید. 
حال نرم افزار تحت وب را در نظر بگیرید، که از صفحات کاملًا مستقل تشکیل شده اند. این صفحات که روی 
سرویس دهنده وب قرار گرفته اند و با هر درخواست یکی از صفحات اجرا می شود همچنین ممکن است هزاران 

کاربر هم از سرتاسر اینترنت به طور هم زمان در حال درخواست صفحات آن باشند.
هر نرم افزار مبتنی بر وب یا وب سایت معمولاً دارای دو مجموعه صفحه می باشد: مجموعه صفحات عمومی 
سایت که برای هر مراجعه کننده ای قابل اجرا و نمایش هستند و مجموعه صفحات خصوصی یا مدیریتی که 
دارای امکاناتی برای مدیریت رکوردها یا گزارشات مهم هستند و تنها برای کاربران عضو یا مدیران وب سایت، 
پس از تأیید هویت و ورود به سایت، براساس نقش و اختیارات از قبل تعیین شده کاربر قابل مشاهده هستند.

بنابراین برای جلوگیری از دسترسی های غیر مجاز افراد باید دو اقدام اصلی انجام شود.
1  احراز هویت: اینکه تنها کاربران مجاز بتوانند به سیستم وارد شده و برنامه ها را اجرا کنند که روش معمول، 

استفاده از فرم ورود کاربر و دریافت و بررسی نام کاربری و کلمه عبور است.
2  مجاز شماري: اینکه کاربران وارد شده به سیستم، تنها براساس مجوزهای از قبل تعیین شده به امکانات 

به صفحات  فراهم کردن دسترسی  به هر کاربر و  باشند که یک روش اختصاص نقش  دسترسی داشته 
براساس نقش او می باشد.
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2ـ17ـ احراز هویت کاربران

 state-less انجام می شود که به صورت HTTP درخواست صفحات وب و پاسخ دهی به آنها با استفاده از پروتکل
عمل می کند. یعنی سرویس دهنده های وب حالت را نگه داری نمی کنند. به عبارت دیگر برای هر کاربر سابقه 

درخواست های او را ثبت نمی کنند.
فرض کنید یک کاربر صفحه ورود را درخواست کرده و نام کاربری و کلمه عبور خود را وارد می کند و هویت 
او تأیید می شود. همین کاربر وقتی چند لحظه بعد درخواست صفحه دیگر را می کند، سرویس دهنده ورود او 

را به خاطر نیاورده و مشابه یک کاربر تازه وارد با او برخورد می کند.
برای حل این مشکل، یک روش این است که در صفحه ورود به سایت پس از تأیید هویت کاربر، یک نشانه 
به عنوان مثال نام کاربری یا حتی همه مشخصات کاربر در session ذخیره شود و از آنجا که session بین 
همه صفحات سایت مشترک است، قبل از اجرای هر صفحه بررسی صورت گیرد: اگر نشانه در session ذخیره 

شده باشد به معنای تأیید هویت کاربر است و در غیر این صورت نشان دهنده عدم تأیید هویت او می باشد.
در ادامه احراز هویت کاربران با استفاده از session به صورت مرحله به مرحله نشان داده می شود:

 مرحله 1: ایجاد جدول کاربران در بانک اطلاعاتی
برای احراز هویت کاربران، قبل از هر کاری باید مشخصات کاربران مجاز را در جایی نگه داری کرد که می توان 

یک جدول از بانک اطلاعاتی به این کار اختصاص داد. جدول 1ـ17 می تواند دارای ستون های زیر باشد. 

جدول 1ـ17

ملاحظاتکاربردنام ستون
uidکلید اصلی و خودافزایشیشناسه کاربر

unameرشته اینام اصلی کاربر
mobileرشته ایشماره همراه

passرشته ایکلمه عبور

نام کاربری می تواند به صورت یک ستون رشته ای جداگانه تعریف شود یا اینکه یکی از مشخصات منحصر به فرد 
کاربر مثل کد ملی، شماره همراه یا آدرس پست الکترونیکی به عنوان نام کاربری استفاده شود. در مثال های این 

فصل از شماره همراه به عنوان نام کاربری استفاده شده است.

 مرحله 2: پیاده سازی صفحه ورود به سایت
فرم ورود به سایت یکی از صفحات عمومی محسوب شده و هر مراجعه کننده به سایت می تواند آن را اجرا 
نماید. در این صفحه معمولاً دو کلمه به عنوان نام کاربری )شماره همراه( و رمز عبور از کاربر دریافت شده و 

ارسال می شود تا در جدول کاربران بانک اطلاعاتی جست وجو شده و درستی یا نادرستی آنها تعیین گردد. 
در صفحه login.php، فرم ورود کاربر طراحی شده است:
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login1.php طراحی

<html>
<body dir="rtl">
<form action="login2.php" method="post">
<h1>ورود کاربر</h1><hr>
<br><input name="mobile"  type="text"  /><br> :نام کاربری
<br><input name="pass" type="password"  /><br> :کلمه عبور
<input type="submit" value="  ورود " />
<input type="reset" value=" بازنویسی" />
</form>
</body>
</html>

اطلاعات فرم فوق به صفحه login2.php ارسال می شود. در صفحه login2.php پس از دریافت اطلاعات 
فرم ورود، به بانک اطلاعاتی متصل شده و وجود کاربری با این نام کاربری و کلمه عبور بررسی می شود: 

login2.php پیاده سازی صفحه

<?php
session_start();
$user = $_POST[ꞌuserꞌ];
$pass = $_POST[ꞌpassꞌ];
require(ꞌconfig.phpꞌ);
$sql = "select * from `users` where `user`=ꞌ$userꞌ 
            and `pass`=ꞌ$passꞌ ";
$res = mysqli_query( $link , $sql );
$row = mysqli_fetch_assoc($res); 
if ( $row ) {
   $_SESSION[ꞌuserꞌ] = $row[ꞌnameꞌ] ;
   header(ꞌlocation:home.phpꞌ);
 } else echo "نام کاربری یا کلمه عبور نامعتبر است";
?>

در برنامه فوق یک پرس وجو برای یافتن کاربران دارای نام کاربری و کلمه عبور دریافت شده از فرم، روی بانک 
 $_SESSION[ꞌunameꞌ] اطلاعاتی اجرا می شود. اگر کاربری با این مشخصات پیدا شد، نام کاربری در متغیر
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ذخیره شده و به صفحه home.php تغییر مسیر داده می شود. در غیر این صورت پیغام خطا نمایش داده می شود.
 tab در داخل نقل قول `` قرار داده شده اند )که با دکمه بالای pass و user و ستون های users نام جدول
در سمت چپ صفحه کلید تایپ شده است(. اگر نام جدول یا ستون دارای فاصله بوده یا از کلمات رزرو شده 

باشد، باید داخل این نقل قول قرار گیرد.
در این قسمت برای راحت تر شدن فهم برنامه، از دو صفحه login1.php و login2.php استفاده شده است، 
می توان با استفاده از روش هایی که در فصل های قبل بیان شد، این دو را با هم ادغام کرده و تنها یک صفحه 

با نام login.php داشت.

 مرحله 3: کنترل دسترسی کاربر به صفحه 
برای نمایش صفحات خصوصی و مدیریتی، نیاز است تا ورود کاربران بررسی شود. 

می دانید که اطلاعات موجود در session در همه صفحات سایت در دسترس بوده و می تواند استفاده شود. در 
 session صفحه پردازش فرم ورود، بعد از اطمینان از درست بودن نام کاربری و کلمه عبور، نام کاربری او در

قرار می گیرد. 
حال برای نمایش هر صفحه خصوصی، در ابتدای صفحه بررسی می شود که نام کاربری در session ذخیره 
شده است یا خیر؟ برای این کار وجود SESSION['uname']_$ بررسی می شود. اگر این خانه وجود داشت 
به معنی تأیید نام کاربری و کلمه عبور در صفحه پردازش فرم ورود است و کاربر می تواند ادامه صفحه را اجرا 
کند، در غیر این صورت کاربر اجازه نمایش این صفحه را نداشته و باید ابتدا فرم ورود را پر کرده و وارد شود. 

پس به صفحه ورود تغییر مسیر صورت می گیرد:

قطعه کد بررسی اعتبار کاربر

<?php
session_start();
if ( ! isset($_SESSION[ꞌuserꞌ]) )
 header(ꞌlocation:login1.phpꞌ);
?>
ادامه طراحی صفحه//
...

 مرحله 4: خروج کاربر از سیستم 
وقتی کاربری از طریق فرم ورود تأیید هویت شده و مجاز شناخته شده تا صفحات مدیریتی را مشاهده کند و 
عملیات مدیریت اطلاعات مثل درج، حذف و ویرایش انجام دهد، لازم است تا در بالای همه صفحات مدیریتی 
از  بتواند  تا در صورت تمایل  او نشان داده شود  به  از سیستم«  نام واقعی( و لینک »خروج  )یا  نام کاربری 

سیستم خارج شود.
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برای اضافه کردن پیوند خروج در بالای هر صفحه از قطعه کد زیر استفاده می شود:

کد نمایش پیغام خوش آمدگویی و گزینه خروج

Welcome <?php echo $_SESSION[ꞌuserꞌ]; ?> 
[ <a href="logout.php"> Logout </a> ]

logout.php می توان  فایل  در  است.  داده شده  نشان   logout.php فایل  به  پیوند  فوق یک  کد  قطعه  در 
session را شروع کرده و آن را از بین برده و سپس کاربر را به صفحه ورود هدایت کرد:

کد برای خروج کاربر

<?php
session_start(); 
session_destroy();
header("location:login1.php");
?>

اینترنتی آشنا شدید. در  از صفحات عمومی و خصوصی در فروشگاه  تعدادی  با طراحی  در فصل های قبل 
فروشگاه اینترنتی کتاب فرض شده است که هرکدام از کاربران سایت می توانند دارای نقش های زیر باشند:

نقش مراجعه کننده: افرادی که به صفحات عمومی سایت از جمله صفحه اول سایت، لیست کتاب ها، مشخصات 
هر کتاب و ارتباط با ما دسترسی داشته و می توانند کتاب ها را جست وجو کرده و به سبد خرید خود اضافه کنند. 
نقش مشتری: کاربرانی که از سایت خرید داشته اند و قبلًا در طی مراحل خرید، مشخصات خود را وارد کرده و 
در سایت ثبت نام شده اند. این افراد می توانند پس از ورود به پنل شخصی، مشخصات خود و وضعیت سفارشات 

قبلی خود را مشاهده کنند.
نقش مدیر فروشگاه: کاربرانی که پس از ورود به پنل شخصی، امکان مدیریت رکوردهای کتاب، مشتریان، 

سفارشات را دارند. همچنین می توانند به عنوان یک مشتری وضعیت سفارشات خود را ببینند.
در  و  کرده  پیاده سازی  را  به صفحات خصوصی  فروشگاه  کاربران  ورود  برای  عمومی  بخش صفحه  این  در 
بخش های بعدی صفحات خصوصی برای ویرایش پروفایل و تغییر کلمه عبور را برای کاربران مشتری و مدیر 

را به سایت فروشگاه اضافه می کنیم.

 1ـ3ـ17ـ ایجاد جدول کاربران فروشگاه
ابتدا در بانک اطلاعاتی فروشگاه، جدول زیر برای نگهداری همه کاربران فروشگاه شامل مشتریان و کاربران 

مدیر ایجاد می شود.

3ـ17ـ پیاده سازی احراز هویت برای فروشگاه کتاب
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)users( جدول 2ـ17ـ جدول کاربران

ملاحظاتکاربردنام ستون

uidکلید اصلی و خودافزایشیشناسه کاربر

unameرشته اینام اصلی کاربر

roleرشته اینقش کاربر

mobileرشته ایشماره همراه

passرشته ایکلمه عبور

avatarرشته ایتصویر کاربر

addrرشته ایآدرس

status)عددیوضعیت )فعال یا غیرفعال

 customer برای نگهداری نقش کاربر استفاده می شود. مقدار این فیلد برای مشتریان مساوی role از ویژگی
و برای مدیران فروشگاه، مقدار admin خواهد بود.

 2ـ3ـ17ـ پیاده سازی صفحه ورود کاربر
برای طراحی صفحه ورود از فایل های قالب عمومی سایت طراحی شده در فصل های قبل استفاده می شود.

در شکل 1ـ17 نمای ظاهری صفحه ورود به سایت را مشاهده می کنید:

شکل 1ـ17ـ صفحه ورود به سایت
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پیاده سازی صفحه ورود به سایت )login.php( به صورت زیر است:

login.php صفحه

<?php
$errors=[];
if ( isset($_POST[ꞌmobileꞌ])) {
 $mobile =$_POST[ꞌmobileꞌ];
 $pass  =$_POST[ꞌpassꞌ];
 if ($mobile==ꞌ ꞌ) $errors[]=ꞌشماره همراه وارد نشده استꞌ; 
 if ( count($errors)==0)
 {
  require(ꞌconfig.phpꞌ);
  $sql="SELECT * FROM users WHERE mobile=ꞌ$mobileꞌ AND pass=ꞌ$passꞌ ";
  $res= mysqli_query($link , $sql);
  $row= mysqli_fetch_assoc($res);
  if ( $row )
  {
  session_start();
  $_SESSION[ꞌuserꞌ]=$row;
  header(ꞌlocation:admin/home.phpꞌ);   
  } else $errors[]=ꞌشماره همراه یا کلمه عبور نادرست استꞌ;  
 }
}
include(ꞌpheader.phpꞌ); 
include(ꞌshowـerrors.phpꞌ); // نمایش خطاها
 ?>
<form action="login.php" method="post" >
<h2 class="title2">ورود به سایت</h2>
<div class="formـgroup">
 <label for="mobile">شماره همراه</label>
 <input type="text" name="mobile" class="formـcontrol" />
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="pass">رمز عبور</label>
 <input type="password" name="pass" class="formـ
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control" />
</div>
<div class="formـgroup">
 <input type="submit" value="ورود به سایت" class="btn btnـinfo" />
</div> 
</form>
<?php include(ꞌpfooter.phpꞌ); ?>

در بخش پردازش فرم صفحه فوق درصورتی که شماره همراه و نام کاربری در جدول کاربران وجود داشته 
باشد، رکورد مربوط به کاربر خوانده شده و در متغیر row$ قرار می گیرد سپس دستورات زیر اجرا می شود:
if ) $row (
{
  session_start();
  $_SESSION[ꞌuserꞌ]=$row;
  header(ꞌlocation:admin/home.phpꞌ);   
} else $errors[]=''شماره همراه یا کلمه عبور نادرست است''; 

در دستورات فوق بررسی می شود اگر row$ دارای اطلاعات است، session شروع به کار کرده و کل رکورد 
کاربر با کلید user در session ذخیره می شود و پس از آن به صفحه home.php که صفحه پیشخوان کاربر 

است تغییر مسیر داده می شود. 
توجه کنید که صفحه home.php در زیرپوشه admin قرار گرفته است. با ذخیره کردن کل رکورد کاربر در 
session در هرکدام از صفحات سایت می توان به همه اطلاعات کاربر دسترسی داشت. به عنوان مثال برای 

به دست آوردن نام یا نقش کاربر می توان دستورات زیر را استفاده کرد:
$uname=$_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌunameꞌ];
$role =$_SESSION[ꞌuserꞌ][role];

در صفحه فوق از شماره همراه به عنوان نام کاربری استفاده شده است. با این کار کاربران سایت که اکثراً 
مشتریان فروشگاه هستند نیازی ندارند تا نام کاربری مخصوص این سایت را به خاطر بسپارند و هر از چند 
با به خاطر آوردن کلمه عبور به آن وارد شوند. همچنین  تنها  گاهی که به سایت مراجعه کنند می توانند 
عبور  رمز  می توانند  آن  کمک  با  که  می شود  داده  قرار  عبور«  رمز  »فراموشی  نام  با  گزینه ای  سایت ها  در 

فراموش شده را بازنشانی کنند. 

3ـ3ـ17ـ کنترل دسترسی به صفحات سایت
آن  گزینه های  به  باید  اختیارات خود  براساس  تنها  پنل شخصی،  به  ورود  و  هویت  تأیید  از  کاربر پس  هر 
دسترسی داشته باشد. برای سایت فروشگاه کاربران دارای نقش »مشتری« گزینه های زیر را در دسترس دارند:

1 نمایش صفحه پیشخوان

2 ویرایش پروفایل خودشان )مشخصات کاربر جاری(
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3 تغییر کلمه عبور خودشان

4 نمایش لیست سفارشات خودشان

5 خروج از پنل شخصی

کاربر مدیر فروشگاه علاوه بر گزینه های فوق گزینه های زیر را هم در دسترس خواهد داشت:
1 مدیریت موضوعات

2 مدیریت کتاب ها

3 مدیریت مشتریان

4 مدیریت سفارشات

5 ویرایش گروهی قیمت ها

تنها  و  بررسی می شود  کاربر  نقش   )header.php( قالب  فایل  لیست گزینه ها در  نمایش  نتیجه هنگام  در 
درصورتی که admin بود گزینه های کاربر مدیر به او نمایش داده می شود.

<ul >
<li><a href="home.php">پیشخوان</a></li>
<li><a href="profile.php">پروفایل</a></li>
<li><a href="password.php">تغییر کلمه عبور</a></li>
<?php if($_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌroleꞌ]==ꞌadminꞌ){ ?>
<li><a href="book-list.php">مدیریت کتاب ها</a></li>
<li><a href="sub-list.php">مدیریت موضوعات</a></li>
<li><a href="userـlist.php">مدیریت مشتریان</a></li>
<li><a href="orderـlist.php">مدیریت سفارشات</a></li>
<li><a href="bookـprice.php">ویرایش گروهی قیمت ها</a></li>
<?php } ?>
</ul>
علاوه بر این باید در ابتدای هر صفحه اعتبار کاربر و نقش او بررسی شده و در صورت داشتن مجوز، اجازه 
نمایش صفحه داده شود چرا که ممکن است کاربری بدون استفاده از لینک های سایت بلکه با تایپ مستقیم 

آدرس صفحات در نوار آدرس مرورگر قصد اجرای آنها را داشته باشد.
این جا  به صفحات وجود دارد که در  اعتبار و مجوز دسترسی  بررسی  برای  روش های مختلف و پیشرفته ای 
ساده ترین روش استفاده شده است. برای این منظور یک صفحه به نام check.php به صورت زیر ایجاد می شود:

check.php صفحه
<?php
session_start();
if( !isset($_SESSION[ꞌuserꞌ]))
 header(ꞌlocation:login.phpꞌ);
if(isset($role) && $role!=ꞌꞌ &&  $_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌroleꞌ]!=$role)
 header(ꞌlocation:home.phpꞌ);
?>
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در صفحه فوق ابتدا session شروع به کار می کند، سپس بررسی می شود که کاربر وارد شده است یا خیر؟ اگر 
متغیر SESSION[ꞌuserꞌ]_$ وجود نداشته باشد نشان دهنده این است که کاربر به سایت وارد نشده است. 

بنابراین به صفحه ورود )login.php( به سایت تغییر مسیر داده می شود.
در ادامه بررسی می شود اگر متغیر role$ وجود دارد و مقدار آن غیر پوچ است و مقدار آن با فیلد role کاربر 
 )home.php( جاری مساوی نیست پس کاربر مجوز دسترسی به این صفحه را نداشته و به صفحه پیشخوان

تغییر مسیر داده می شود. 
 $role در ابتدای صفحاتی که مربوط به مدیریت فروشگاه هستند، متغیر check.php برای اجرای دستورات
را مساوی admin قرار داده و برای دیگر صفحات که مربوط به مشتریان است، متغیر role$ را مساوی پوچ 

قرار داده یا اصلًا مقدار نداده و سپس فایل check.php ضمیمه می شود.
به عنوان مثال صفحه پیشخوان )home.php( که برای مشتریان و مدیران فروشگاه قابل نمایش است به صورت 

زیر پیاده سازی می شود:

home.php صفحه

<?php 
$role=ꞌ ꞌ;
include(ꞌcheck.phpꞌ);
$page_title = ꞌپیشخوانꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ); ?>
<h1>
کاربر عزیز خوش آمدید 
</h1>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ); ?>

در شکل 2ـ17، صفحه پیشخوان کاربر به همراه نام کاربر و پیوند خروج را مشاهده می کنید. همچنین همه 
کاربران در پنل کاربری خود گزینه هایی برای ویرایش مشخصات و کلمه عبور خود دارند:

شکل 2ـ17ـ نمایش صفحه پیشخوان



292

و به عنوان مثال صفحه نمایش لیست کتاب ها )book-list.php( که فقط برای مدیران فروشگاه قابل نمایش 
است، به صورت زیر عمل می شود:

book-list.php بخش اول صفحه

<?php 
$role=ꞌadminꞌ;
include(ꞌcheck.phpꞌ);
$page_title=ꞌمدیریت کتاب هاꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ);
ادامه طراحی صفحه //

 4ـ3ـ17ـ خروج کاربر از سایت
معمولاً بعد از ورود کاربر به سایت، در گوشه ای از همه صفحات، اطلاعات نام کاربر و پیوند خروج از سایت 
به او نمایش داده می شود. برای این منظور در فایل قالب header.php مربوط به صفحات مدیریتی فروشگاه 
اینترنتی که طراحی سرصفحه را در خود دارد، می توان به صورت زیر طراحی انجام داد تا در گوشه چپ بالای 

صفحه نام کاربر جاری و پیوند خروج را نمایش دهد.

header.php بخشی از طراحی

<div class="header">
 <?=$page_title ?>
 <span class="user">
<?SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌunameꞌ]_$=?> : کاربر جاری  
      [<a href="logout.php">خروج</a>]
</span>
</div>

پس از اینکه کاربر روی پیوند خروج کلیک کرد، صفحه logout.php اجرا شده که می تواند به صورت زیر 
پیاده سازی شود که پس از پاک کردن اطلاعات session، به صفحه اول فروشگاه تغییر مسیر می دهد.

logout.php صفحه

<?php
session_start();
session_destroy();
header(ꞌlocation:index.phpꞌ);
?>
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 password.php هر کاربر باید بتواند کلمه عبور خود را به دلخواه تغییر دهد. برای این منظور یک صفحه به نام
طراحی می کنیم که دارای یک فرم برای دریافت کلمه عبور قبلی، کلمه عبور جدید و تکرار کلمه عبور جدید 

بوده و دستوراتی برای پردازش این فرم نوشته می شود.
در بخش پردازش فرم ابتدا موارد زیر بررسی می شود و اگر مشکلی وجود نداشت کلمه عبور در جدول کاربران 

اصلاح می شود.
  طول کلمه عبور از عدد معینی کمتر نباشد. 

  کلمه عبور و تکرار آن مساوی باشد.

  کلمه عبور قبلی درست وارد شده باشد.

password.php صفحه

<?php
$role=ꞌ ꞌ;
include(ꞌcheck.phpꞌ);
require(ꞌconfig.phpꞌ);
$errors=[];
$uid = $_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌuidꞌ];
if ( isset($_POST[ꞌpassꞌ])) {
 $pass = $_POST[ꞌpassꞌ];
 $pass1 = $_POST[ꞌpass1ꞌ];
 $pass2 = $_POST[ꞌpass2ꞌ];
 
 if ($pass != $_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌpassꞌ])
  $errors[]=ꞌرمز عبور قبلی نادرست استꞌ;
 if ( strlen($pass1)<6 )
  $errors[] =ꞌطول رمز عبور نباید از 6 کاراکتر کمتر باشدꞌ; 
 if ( $pass1!=$pass2)
  $errors[] =ꞌرمز عبور و تکرار آن یکسان نیستꞌ;
 if(count($errors)==0) {
  $sql="UPDATE `users` SET pass=ꞌ$pass1ꞌ WHERE uid=$uid ";
  $res = mysqli_query($link , $sql );
  if($res){
   $_SESSION[ꞌfbꞌ]=ꞌرمز عبور شما با موفقیت تغییر کردꞌ;
   header(ꞌlocation:home.phpꞌ); 

4ـ17ـ پیاده سازی صفحه تغییر کلمه عبور
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  }else $errors[] =ꞌتغییر رمز عبور با خطا مواجه شدꞌ; 
  }  
}
$page_title = ꞌتغییر کلمه عبورꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ); 
include(ꞌshowـerrors.phpꞌ);
$res= mysqli_query($link , "SELECT * FROM users WHERE uid=$uid " );
$row= mysqli_fetch_assoc($res);
?>
<form action="password.php" method="post" >
<div class="formـgroup">
 <label for="author">شماره همراه</label>
 <input readonly type="text" name="mobile" value="<?=$row[ꞌmobileꞌ]?>" class= 
"formـcontrol" />
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="pass1">رمز عبور قبلی</label>
 <input type="password" name="pass" class="formـcontrol" />
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="pass">رمز عبور جدید</label>
 <input type="password" name="pass1" class="formـcontrol" />
</div>
<div class="formـgroup">
 <label for="pass2">تکرار رمز عبور</label>
 <input type="password" name="pass2" class="formـcontrol" />
</div>
<div class="formـgroup">
 <input type="submit" value="تغییر رمز عبور" class="btn btnـinfo" />
</div> 
</form>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ); ?>
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در صفحه قبل ابتدا شناسه کاربر جاری از session به دست آمده و براساس آن، مشخصات کامل کاربر از بانک 
اطلاعاتی خوانده شده و در متغیر user$ قرار می گیرد:

$uid = $_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌuidꞌ];
$res = mysqli_query($link , "SELECT * FROM `users` WHERE uid=$uid " );
$user= mysqli_fetch_assoc($res);
سپس از user$ برای بررسی درستی رمز عبور قبلی و یا نمایش شماره همراه کاربر در فرم استفاده می شود.

پس از بررسی اطلاعات فرم، پیغام های خطا در آرایه errors$ ذخیره شده و سرانجام با ضمیمه کردن فایل 
show-errors.php که در فصل های قبل طراحی شد، نمایش داده می شود.

امکانات  به  احراز هویت می توانند  و  به سایت  ورود  از  باشند پس  داشته  نقشی که  با هر  فروشگاه  کاربران 
شخصی زیر دسترسی داشته باشند:

  ویرایش پروفایل

  تغییر کلمه عبور

  پیگیری سفارشات

  خروج 

در ادامه دو صفحه ویرایش پروفایل و پیگیری سفارشات قبلی را پیاده سازی می کنیم:
 ویرایش پروفایل: هر کاربر پس از ورود به صفحه شخصی خود می تواند مشخصات خود را مشاهده کرده و 
در صورت تمایل آنها را ویرایش نماید. برای این منظور صفحه profile.php ایجاد شده است که در شکل 

3ـ17 اجرای آن را مشاهده می کنید:

5   ـ17ـ پیاده سازی امکانات شخصی کاربران

شکل 3ـ17ـ صفحه ویرایش پروفایل
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عمل  کردید،  مشاهده  قبل  فصل های  در  که  کتاب  ویرایش  مشابه   profile.php صفحه  پیاده سازی  برای 
 session می شود با این تفاوت که به جای استفاده از پارامتر ورودی برای شناسه رکورد، شناسه کاربر جاری را

به دست می آید:

profile.php بخشی از پیاده سازی

<?php
include(ꞌcheck.phpꞌ);
require(ꞌconfig.phpꞌ);
$errors=[];
$uid =$_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌuidꞌ]; // خواندن شناسه کاربر جاری از سشن
if ( isset($_POST[ꞌunameꞌ])) {
 دستورات دریافت مشخصات و فایل تصویر از فرم و ذخیره کردن آنها //
}
$page_title = ꞌویرایش پروفایلꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ); 
include(ꞌshowـerrors.phpꞌ); 
$res= mysqli_query($link , "SELECT * FROM users WHERE uid=$uid " );
$row= mysqli_fetch_assoc($res);?>
<form action="profile.php" … >
طراحی اجزای فرم
</form>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ); ?>

6  ـ17ـ صفحه پیگیری سفارشات قبلی

هرکدام از مشتریان سایت باید بتوانند پس از ورود به 
پنل کاربری خود لیست سفارشات قبلی را مشاهده 
انجام آن مطلع گردند. همچنین  از وضعیت  کرده و 
نمایند.  مشاهده  را  هر سفارش  بتوانند جزئیات  باید 
روبه رو  در  که   orders جدول  طراحی  به  توجه  با 

مشاهده می کنید:

جدول 3ـ17ـ جدول orders برای نگه داری سفارشات

نوع دادهنام ستوننام ویژگی

عددیoidشناسه سفارش

تاریخodateتاریخ 

عددیuidشناسه کاربر مشتری

رشته ایaddrآدرس پستی

عددیsidشناسه وضعیت
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شناسه کاربر، کلید خارجی مرتبط با جدول کاربران است. با کمک این شناسه می توان سفارشات مربوط به 
 states کاربر جاری را از بانک اطلاعاتی استخراج کرد. همچنین شناسه وضعیت کلید خارجی مرتبط با جدول

می باشد که همه وضعیت های ممکن برای سفارش از آغاز تا پایان را نگه داری می کند:

جدول 4ـ17ـ جدول states برای نگه داری وضعیت ها

نوع دادهنام فیلدنام ویژگی

عددیsidشناسه وضعیت

رشته ایsnameعنوان

در صفحه my-orders.php ابتدا شناسه کاربر جاری را از session به دست آورده و سپس با اجرای یک 
پرس وجو در جدول orders، لیست رکوردهای با uid مساوی شناسه کاربر جاری خوانده می شود. 

در شکل 4ـ17 اجرای صفحه پیگیری سفارشات )my-orders.php (را مشاهده می کنید:

شکل 4ـ17ـ صفحه پیگیری سفارشات

در صفحه my-orders.php امکان جست وجوی سفارشات براساس وضعیت یا بین دو تاریخ مورد نظر فراهم شده 
است ضمن اینکه در هر سطر به جای شناسه وضعیت، عنوان آن نمایش داده شده و یک پیوند به صفحه نمایش 
جزئیات سفارش هم وجود دارد. در ادامه بخش هایی از پیاده سازی صفحه my-orders.php را مشاهده می کنید:

my-orders.php صفحه
<?php 
include(ꞌcheck.phpꞌ);
$page_title = ꞌ سفارشات منꞌ;
include(ꞌheader.phpꞌ);
require(ꞌconfig.phpꞌ);
$states = getStates(); // فراخوانی تابع برای به دست آوردن لیست وضعیت ها
$uid = $_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌuidꞌ];// به دست آوردن شناسه کاربر جاری از سشن



298

$sql= "SELECT * FROM orders WHERE uid=$uid ";
$sid =' ';
$date1 =' ';
$date2 =' ';
if (isset($_POST[ꞌdate1ꞌ])) {
 $sid  =intval($_POST[ꞌsidꞌ]);  
 $date1=intval($_POST[ꞌdate1ꞌ]); 
 $date2=intval($_POST[ꞌdate2ꞌ]); 
 if ($sid!=0)  $sql.=" AND sid=$sid ";
 if ($date1!=0) $sql .=" AND odate>=$date1 ";
 if ($date2!=0) $sql .=" AND odate<=$date2 "; 
} 
?>
<form action="myـorders.php" method="post" >
 <div class="row">
  <div class="col-sm-1">وضعیت</div>
  <div class="col-sm-2">
<select name="sid" class="formـcontrol" />
 <option value="0">---</option>
 <?php
 foreach($states as $id=>$sname)  { ?>
<option value="<?=$sid?>" <?php if($id==$sid) echo "selected"; ?>>
 <?=$sname?>
 </option>
 <?php } ?>
</select>
</div>
<div class="col-sm-1">از تاریخ</div>
<div class="col-sm-2">
<input value="<?=$date1?>" type="text" name="date1" class="formـcontrol"/>
</div>
<div class="col-sm-1">تا تاریخ</div>
<div class="colـsm-2">
<input value="<?=$date2?>" type="text" name="date2" class="formـcontrol"/>
</div> 
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<div class="colـsm-3">
<input type="submit" value="جست وجو" class="btn btn-info"/>
</div>
</div>
</form>
<table class="table tableـbordered">
<thead>
 <tr>
<th scope="col">شناسه</th>
<th scope="col">تاریخ</th>
<th scope="col">آدرس</th>
<th scope="col">وضعیت</th>
<th scope="col"></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$res = mysqli_query($link , $sql); 
echo mysqli_error($link);   
while($row=mysqli_fetch_assoc($res))  {?>
<tr>
<td><?=$row[ꞌoidꞌ]?></td>
<td><?=$row[ꞌodateꞌ]?></td>
<td><?=$row[ꞌaddrꞌ]?></td>
<td><?=$states[$row[ꞌsidꞌ]]?></td>
<td>
 <a href="myـorderـshow.php?oid=<?=$row[ꞌoidꞌ]?>">جزئیات</a>
</td>
</tr>
<?php } ?>
</tbody>
</table>
<?php include(ꞌfooter.phpꞌ); ?>

در کد فوق فرض شده است تابع )(getStates در داخل فایل config.php به صورت صفحه بعد پیاده سازی 
انجمنی قرار داده و برمی گرداند. چون  آرایه  بانک اطلاعاتی خوانده، در یک  از  را  شده و لیست وضعیت ها 
با توجه به اینکه تنها یک  از این تابع،  در جاهای مختلف سایت به لیست وضعیت ها نیاز داریم و استفاده 
بار اطلاعات از بانک اطلاعاتی خوانده شده و چندین بار استفاده می شود، باعث صرفه جویی در زمان اجرای 

صفحات می گردد.
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در ادامه محتوای فایل config.php نشان داده شده است:

فایل config.php جدید

<?php
$link = mysqli_connect(ꞌ127.0.0.1:3308ꞌ,ꞌrootꞌ,ꞌ ꞌ,ꞌbookshop2ꞌ);
mysqli_query($link , ꞌSET NAMES utf8ꞌ);

function getStates(){
 global $link;
 $res = mysqli_query($link , "SELECT * FROM states ");
 $arr=[];
 while($row=mysqli_fetch_assoc($res)) {
  $arr[$row[ꞌsidꞌ]] = $row[ꞌsnameꞌ];
 }
 return $arr;
}
?>

همچنین در صفحه سفارشات، امکان جست وجوی سفارش براساس وضعیت یا بین دو تاریخ دلخواه قرار داده 
شده است. 

در این فصل با روش احراز هویت با استفاده از session و کنترل دسترسی کاربران در یک نرم افزار مبتنی بر 
وب آشنا شده و مهارت لازم برای پیاده سازی فرم ورود کاربر و کنترل دسترسی کاربران به هر صفحه براساس 
نقش و اختیارات از قبل تعیین شده در سایت فروشگاه اینترنتی را به دست آوردید. همچنین توانستید صفحه 
پیاده سازی کنید.در  برای کاربر جاری  را  ویرایش پروفایل و صفحه نمایش لیست سفارشات قبلی مشتری 

فصل های قبل نیز صفحات مختلفی برای فروشگاه کتاب طراحی کردید.
در اینجا جهت رعایت اختصار از طراحی دیگر صفحات فروشگاه خودداری می شود. با مهارت هایی که تاکنون 
به دست آورده اید، می توانید صفحات این فروشگاه را کامل کرده و یا حتی یک سیستم دیگر را از صفر تا صد 
طراحی و کدنویسی کنید. با این حال مجموعه فیلم آموزشی برای پیاده سازی کامل فروشگاه، ضمیمه کتاب شده 

است که می تواند برای تکمیل صفحات دیگر فروشگاه و یادگیری راحت تر برنامه نویسی به شما کمک نماید.
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1  منظور از state-less بودن پروتکل HTTP چیست؟ توضیح دهید.

2  مراحل لازم برای احراز هویت را شرح دهید.

3  منظور از کنترل دسترسی کاربران چیست؟ توضیح دهید.

4  روش کنترل دسترسی کاربران به گزینه های مختلف مدیریتی را با ذکر مثال توضیح دهید.

5  دستورات لازم برای کنترل دسترسی کاربر با توجه به نقش آن در ابتدای صفحات خصوصی را بنویسید. 

خودآزمایی

1  کدام ویژگی سرویس دهنده وب منجر به این رفتار می شود که سابقه درخواست کاربران را نگه داری نکند؟

 state-less )ب  connection-less )الف
 state-full )د  connection-full )ج

از چه وسیله ای  احراز هویت کاربر  اثبات  بین صفحات سایت، جهت  نشانه مشترک  نگه داری یک  2  برای 

استفاده می شود؟
 file )ب  session )الف
د( متغیر ج( بانک اطلاعاتی 

3  کدام گزینه می تواند به عنوان نام کاربری برای ورود به سایت استفاده شود؟

ب( شماره همراه  الف( کد ملی 
د( همه موارد ج( پست الکترونیکی 

4  دستورات زیر در چه شرایطی تغییر مسیر به صفحه home.php را انجام نمی دهند؟

if)isset($role) && $role!=ꞌꞌ &&  $_SESSION[ꞌuserꞌ][ꞌroleꞌ]!=$role)
 header(ꞌlocation:home.phpꞌ);

الف( متغیر role$ تعریف نشده باشد. 
ب( متغیر role$ مقدار پوچ داشته باشد. 

ج( متغیر role$ در session قرار داشته باشد. 
د( موارد الف و ب

پاسخنامه 

1234سؤال

ددالفبپاسخ

سؤالات چهارگزینه ای
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1  صفحه ورود به کاربر را برای سایت فروشگاه اینترنتی پیاده سازی کنید.

2  در طراحی صفحه ورود از فایل های قالب طراحی شده در فصل های قبل کمک بگیرید.

را  از سایت  و صفحه خروج  داده  نمایش  را  پیوند خروج  و  کاربری  نام  قالب سایت  از  مناسبی  3  در جای 

پیاده سازی کنید.
4  برای کاربر جاری صفحات تغییر کلمه عبور و ویرایش پروفایل را طراحی و کدنویسی کنید.

دستور کار عملی



303

منابع

1  www.php.net
2  www.w3schools.com
3  www.getbootstrap.com
4  www.codenevisan.com
5  An Introduction to Database Systems by C.J. Date



سازمان پژوهش و برنامه ریزي آموزشي جهت ایفاي نقش خطیر خود در اجراي سند تحول بنیادین در آموزش 
و پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ایران، مشارکت هنرآموزان را به عنوان یک سیاست اجرایي 
مهم دنبال مي کند. به منظور تحقق این امر مهم، اعتبارسنجي کتاب هاي درسي را در دستور کار خود قرار داده 
است تا با دریافت نظرات هنرآموزان درباره کتاب هاي نو نگاشت، کتاب هاي درسي را در اولین سال چاپ،  با 
کمترین اشکال به هنرجویان و هنرآموزان ارجمند تقدیم نماید. در اجراي مطلوب این فرایند، همکاران گروه 
تحلیل محتواي آموزشي و پرورشي استان ها و گروه هاي آموزشي نقش سازنده اي را بر عهده داشتند. ضمن 
ارج نهادن به تلاش تمامي این همکاران،  اسامي هنرآموزاني که تلاش مضاعفي را در این زمینه داشته و با ارائه 

نظرات خود سازمان را در بهبود محتواي این کتاب یاري کرده اند به شرح زیر اعلام مي شود.

اسامي دبیران و هنرآموزان شرکت کننده در اعتبارسنجي کتاب طراحي صفحات وب پیشرفته ـ کد 312251
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